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Parce que ce sont des vrais compatibles PC, qui 
bénéficient des technologies avancées mises au 
point par Commodore. 

Parce qu'ils constituent une gamme modulaire 
de micro-ordinateurs permettant aux entreprises 
de s'équiper en fonction de leurs besoins exacts, 
puis de faire évoluer leur informatique en toute 
cohérence. 

Parce que les "Hauts de Gamme" PC 40 (AT) 
et PC 60 (386) sont puissants, rapides et spécia- 
lement adaptés à des solutions évolutives. 



Parce que situés en milieu 
de gamme, les PC 10-111 et 
PC 20-111 (XT) sont des machines 
particulièrement compactes et ergonomiques, 
grâce à une intégration poussée sur la carte 
mère. 

Parce que le PCI, grâce à sa petite taille, est 
un compagnon de tous les instants, chez soi com- 
me au bureau. 

Parce que les PC de Commodore s'imposent par 
leur haut degré d'intégration, leur capacité de 
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stockage, une grande variété de modes no» 
et des prix hautement compétitifs. 
Parce que les PC de la gamme Commocy? 
bénéficient d'un an de maintenance gratuite sr 
site. 
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10 MILLIONS DE MICRO ORDINATEURS DANS LE MONDE 
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Dessin de couverture réalisé 
par Claude Andreotto sur 
Amiga avec Deluxe Paint II. 




Enfin > 

Les vrais logiciels d'AEGIS Development sont 
distribués en France par LUCIS Software. 
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L' Amiga est une machine extraordinaire... 

mais elle ne serait rien sans logiciel de qualité. 

Depuis le début, AEGIS Development s'est associée au phénomène Amiga. 

Ses produits sont devenus de réels standards en graphisme, en animation vidéo ou 

même en synthèse musicale. 



AEGIS SONIX, 

Synthèse musicale et clavier électronique. 
Complément sonore indispensable de l'Amiga, Sonix permet 
de créer plusieurs types d'instruments et de les faire jouer sur 
une partition. Pilotant les quatre voix de l'ordinateur, il sup- 
porte aussi 8 voix MIDI, sauve sespartitionset ses instruments 
en format IFF etRFF. Sonix peut échanger très simplement 
des fichiers sonores avec Lights, Caméra, Action! ou récupé- 
rer des sons digitalisés avec Audiomaster. 
Version 2.0, Prix Public TTC: 790 F 

AEGIS AUDIOMASTER, 

Edition et digitalisalion de sons. 

Idéal pour l'échantillonage de son, ce programme est un 
éditeur d'instrument des plus performants. Il permet aussi la 
génération de nombreux effets spéciaux, tout en restant com- 
patible avec la norme IFF et RFF. Performant, Audiomaster 
exploitera au maximum la capacité mémoire de l'Amiga 
(jusqu'à 9,5 Mo). 

Prix Public TTC: 590 F 

VIDEOSCÂPE 3D, 

Système interactif d'animation en 3 Dimensions. 
Destiné à des utilisateurs vidéophiles amateurs ou profession- 
nels, Videoscape est un générateur sophistiqué d'animations 
en 3 Dimensions. On y créé des objets tri-dimensionnels qu'on 
anime dans un univers où l'on placera une source de lumière 
et une caméra pour enregistrer les images. Le résultat étant 
stocké dans un fichier au format ANIM, on pourra faire 
"rejouer" l'animation enregistrée à loisir. Fonctionne en mode 
HAM (4096 couleurs). 

Version 2.0, Prix Public TTC: 1990 F 



GIS diirribue»piir IJJCIS Software incluent un munie! Jutiliuiit»! 
n di»pcnibïM, si un «upport no thnique d'une durée d'un m. 



VroEOTTTLER, 

Générateur de Titre et de Présentation. 
Videotitler transforme votre Amiga en un puissant générateur 
de titre. Parfait pour les présentations ou la vidéo, ce pro- 
gramme utilise les polices de caractères de l'Amiga, des 
polices vectorielles "Poly-fonts" et de nombreux effets. Four- 
ni avec VideoTitler, le programme VideoSeg permet la pré- 
sentation d'images fixes (TFF) et mêmes animés (ANIM). 
Version 1.1, Prix Public TTC: 1490 F 

LIGHTS, CAMERA, ACTION! Nouveau! 

Présentation avec Graphisme, Animation et Musique 
Ce logiciel combine les images IFF, les animations ANIM, les 
partitions créées avec Sonix et les sons digitalisés au format 
IFF pour créer des présentations complètes. Doté de nom- 
breux effets spéciaux, Lights, Caméra, Action! est l'outil de 
présentation multi-média par excellence. 
Prix Public TTC: 790 F 

MODELER 3D Nouveau! 

Générateur d'objet 3D 

Partenaire indispensable de Videoscape 3D, ce générateur .4 
d'objet peut échanger des données avec Videoscape, f 

AegisDraw2000etSculpt3DdeByte-by-Byte. • 

Muni d une interface-utilisateur très simple, il S /'./ / 

facilite 1 élaboration et accélère la réalisation f //// 
d animations en 3 Dimensions. J? ///y/ 

Prix Public TTC: 990 F y /y//'/ A 
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POURQUOI 
L'AMIGA MIS A NU? 



Combien d'entre nous peuvent se vanter de connaître en profondeur la machine que 
nous utilisons pourtant fréquemment ? Combien ont osé, ne serait-ce, qu'une fois, jeter 
un reqard sous le capot de leur Amiqa pour y découvrir les secrets qu'il recèle ? Enfin, 
qui peut dire à quoi sert tel ou tel composant ? 

C'est pour répondre en partie à ces questions et principalement pour prouver en quoi 
et comment l' Amiqa, qu'il soit 500 ou 2000, est supérieur à ses concurrents, que nous 
consacrons ce mois-ci une place d'honneur à un dossier d'importance. 
Dans le n° 53 de SVM, notre confrère qualifie l'Amiga (une fois n'est pas coutume, mais 
tout de même...) de, je cite, « la plus belle des consoles de jeu et l'ordinateur graphi- 
que par excellence ». S'il est vrai que les qualités graphiques de l'Amiga ne sont plus 
à démontrer (même pour SVM), ses qualités en tant que console de jeu restent ni plus 
ni moins, à de rares exceptions près, celles de l'Atari, source (à notre grand désappoin- 
tement) de la majorité des adaptations ludiques. Donc, à console de jeu, console de 
jeu et demi... CQFD. 

Il est un fait cependant que l'Amiga, de par sa structure particulière, jouit d'un très 
grand avantage en matière'd'animation, tant sonore que graphique et que cela lui con- 
férera dans un très proche avenir une supériorité indiscutable. 

Notre confrère SVM, toujours, semble également reprocher la politique de Commodore 
France, qui voit dans l'Amiga un outil de bureau au même titre que les grands stan- 
dards. S'il suffit d'être graphiquement nul pour appartenir à cette élite, alors Commo- 
dore aurait effectivement intérêt à changer son fusil d'épaule... Nous savons, nous qui 
ne souffrons pas d'une telle étroitesse d'esprit, qu'il est toujours préférable de joindre 
l'utile à l'agréable et que de ce fait, l'Amiga est, et restera longtemps, l'un des meilleurs 
choix. 

A lui seul, cet article de SVM, justifiait notre dossier du mois. Puisse-t-il vous convain- 
cre de la dualité parfaite de notre machine préférée. 

Georges Brîze 






SPECIAL INFO 



COMMODORE REVUE N° 6 
Tirage : 35 000 exemplaires 
Diffusion : 28 000 NMPP 

3 500 pays francophones 
Abonnements : 2 272 au 1-10-88 
Date de parution prochain numéro : décembre, sor- 
tie fin novembre. 



LISTE DES ANNONCEURS : 

Commodore France p. 2, Lucis Software p. 4, Micro 
Application p. 7, Computer Concept p. 9, MAD. p. 13, 
Micro Passion p. 17, Espace Micro p. 19, A.M.I.E. 
pp. 21 et 23, S.C.A.P. p. 27, Station Informatique p. 29, 
Général p. 39 à 54, CM. S. p. 61, Vidéoshop 
pp. 64-65-67, Kimatek p. 73, LT.I. p. 74, Conforama 
p. 79, Infomanie p. 84, Coop Informatique Service 
p. 87, Conforama p. 91, Joystick Hebdo p. 92. 
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NEWS 



IL'AMIGA APPREND 
A LIRE 

Un reconnaisseur de caractères 
fait son apparition sur l'Amiga. 
Ce logiciel utilisé conjointe- 
ment avec un scanner (Handy 
Scanner ou scanner à plat de 
format A4), permet de traduire 
un texte dactylographié en 
fichier texte utilisable par 
l'ordinateur. Le prix de ce logi- 
ciel est malheureusement assez 
important : 1 990 F HT pour le 
Handy Scanner modèle 2, 
2 990 F HT pour le modèle 3 et 
5 900 F HT pour un scanner 
format A4. 

Impérial Software Systems 
Gerdes direction France 
54, avenue de la Paix 
57520 Rouhling 



LUCIS SOFTWARE 
DISTRIBUE LES 
LOGICIELS D'AEGIS 

La société AEG1S Development 
est le deuxième éditeur mon- 
dial de programmes sur 
Amiga , derrière Electronic 
Arts. Bien que la qualité de ses 
logiciels ne soit plus à démon- 
trer outre- Atlantique, il n'en va 
pas de même en France où elle 
n'avait jusqu'ici aucun impor- 
tateur attitré. 

Une nouvelle société d'impor- 
tation, LUCIS Software, a 
décidé de prendre en charge la 
distribution de ces produits en 
France. Fondée par Eric LUX, 
ex-ingénieur du support tech- 
nique de Commodore France, 
LUCIS Software se place 
comme un « importateur à 
valeur ajoutée ». Eric LUX 
s'explique : « Les produits gra- 
phiques et sonores d'AEGIS 
sont des standards sur le mar- 
ché Amiga. Notre travail en 
tant qu'importateur est de les 
faire connaître du public 
concerné et de fournir un envi- 
ronnement de qualité à l'util!- 






944 TURBO CUP SUR 
AMIGA, C'EST POUR 
BIENTÔT 



Nous espérions vous le pré- 
senter ce mois-ci, malheu- 
reusement, le coup du sort 
a voulu qu'il en soit autre- 
ment. Ce logiciel, annoncé 
à grand bruit depuis les 
débuts de sa réalisation 
devrait, si l'on en croît les 
rumeurs, être le phénix des 
hôtes de nos micros. Non 
seulement parce qu'il fait 
l'objet d'une préparation 
hardue et minutieuse avec 
la collaboration du cham- 
pion René Metge, mais 
parce qu'en plus il fera un 
magnifique cadeau de fin 



sateur. Notre valeur ajoutée sur 
ces produits représente une tra- 
duction en langue française et 
un réel support technique, 
bref, le minimum ». 
Il est à noter que LUCIS Soft- 
ware ne distribuera que les 
produits fonctionnant sur les 
machines européennes. Ceci 
inclut donc, Sonix, Videoscape 
3D, VideoTitler, Audiomaster 
et les touts nouveaux Lights, 
Caméra, Action et Modeler 3D. 
{LCA est un programme de 
présentation de graphismes, 
d'animation, de musique et 
Modeler 3D est le complément 
indispensable de Videoscape 
3D). Dans cette liste ne figurent 
pas Aegis Draw, Impact, Ani- 
mator dans la mesure où ces 
logiciels ne fonctionnent pas en 
PAL sur les machines euro- 
péennes. Selon Eric LUX, 
« LUCIS Software importera 
ces produits quand ils seront 
disponibles en version PAL. 
Une nouvelle version de 
DRAW rebaptisée DRAW 2000 
est annoncée pour Décembre. 
Des annonces seront faites 
durant l'année 1989 concernant 
les autres produits ». 
En tout cas, bonne chance à 
LUCIS Software... 




d'année. Doté d'un somp- 
tueux manuel d'utilisation 
destiné à pousser le réa- 
lisme le plus loin possible, le 
packaging du jeu contien- 
dra également une Porsche 
944 en réduction, plus vraie 
que nature. Nous attendons 
tous avec grande impa- 
tience de pouvoir vous faire 
profiter de nos conclusions 
sur la qualité du jeu en 
lui-même. 




PURPLE SATURN 
DAY 



Nous nous en faisions déjà 
l'écho dans notre précédent 
numéro. Purple Saturn Day, 
la dernière réalisation de 
Ere Informatique, menace 
de faire autant de bruit que 
son digne prédécesseur : 
l'arche du capitaine Blood. 



Pour en savoir plus, nous 
nous sommes rendus au Fes- 
tival de la Micro, qui se 
tenait du 14 au 16 octobre à 
l'espace Champerret. 
Malheureusement, pour des 
raisons de timing, nous ne 
pouvons vous livrer aujour- 
d'hui qu'un élément du jeu 
et qui plus est sur Atari {voir 
photo), mais nous vous pro- 
mettons de faire mieux très 
bientôt. 




SAVOIR ET 
MAITRISER 



LAMIGA: une machine formidable... Pour profiter au mieux de 
son environnement spécifique des bases solides sont indis- 
pensables. Pour les acquérir : la collection AMIGA de MICRO 
APPLICATION. Un ensemble de livres unique en France écrits 
par les meilleurs spécialistes internationaux et traitant cha- 



que domaine en profondeur. 
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LE GRAND LIVRE DE L'AMIGABASIC. Plein d'astuces pour abor- 
der la création d'effets sonores spectaculaires, gérer les images 
Graphicraff, les fichiers sur disque, les fenêtres, les graphismes 
commerciaux et même l'animation d'images. Une foule de pro- 
grammes exemples, des informations précieuses qui décupleront 
votre efficacité en Basic. Réf. ML 504. 249 F. Réf. ML604. 349 F avec 
la disquette. 



SOS AMIGADOS/AMIGABASIC. Quels 
sont les paramètres à transmettre lorsque 
l'on utilise l'instruction AREA? Quelle est 
l'exacte formulation d'une séquence ESC ? 
Vous trouverez immédiatement une solu- 
tion rapide et concise à ce type de problè- 
mes en évitant de perdre un temps pré- 
cieux lors de vos développements. Réf. GL 
123. 149 F. 






LE LIVRE DE L'AMIGADOS. Cet ouvrage 
vous décrità l'aide de nombreux exemples 
le système d'exploitation de l'AMIGA : com- 
mandes du CLI, programmes multi-tâches, 
fichiers BATCH, éditeurs, bibliothèque 
DOS... Un livre complet indispensable pour 
maîtriser votre AMIGA. Réf. ML 513. 199 F. 
290 p. 



BIEN DÉBUTER. Grâce à cet ouvrage, clair et précis, réussissez à 
coup sûr vos débuts, et découvrez les multiples possibilités de votre 
nouvelle machine. Principaux sujets traités: connexions, souris, 
fenêtres, menus déroulants, disquette, calepin, AMIGABasic, CLI... 
Réf. ML 197. 149 F. 400 p. 



TRUCS ET ASTUCES. Profitez des astuces des professionnels et 
des nombreux exemples de programmes en C et BASIC. Parmi les 
multiples sujets traités : graphisme, Intuition, fontes, traitement des 
fichiers en C... Une véritable mine de conseils ! Réf. ML 188. 199 F. 
370 p. Réf. ML 288. 319 F avec la disquette. 



LA BIBLE. Tout sur la structure interne de votre AMIGA et le DOS : 
description des circuits, coprocesseurs et interfaces. La program- 
mation système est également détaillée: utilisation du multi- 
tâches, interruptions, appel des fonctions DOS... LA BIBLE est l'ou- 
vrage de référence grâce auquel vous concevrez des programmes 
performants. Réf. ML 512. 299 F. 



LE LANGAGE MACHINE. Programmer en langage machine X 

n'est plus réservé aux seuls professionnels. Maîtrisez les X 

bases de l'Assembleur 68000 et exploitez le langaae 
machine sur AMIGA :mémoire, multi-tâches.AMIGA- 
DOS, Intuition, synthétiseur vocal, hardware, sons 
et graphismes... De plus, cet ouvrage vous 
propose une présentation des principaux 
assembleurs. Réf. ML 198. 199 F. 300 p. 



EDITIONS /HICRO APPLICATION • A 




NEWS 



f 

m 



UN SCANNER A4 
A MOINS DE 
7 000 FRANCS ! 



L'Handy Scanner, vous con- 
naissez ? Très efficace, mais 
malheureusement peu pra- 
tique dès que la surface à 
copier dépasse la largeur du 
lecteur. Pour remédier à ce 
problème de « taille », 
Cameron présente aujour- 
d'hui un scanner A4, le 
« Cameron Personal A4 
Scanner ». Les principaux 




avantages de ce nouveau 
venu sont, bien évidem- 
ment, son format et son 
prix : 5 900 F (ht), soit 
moins de 7 000 F (ttc). Mais 
ce n'est pas tout puisqu'avec 
le scanner sont livrés deux 
logiciels, le Handy Painter 
permettant le passage de la 
copie sur votre ordinateur 
ainsi que les retouches 
éventuelles et le Handy Rea- 
der, petite révolution en soit 
qui, comme son nom l'indi- 
que, permet de lire, ou plus 
prosaïquement de reconnaî- 
tre les caractères. Quelques 
détails techniques concer- 
nant le scanner : la préci- 
sion horizontale est de 8 
pts/mm et de 7,7 pts/mm 
verticalement et la vitesse 
de scannerisation est de 10 
secondes pour un format A4 
entier. Bien évidemment, le 
Scanner Cameron est en 
deux couleurs mais l'inten- 
sité est ajustable manuel- 
lement. La version Amiga 



comporte un module d'in- 
terface connectable au port 
d'extension CPU, ainsi 
qu'un câble de connexion. 
Le Cameron Personal A4 
Scanner nécessite un mini- 
mum de 1 Mo de mémoire. 
Nous aurons très bientôt 
l'occasion de revenir plus 
en profondeur sur les per- 
formances de cette 
machine. En attendant, si 
vous souhaitez en savoir 
plus, adressez- vous à 
Cameron s.a.r.L, 55, ave- 
nue Jean- Jaurès, 75019 
Paris. Tél. : 42 40 58 48. 



I PROBLÊMES DE 
GESTION ? 

Il y a quelques années, lors- 
que j'étais sous les dra- 
peaux, servant ma patrie 
avec toute l'ardeur que se 
doit d'éprouver un bon 
bidasse (??? oui mon adju- 
dant, passez- moi la 
deuxième botte), un de mes 
instructeurs (Dieu vous 
bénisse... de m'avoir relâ- 
ché) m'avait appris, à ma 
grande surprise, qu'il n'y 
avait pas de problèmes, 
mais que des solutions . 
Depuis ce temps lointain, je 
cherche encore à com- 
prendre cette phrase haute- 
ment philosophigue. . . Mais 
alors même que je me pen- 
che sur ce problème, qui en 
fait est une solution (vous 
suivez ? ça va ?), je décou- 
vre ébahi que le sus dit ins- 
tructeur avait raison. Bref, 
tout cela pour vous dire 
qu'avec le nouveau livre de 
Micro Application : Appli- 
cations sous Superbase, tous 
vos problèmes de gestion 
seront résolus par des solu- 
tions adéguates. 




Conçues sous Superbase 
Personal et Professional, les 
seize applications que vous 
découvrirez dans ce livre 
vous permettront d'imaginer 
des développements puis- 
sants ainsi que des exploita- 
tions personnalisées. La dis- 
quette incluse contenant 
toutes les applications vous 
donnera la possibilité de les 
modifier à tout moment 
selon vos besoins. Prix : 
349 F. 
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EXPLORA, BIG 
SUCCESS ! 



Chaque fois qu'un produit 
français traverse la Manche 
et a fortiori l'Atlantique, 
c'est un peu une fête. Cette 
fois-ci, nous la partageons 
avec les sociétés Infomédia 
et 16/32 Diffusion dont le 
digne rejeton est en passe 
de conquérir le monde 
entier. En effet, Explora, 
rebaptisé pour la circons- 
tance Chronoquest par nos 
amis de Psygnosis (marque 
de qualité s'ilen est) est dis- 
tribué aux Etats-Unis, en 
Angleterre, en Australie 
ainsi qu'en Allemagne. Pour 
clore le tout, Chronoquest 
bénéficie aujourd'hui de 



deux nouveaux facteurs 
devant lui assurer sans pro- 
blème une réelle supréma- 
tie : d'une part un packa- 
ging dément réalisé par 
l'illustre Roger Dean et une 
musique superbe (gui 
tourne cette fois sur l'ensem- 
ble du jeu) compo- 
sée par le non moins célèbre 
David Whittaker. Rassurez- 
vous, nous autres Français 
ne serons pas lésés long- 
temps, car les prochai- 
nes versions mises en vente 
en fin d'année bénéficieront 
également de tous ces 
« plus ». 
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CLUB! 



Alpha Club Informatigue 
Sarreguemines est un club 
de passionnés de l'Amiga. 
Que vous soyez débutants 
ou chevronnés n'hésitez pas 
à rejoindre l'A. CI. S. pour 
partager, ou tout simple- 
ment recevoir de l'informa- 
tion. Pour plus de rensei- 
gnements, s'adresser au : 
Foyer Culturel, 3, rue L- 
Roth, 57000 Sarregue- 
mines. Tél. : 87 95 25 03. 




LE 1" DISTRIBUTEUR AMIGA PAR CORRESPONDANCE 



CONCEPT 



«S* 



21 , rue Tournefort - 75005 PARIS 
ALLO CATHERINE (1) 47.07.57.15 



POURQUOI COMMANDER 

*% Nous faisons profiter aux particuliers de notre expérience de 

grossiste. 
O Choisissez chez vous avec le catalogue Computer Concept, 

comme dans un magasin spécialisé Amiga et ce, où que vous 

soyez. 
3 Des prix sans surprise exprimés TTC, pas de promo tapageuse, 

mais la garantie d'un rapport qualité-prix constant. 
y| Nous vous offrons les frais d'envoi. 

Si vous commandez 3 articles différents, en cadeau au choix : 

Sky Fox II - Jeanne-d'A rc ou Voyage au Centre de la Terre. 



COMMENT COMMANDER 

si Au téléphone Allô Catherine (1J 47.07.57.1 5 de 9 h 30 à 1 9 h 

du lundi au vendredi - samedi de 1 2 h à 1 9 h. 
gj Par courrier. Remplissez le bon de commande ci-dessous. 

Si vous commandez 3 articles et plus, un cadeau. Frais de port 

gratuits. 
O Règlement par chèque bancaire ou CCP à l'ordre de Computer 

Concept. 
S% Adressez le tout, bon de commande + chèque, à Computer 

Concept : 21, rue Tournefort - 75005 Paris. 



AMIGA 2000 S UC 1 Mo, 1 lecteur 3"1/2, 

souris 11.845 | 

AMIGA 2000 SM U.C. 1 Mo, 1 lecteur 3"1/2, 
moniteur couleur A 1084. 
souris 14.795 || 

AMIGA 2000 DM U.C. 1 Mo. 2 lecteurs 3"1/î 
moniteur couleur A 1084, 
souris .......... 1 6.440 \\ 

AMIGA 2000 20 U.C. 1 Mo. 1 lecteur 3"1/2, 

D-Dur 20 Mo, moniteur couleur I 
A 1084, souris .... 20.945 || 

AMIGA 2000 XT U.C. 1 Mo, 1 lecteur 3" 1/2, 
1 lecteur 5" 1/4, carte XT, 
D-Dur 20 Mo, moniteur coul 
A1084,souris .... 26.625 I 1 



POUR TOUT ACHAT D'UN AMIGA 2000 

INCROYABLE 

Deluxe Paint II pal 

La Bible de l'Amiga 

1 tapis souris 

POUR TOUT ACHAT D'UN AMIGA 500 
GRATUIT 

Interceptor + Shangaï 
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Butcher 
Calligrapher 
Cao3D 

Deluxe Paint II Pal 
Deluxe Photo Lab 
Deluxe Print 
Deluxe Production 
Deluxe Video 
Digr Paint 
DynamicCAD 
Express Paint 
Fancy Font 



Sculpt 3 D 
Turbo Silyer 
The Direcior 
TVTextPal 



1.400 

1.299 

339 



450 
2.750 
950 
580 
4,950 
1.250 
695 
695 
350 
299 
450 
525 
410 
650 
490 
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Aegis Audio Master 



Drum Studio 
DynamicDrums 
Future Sound 

Instant Music Rock & Roll 
Interface Midi Simple 
Keyboard Control Séquence 
Music Studio 
PeriectSoundA 1000 
Perfect Sound A 500/2000 
Sound Sampler A 1 000 
Sound Scape ProMidi Studio 
Synthia 



2.000 
395 
250 
520 

1.990 
375 
990 
990 
990 

1.590 
950 
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AMIGA 500 UC 512 Ko Ram 
1 lecteur 3"1/2 
+ Textcraft 

AMIGA 500 1 Moniteur coul 

1 lecteur 3"1/2 
+ Textcraft 
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MEMBRES DE L'EDUCATION 

conditions spéciales EDUCAMIGA 

Renseigne?- vous 



Logislix 

Maxiplan 500 Français 

Maxiplan Plus Français 

Pagesetter Français 

Pro Write 

Professional Page 

Publisher 

Scribble 

Superbase Français 

Superbase Professionnel 

Textcraft Plus Français 



-ITCHÎTOin- 



Citizen 1 20 D 

MPS 1 500C couleur 80 C 

Facit B 1 100 Net B 



1.990 
3.390 
2.990 
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Easyl de Anakin Research la nouvelle 

Easyl A 500 doc. et manuels français 4.590 
Easyl A 1000/ A 2000 doc. et 
manuels français 5.390 
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1 .790 


LatticeC4,0 


1 .7 90 


Macro Assembleur 


679 


Manx Aztec C Commercial 


3.938 


Manx Aztec C Prof. 


1.695 


MCC Pascal II 


9 9 5 


Pascal UCSD 


1 .350 


Power Windows 


950 


TDI Modula 2 


1.450 


True Basic 


1.184 


NOUVEAU 




SpiritlnboardOko 




Ext. mém.int. A 500 


2.000 



-HMiasa- 



. 1010 lecteur supp, 3" 1/2 externe 1.290 [ 
i 2010 lecteur supp. 3"1/2 interne 1 .645 H 
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r— SHÏEHŒE5EES— 

Extension 51 2 K Ram Amiga 500 1 390 
Extension 2 Mo Amiga 2000 6.390 

Extension pour Amiga 1 000 NC 



PACK EXTENSION 

Extension mémoire 512 Ko pour 
+ A 1010 lecteur externe 3" 1/2 
PACKAGE BUREAUTIQUE 
Maxiplan + Superbase + Prowril 



Modu 


aie 


rPa 


A 500 




Câble 


J BrT 




500 




Carte 


■irl. 


oPa 


A 2000 


930 
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Artic Fox 

Barbarians 

Billard 

Buggy Boy 

Chrystal Hammer 

Defender of the Crowr 

Explora 

Faery Taie Adventure 

Flight Simulator II 

Insanity Fight 

Interceptor 

La Guerre des étoiles 
La Panthère Rose 
Leader Board Collectio 
Manoirde Morte Ville 
Passagers du Vent 1 + 
Sky Fox 2 
Starglider2 

Subbattie 
Test Drive 
TheThree Stooges 
Vampire Empire 
Voyage au Centre de I; 



rançaï! 
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INCROYABLE- 

Digiview 3.0 

A 10 10lect.supext. 



1.890 
1.290 
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Porshe 944 Turbo 




Battle Chess 


NC 


Quad 


NC 




NC 


Powerdrome 


NC 


Impossible Mission II 


NC 




NC 


Amazing Computing 


40 
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Amiga Sounds and Graphics 


■24b 


Manuel Amiga Hardware 


300 




300 


Manuel Rom Kernel Device 




Livre de l'Amiga Dos 


199 




249 


La Bible de l'Amiga 


299 




149 


Livre du Langage Machine 


199 


Trucs et Astuces Amiga 




Bien Débuter sur Amiga 


1 49 


Programmera Handbook Ref 


300 








Face Floppy Accel. 


350 


Project D 


495 


The Demonstrator 


395 
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ROBBERRY : Superbe. Ce 

jeu de tableaux dans la 
lignée d'un Mr DO, est tout 
simplement étonnant. Des 
sprites énormes et colorés, 
une bonne animation de 
notre petit personnage, une 
souris cette fois. La gestion 
du joystick est impeccable. 
En plus, le jeu est en Pal. Le 
but est de ramasser des 
objets, cela entraîne des 
bonus de temps et permet 
même de changer de 
tableaux. Un grand bravo à 
Anco pour ce soft mini-prix. 




AAAAAAArArA* 



BATTLECHESS : Electre 
nie Arts se fait un petit plai- 
sir. Ils se payent le luxe de 
dammer le pion à Chess- 
master 2000 et de bien belle 




façon. Géant. L'adjectif 
n'est pas trop démesuré 
pour définir ce soft, d'une 
réalisation irréprochable à 
tout point de vue. Les com- 
bats sont fantastigues, les 
sons sont digitalisés et le 




niveau de jeu, somme toute, 
assez bon.* Pour les ama- 
teurs d'échecs et surtout 
pour tous les autres. Une 
excellente initiation à ce jeu 
tout en s'amusant. Un des 
softs de l'année sans nul 
doute. A posséder impéra- 
tivement of course. 




ï Microillusions est 
de retour. Après le plus gue 
moyen Galactic Invasion, 
nous avons ici affaire à une 
course de voitures façon 
Mad Max. Tout se passe très 
rapidement. La route est 
pratiguement droite. On 
doit rouler sur les bonus 
essence, armes et huile pour 
pouvoir les utiliser. D'autres 
voitures tenteront de vous 
envoyer dans le décor, mais 
cela serait trop simple s'il 
n'y avait pas ces convois fer- 
roviaires gui vous barrent la 
route sans cesse. Deux solu- 
tions s'imposent à ce 
moment-là, soit on freine à 
mort, soit on balance une 
grenade sur le convoi, ce 
gui provogue une superbe 
explosion. La description ne 
serait pas complète si je ne 
vous disais pas gue l'on peut 
écraser les piétons comme 
dans Fire Power. Amusant, 
non ? On peut y jouer à 
deux en même temps bien 
sûr et c'est là son principal 
intérêt. Un point noir tout de 
même, le scrolling est 
confus. On ne peut pas 
avoir tout bon à chague fois 
guand même. 




ï Venu de l'ordi- 
nateur cogueluche de cer- 
tains journaux, l'Archi- 
mède pour ne pas le citer, 
via le ST, ce soft gui se 
manie tout au clavier ne 
laisse pas insensible. La 
génération du sol en fractal 
et ses mouvements sont tout 
à fait étonnants. En dehors 
de cela, le jeu est très dur (il 
faut détruire différents 
objets) mais on s'y laisse 
prendre. 




STREET SPORT 

BASKETBALL: Cette fois, 

c'est Epyx qui débargue ce 
mois-ci. Une simulation de 
basket, voilà une idée 
qu'elle est bonne. Malheu- 
reusement, on est dans les 
choux. La musique entraîne 
un mouvement rapide vers 
le moniteur pour aller sup- 
primer le son. Le jeu, quant 
à son intérêt, je vous avoue 
gue j'ai failli m 'endormir sur 
mon « bâton de joie ». On 
s'attendait à mieux de la 
part d'Epyx, peut-être une 
prochaine fois ? 



WHIRUGIG : Étonnante, 
la virtuosité avec laguelle se 
manie ce petit vaisseau, 
finalement, c'est le seul 
point positif parce que moi, 
les jeux qui sont trop durs 
dès le début, je n'aime pas 
trop, alors je le laisse aux 
autres. Pas de quoi en faire 
des tonnes ce soft... 



ROCKET RANGER : Bon, 

que tous ceux gui ne possè- 
dent qu'un seul drive sau- 
tent ce passage. Pourguoi ? 




Tout simplement parce gue 
Rocket Ranger est injouable 
avec un seul lecteur. Pour 
les autres en revanche, c'est 
bon. Le thème tout d'abord. 
Des hommes du futur vien- 
nent de vous donner une 
mini-fusée à fixer dans son 
dos pour voler comme 
Superman. Comme nous 
sommes en un temps où rien 
n'est gratuit, vous devez en 
compensation empêcher 
Hitler de conguérir le 
monde, rien gue ça. 
Ready ? Go. Je ne vais pas 
vous parler des graphismes 
géniaux, des scènes d'arca- 
des superbes et de la musi- 
gue démente, non, je vous 
dirai tout simplement que 
celui qui ne possède pas ce 
soft va passer pour un nul 
sur Amiga auprès des 
autres. Cinéma ware nous 
offre une nouvelle fois un 
must sur un plateau. Vous 
m'avez compris ? Direction 
votre boutigue préférée et 
plus vite gue ça. 
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MAJOR PROMOTION : 

Vous vous rappelez de Spy 
Hunter ? Non ? Bon, j'expli- 
que brièvement. Vous avez 
une voiture bourrée de gad- 
gets et il faut détruire le plus 
de monde possible. Difficile 
de faire plus simple comme 
thème. Malheureusement, 
la réalisation est elle aussi 
on ne peut plus simple. A 
part le scrolling, le reste 
n'est vraiment pas terrible. 
Enfin, les goûts et les cou- 
leurs ne se discutent pas. 
Pour les incondition- 
nels de jeux bien fins (j'en 
fais partie). 




SUMMER OLYMPIAD: 

Séoul, c'est terminé mais les 
prochains jeux sont déjà 
dans quatre ans et comme 
en France, en sport, on est 
très fort, ça va être à vous de 
remonter le niveau. Cinq 
épreuves différentes vont 
vous permettre de vous 
entraîner. La réalisation est 
bonne et c'est la meilleure 
simulation sportive. Un bug 
malgré tout, j'ai beau 
appuyer comme un fou sur 
la touche D, rien ne se passe 
lorsque les athlètes s'élan- 
cent pour le 100 mètres. Pas 
de changement de vitesse. 
Le sport n'est plus ce qu'il 
était. Un bon soft tout de 
même. 



LEGEND OF THE 

SWORD : Un jeu de rôle à 
rajouter à une liste déjà lon- 
gue. Une fois de plus, un 
simple transcodage ST7 
Amiga. Des graphismes très 
moyens mais de bonnes 
idées tout de même. Sans 
être du niveau de Bard's 
Taie, un bon jeu tout de 
même. 




EMERALD MINE II : 

Amateurs de Boulder Dash, 
dressez l'oreille. Après 
avoir vaincu Rockford, voici 
la suite de... (c'est facile, 
c'est marqué plus haut) 
Emerald Mine I. Le mineur 
est de retour et il a intérêt à 
ne pas traîner. La réalisation 
est identique au premier, 
mais le nombre de bébêtes 
a augmenté. Pour tous ceux 
qui ont trouvé Rockford 
« facile ». Pierre qui roule 
n'amasse pas mousse, mais 
de l'argent, sûrement. 




DAWN AT THE TROLLS * 

Et hop, un jeu d'échelles 
façon Lode Runner. La pré- 
sentation est sympa, la musi- 
que aussi. Les décors sont 
aussi très beaux, en fait. 



c'est très sympa. Les petits 
plus de ce programme, sau- 
vegarde possible du jeu et 
surtout un éditeur de 
tableau tout à la souris. Viva 
Time Warp qui ne nous 
avait plus beaucoup gâté 
depuis leur grand Great 
Giana Sisters. 

FUSION : Après un char- 
gement assez long, on 
découvre un jeu multi- 
directionnel avec des gra- 
phismes de toute beauté et 
une bonne bande sonore. 
Le jeu est assez distrayant, 
mais un défaut énorme vient 
entacher ce soft, le scrolling 
est très mauvais. On a les 
yeux ébouriffés en très peu 
de temps. C'est bien dom- 
mage. En résumé, un soft 
qui a des pour et des contre. 
On aime ou on n'aime pas. 




ALIEN SYNDROME : 

RRHHHAAAA, voilà un jeu 
qu'il est très bon. Pompé sur 
le film Aliens, ça cartonne 
de tous les côtés. Un arsenal 
d'armes différentes impres- 
sionnant. Des monstres très 
beaux (!) et plein d'autres 
choses. Un seul regret, le 
scrolling dans le sens hori- 
zontal n'est pas terrible, 
mais ça ne fait rien. Pour 
une fois que je peux m'amu- 
ser. Un must sans nul doute. 
BANZAI. 





SEX VIXEN : A partir du 
moment où un vaisseau spa- 
tial s'appelle « Big Thrus- 
ter » et qu'il ressemble à 
une, comment dire, un 
phallus, voici le mot exact, 
on comprendra que ce jeu 
d'aventure n'a rien de 
sérieux. Depuis Lesuire Suit 
Larry And The Longe 
Lizard, on ne s'était pas 
autant éclaté. Le sujet de ce 
jeu, je vous laisse le décou- 
vrir. C'est bien chouette 
quand même. J'y retourne, 
zlika, zlika. 

'. Dans la caté- 
gorie des jeux qui plaisent 
à tout le monde, même les 
anti-ordinateurs, voici un 
golf miniature. Tout se joue 
à la souris. Les commandes 
ont été réduites au plus sim- 
ple. C'est facile et on peut y 
jouer à quatre en même 
temps. Il y a même une dis- 
quette de data pour ceux 
qui veulent changer d'air. 
Sans être dément graphi- 
guement, ce n'est pas mal. 
Pour jouer en famille cet 
hiver. 




FONDATION WASTE: 

Transcription de ST Amiga 
pour cette copie de Side 
Winder. C'est très classi- 
que, pas d'originalité, mais 
on peut se laisser prendre 
par l'action. Rien de bien 
affolant mais que voulez- 
vous, il en faut pour tous les 
goûts. . . 
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IT'AS UNE 
OCCASE ? 

Le Micro Informatique Club 
d'Anglet organise la grande 
foire annuelle du matériel 
d'occasion, ainsi que sa 
journée d'animation in- 
formatique le dimanche 20 
novembre entre 10 et 18 
heures. Cette manifestation 
se déroulera au centre spor- 
tif et culturel « El Hogar », 
rue de Hausguette, 64600 
Anglet. Si vous êtes tenté 
par l'opération, pour un 
échange ou une vente, 
adressez-vous dès aujour- 
d'hui à M.I.G.A. au 
59 52 34 03. Vous disposez 
également d'un service 
minitel au numéro suivant : 
59 52 25 87 et ceci, 24 h sur 
24. Cette foire est unique- 
ment réservée aux parti- 
culiers. 



IET UN P'TIT TOUR 
PAR LES JEUX 

Ah ces Anglais, toujours un 
jeu dans leur sac ! Dans 
l'attente de la véritable inon- 
dation de fin d'année, nous 
avons voulu prendre les 
devants et vous annoncer 
d'emblée les principaux 
titres à venir. 

Double Dragon de chez 
Melbourne House, que vous 
pourrez découvrir dans 
moins d'une semaine dans 
toutes les bonnes crémeries 
pour C 64 et Amiqa, est une 
adaptation du jeu d'arcade 
de Taito le mieux vendu en 
Europe dans sa catégorie. 
Tout commence par un 
enlèvement et pas n'importe 



lequel, puisqu'il s'agit de 
celui de l'élue de votre 
cœur. Au lieu de vous répé- 
ter qu'une de perdue équi- 
vaut à dix de retrouvées, 
vous vous transformez en 
héros et décidez de tout 
faire pour rattraper votre 
dulcinée et plus précisé- 
ment l'ignoble auteur du 
rapt, j'ai nommé Willy, à 
qui vous avez l'intention de 
faire passer un sale quart 
d'heure. Faites bien gaffe, 
ce ne sera pas aussi simple 
que cela, car si seuls vos 
poings et vos pieds vous ser- 
vent d'armes au début du 
jeu, vos ennemis eux, ne 
s'embarrasseront pas de 
pitié et les coups de fouet ou 
autres battes de base-bail 
risquent de pleuvoir. . . 
Revenons au calme avec 
Minigolf de Magic Bytes. 

Comme son nom l'indique, 
ce jeu n'a rien à voir avec 
les simulation de golf habi- 
tuelles, telles que Leader- 
board. Ici l'adresse rem- 
place la réflexion. Grâce à 
la vision aérienne du par- 
cours, le joueur peut déter- 
miner la direction et la force 
qu'il devra donner à la 
balle. Après les quelques 
angles du début du jeu, le 
joueur rencontre peu à peu 
de plus en plus de difficul- 
tés : labyrinthes, tuyaux, 
buttes et creux, etc. Cela se 
corse encore lors de la ren- 
contre avec les champs de 
télétransformation (j'ai 
jamais vu ça dans un mini- 
golf), les obstacles en mou- 
vement ou les escaliers. 
Doté d'un menu bien conçu , 
Minigolf permet au joueur 
d'observer le parcours sous 
toutes les coutures. Minigolf 
sera disponible courant 
novembre sur Amiga. Après 
le film, le jeu d'arcade, voici 
enfin Robocop sur C 64 et 
Amiga. Ce Shoot'em up de 
Océan disponible fin 
novembre sur C 64 et fin 




décembre sur Amiga vous 
permettra enfin de réaliser 
votre rêve de toujours : 
revêtir la panoplie complète 
du parfait flic robot. Grâce 
aux armes que vous aurez 
l'occasion de pouvoir 
ramasser sur votre chemin, 
il vous sera peut-être possi- 
ble de devenir invincible. 
Alors, pas de quartiers... 
Toujours chez Océan, Bat- 
man (bis), nouvelle version 
du célèbre jeu tiré de la non 
moins célèbre BD, qui 



Starball de chez Go !, dont 
la disponibilité est prévue 
pour novembre sur C 64 et 
Amiga, est un « space- 
game » un peu particulier 
puisqu'il se déroule sur fond 
de casse-briques. L'action 
se situe en l'an de grâce 
2104, date à laquelle la pla- 
nète Utalis est envahie par 
les méchants pas beaux 
Jitter-Bobs. Ces derniers, 
bien que barbares au point 
de réduire en esclavage la 
population complète de la 
planète, vous donnent tout 
de même la chance de libé- 
rer les Utaliens de leur joug 
en les affrontant au Starball, 
sorte de sport inter- 
galactique, dont les Jitter- 
Bobs semblent être les maî- 
tres incontestés. Serez- 
vous capable de sauver les 
Utaliens ? 

Après Barbarian II, dont 
nous attendons la sortie 
avec impatience, Palace 
Software nous annonce 
l'adaptation de son 
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devrait sortir sur nos écrans 
en novembre (C 64 et 
Amiga). Armé de son 
« Batarang » (?) et d'une 
ceinture magique, Batman 
fera régner la loi dans la 
bonne ville de Gotham et 
tentera de remettre sur le 
droit chemin ses ennemis de 
toujours : le Pingouin et 
Joker. 



Shoot'em up construction 
kit. Déjà disponible sur 
C 64, le Kit de Palace vous 
permettra de construire vos 
propres jeux d'arcade, sans 
recourir à la fastidieuse 
tâche de la programmation. 
Nous reviendrons en détail 
sur ce fabuleux logiciel 
dans notre prochain 
numéro. 
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SPIRIT 



C1S, l'importateur des produits 
SPIRIT TECHNOLOGY, distri- 
buera une nouvelle carte 
d'extension mémoire interne de 
2 Mo pour l'Amiga 500. Ses 
dimensions sont considérable- 
ment réduites grâce à l'utilisa- 
tion de RAMs dynamiques de 1 
Mb (au lieu de 256 Kb pour la 
IN 500). Son prix sans mémoire 
sera un peu plus important que 
celle de la IN 500. De plus les 
Chips 1 Mb sont elles aussi plus 
coûteuses. La IN 500 restera 
donc en vente. 
La même société propose Per- 
fect Sound, un échantillonneur 
sonore stéréo. Ce modèle est 
compatible avec la norme IFF 
et avec les principaux logiciels 
de traitement de sons numéri- 
sés. Son prix est de 895 F. 
D'autres produits tels qu'une 
interface MIDI professionnelle, 
2 IN et 6 OUT et une interface 
entre disque dur PC et 
l'Amiga, seront disponibles 
ultérieurement pour un prix 
respectif de 2 000 F et 2 490 F. 
CIS 

571, cours de la Libération 
33400 Talence 
Tél. : 56 37 43 78 



w 
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GRAND 
PRIX CIRCUIT 
SUR C 64 



Cette simulation de Formule 
1 d'Accolade Inc. vous 
entraînera sur les plus 
grands circuits du Grand 
Prix, tels que Monaco, Bré- 
sil, Japon ou Détroit. 
Comme seuls les grands 
champions peuvent se le 
permettre, le joueur aura le 
choix de sa voiture parmi 
trois écuries (Ferrari, Wil- 
liams ou McLaren) en fonc- 
tion du circuit sélec- 
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tionné. Il pourra ensuite 
s'entraîner, ou courir sur 
une seule épreuve avant 
d'entamer réellement le 
championnat du monde en 
lui-même. Le programme se 
compose de cinq niveaux de 
difficulté. Accolade est dis- 
tribué en Europe par la 
société Electronic Arts, elle- 
même distribuée en France 
par Ubi Soft. 



MMC CHANGE 
D'ADRESSE 



La société devenue célèbre 
grâce à la tablette graphi- 
que « Graphiscope » vient 
de déménager. Désormais, 
pour tout contact, s'adresser 
à MARC, 16, avenue de la 
République, 7501 1 Paris. 
Tél. : 43 38 63 64. 



us gold in 
■french 
in the next... 

C'est avec un soulagement 
non réprimé que nous vous 
apprenons que désormais 
les packaging de la société 
US Gold seront entièrement 
rédigés en français. Cette 
amélioration notable dans la 
démarche commerciale de 
la société est due au simple 
fait que la France est située 
en deuxième position, au 
niveau des ventes, venant 
tout de suite derrière 
l'Angleterre. Gageons que 
les traductions globales ne 
seront pas faites en dépit du 
bon sens, à l'instar du bul- 
letin US Gold réservé à la 
profession (CQFD). 
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BOUTIQUE MICRO 

42, RUE LAMARTINE 

75009 PARIS 

•a :48.78.11.65 

L'Amiga, tout VAmiga, 

rien que VAmiga 



Métros: CADET | 
NOTRE DAME 
DE LORETTE 



MIGA 500 4690F 
MIGA 2000 11590F 



A500 + A1084 Sistereo) 
A2000 + A1084 Sisterfx» 



7490 FRANCS 
14590 FRANCS 



PROMOTION EDUCATION NATIONALE: Il K 

PACK EDUCAMIGA A2000 + A1084 + KIT PC XT II H 

12990 FRANCS II E 



PERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS 



1390 1 640 1490 



meg; carte - 



A209O+ST5O6 
CONTROL.- 



PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES 



LECTEUR 

GOLEM 

3"1/2DF 



MPS 1500 
COULEUR 
AIGUILLE 



3390,00 1 



LECTEUR 
GOLEM 
5" 1/4 



2190,00 1 



PAINTJET 
H.P, JET- 
ENCRE 



115390.001 



FILTRE 
ELECTR 
DG88 



NEC 
P2200 
24 AIG. 



| 4490.00 | 



CODEUR 

SATELLIT 

PAL 



MPS 1250 
9 AIG. 

N/B 



| 2090,00 1 



GENLOCK 
GST 30 
SATELLIT 



EMULAT. 
FLAM 
MITEL 



.ETJvl 



PERFECT 

SOUND 

DIGITAL 



899,00 | 



EMULAT 
MINITEL 
ARCHOS 



«90,00 | 



MAD C'EST TOUJOURS L'AMIGA 



SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 



GRAPHICS/ VIDEO 


SON/MUSIQUE 


DIVERTISSEMENT 


DPAINT 11 


7IW 


DELUXE MUSIC 


700 


GALACTIC CONQ. 


269 


DV1DEO 1.2 PAL 


700 


SON IX 


690 


CARRIER COMMAND 


283 


PHOTOLAB 


630 


Dr.T's (KCS) 


1999 


PLATOON 


279 


PHOTON PAINT 


940 


AUDIO MASTER 


NC 


INTERCEPTOR 


269 


VIDEOSCAPE 


1549 


;■■;■ _rv_. 


MENACE 


240 


MODELER 3D 


850 


LATTICE 4.0 


1990 


CHESSMASTER Hm 


199 


SCULPT 3D 


899 


KINDWORDS 


950 






ANIMATE3D 


1450 


MARAUDER II 


379 






HUGEPRINT 


450 


PACK BUREAU 


2990 


BARD'S TALEII* 


370 


DIGIVIEW 3.0 


1995 


DATAMAT 


495 


FLIGHT SIMULA. 


399 


PAGEFLIPPER 


630 


SUPERBASE PRO 


2490 






TVTEXT 


S59 


QUARTERBACK 


550 






PROVIDEO 


251)0 


PRO. PAGE 


3690 


ULTIMA IV 




VIDEO TITLER 


inoo 


TEXTCRAFT + 


300 






THE DIRECTOR 


679 


VIZA WRITE 


1490 


STARGOOSE 


226 


Emmau^MH 





EN NOVEMBRE 



5 ou 7 ou 10%* 



(OF REMISE SI R VOTRE FA Cl 



BON A RETOURNER A MAD :42, RUE LAMARTINE- 75009 PARIS 

NOM:- -- PRENOM 

ADRESSE 



"tEnvoyez moi par retour votre catalogue a 



i que votre tarif général, 



14 



GRAPHISME 



DIGI PAINT, PLUS PAINT 






Très prochainement, 

si les petits cochons 

ne me mangent 

pas, vous devriez 

découvrir un dossier 

digitalisation. Digi 

Paint qu'on ne s'y 

méprenne (son nom 

peut en effet prêter 

à confusion) est un 

logiciel de 

traitement 

graphique et non 

un digitaliseur 

(numériseur en bon 

français). NewTek, 

l'éditeur de Digi 

Paint, en propose 

d'ailleurs un, appelé 

Digi View, à 

découvrir ou à 



redécouvrir dans le 
fameux sus-dit 
dossier. 




^^ mbres et lumières sont certaine- 
ment les termes qui s'appliquent le 
mieux au logiciel Digi Paint. Lumière, 
car comme Photon Paint, Digi Paint 
exploite le mode HAM (Hold And 
Modify) de l'Amiga. C'est à dire qu'il 
permet l'affichage simultané à l'écran 
de la totalité des 4096 couleurs dispo- 
nibles sur la palette de l'Amiga. 
Digi Paint se distingue aussi très forte- 
ment par ses multiples fonctions 
d'ombrages (Shading). C'est d'ailleurs 
sa principale qualité. Enfin ce logiciel 
travaille sous deux modes de résolu- 
tions possibles (320 x 200 ou 320 x 400). 
Digi Paint lisant le standard IFF, il est 
ainsi aisé de « Loader » n'importe quel 
autre dessin créé à partir d'un logiciel 
différent. 

BANDES DESSINEES 

Pour vous permettre d'apprécier toutes 
les qualités de Digi Paint nous avons 
pris le parti de l'image. Effectuer de 



grandes tirades sur un logiciel graphi- 
que dont le but principal (et à terme) 
est la réalisation ou le traitement d'ima- 
ges, n'est pas obligatoirement la meil- 
leure façon de présenter un produit. En 
tout cas ce n'est pas la seule. 
Nous étions déjà heureux d'avoir 
innové, en vous fournissant un plus 
avec le tableaux (petit à petit affiné) 
récapitulatif des fonctions et qualités de 




GRAPHISME 
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QUE DIGI... 



chaque logiciel testé qui conclu chacun 
de nos bancs d'essais graphiques. Si la 
présentation de Digi Paint qui suit n'est 
pas révolutionnaire avec un grand 
« R », elle présente toutefois de nom- 
breux avantages, le premier étant sur- 
tout d'être visuel. A quand les pages 
musicales ? 

LA BOITE A OUTILS 

Juste avant de passer aux images, effec- 
tuons un rapide survol des outils pro- 
posés par Digi Paint. Une double barre 
de menus coupe l'écran horizontale- 
ment dans sa partie basse. Celle-ci 
comporte : soit les menus Fichier (load, 
save..} Brush (Save ou Load), Effect, 
Mode et Prefs (Workbench on/off...), 
soit les fonctions Color (Pick et Copy), 
Clear et Undo, Fill et Again. La palette 
de couleur, les pinceaux, les ciseaux 
(lasso), la loupe et les fonctions géomè- 
trigues de base se situent tous au- 
dessous de cette barre de menus. 

EFFECT 

Effect est un traitement de l'image en 
plein écran. La fonction Soften dit bien 
ce qu'elle veut dire, elle rend le dessin 







W~i p » 


■*l 



ZOOM-LOUPE 

Photos 1 à 3 : la fonction Zoom ou loupe 
n'occupe que la surface du plus petit des 
cadres (2). De plus, seul le dessin point par 
point est possible. 




<+++A/*+++/++++++/++++**++++*+ 



FLIP-MIROIR-SIZE 

Photos 4 a 8 : les fonctions Flip, Miroir 
et Taille ne fonctionnent que sur le plein 
écran. En aucune façon ces fonctions ne- 
peuvent être appliquées aux brosses. En S, 
l'écran a été réduit de moitié dans sa hau- 
teur. En 6, la partie inférieure de l'écran 
a été retournée (Flip horizontal) alors que 
la partie supérieure a subi l'effet de miroir 
de la fonction Miror. En 7 et en 8, on aper- 
çoit dans un coin supérieur l'image dans 
sa totalité, mais en vue réduite ayant subi 
un traitement Size (taille). 





ami gA 
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GRAPHISME 




fie s 

plus doux en « intercalant » entre deux 
points de fort contraste, un point de 
tonalité intermédiaire. Disons que Sof- 
ten est une sorte de fonction de Lissage. 

MODE 

Mode est un ensemble de fonctions 
agissant sur la tonalité et la luminosité 
des teintes et couleurs, aussi bien sur 
la brosse que sur l'une des quelcongues 
autres fonctions de la boîte à outils. 
Mode est le point le plus fort du logi- 
ciel Digi Paint, à mon avis. 



lVWAWA^^^^^l^^vwA^^w»vw 



Peut-être allez-vous vous étonner de voir 
à nouveau les écrans utilisés pour illustrer 
l'article de Photon Paint. Sachez qu'une 
■mage en 4096 couleurs de résolution 320 
par 200 ou 320 par 400 a toutes les chan- 
ces d'être identique (nombre de couleurs 
et de points) quel que soit le logiciel gra- 
phique utilisé quand il a les mêmes perfor- 
mances. En l'occurence, pour les puristes 
et les grincheux, nous signalerons que la 
« petite fille » et les « pommes » prove- 
naient bien de la bibliothèque de Digi 
Paint. 



1 



BLEND-TINT- 
LIGHT TINT 

Photos 17 à 24 :enl7, le lasso pour détou- 
rage de zone est extrêmement pratique, 
c'est pour ma part la première fois que je 
le rencontre applicable à des fonctions de 
traitement de la couleur. En 18, la plus 
grosse zone est un Blend, la seconde (coin 
droit de l'orange) est un Tint. C'est égale- 
ment le cas en 19. Tint reproduit les mêmes 
points en réhaussant les teintes de chacun 
des points, Light Tint produit l'effet 
inverse, 20, 21 et 22. L'œil et ta bouche (23) 
sont des brosses. Sur l'œil a été appliqué 
une succession de Tint. Quant à la bouche, 
elle est traitée en light Tint (24). 




FELICITATIONS 
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A NOS DEUX 
GAGNANTS 



Je suis heureuse de vous présenter nos deux supers 
gagnants. Ds posent ici avec leur AMIGA 500, que 
Mademoiselle Ghislaine NISSE a gagné en étant 
tirée au sort parmi les 1 000 premiers abonnés et 
Monsieur Casimir BOISNOIR a, lui, été tiré au sort 
parmi les nombreuses réponses de notre sondage 
lecteurs. 

Toute l'équipe et moi-même leur souhaitons beau- 
coup de fun et pas trop de nuits blanches, parole 
de Bouledogue !... 




NOUVELLE ADRESSE : 

1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris 

Pub: 42 47 12 16 

Rédaction : 42 46 92 90 

FAX : 47 70 08 21 
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LES PRIX LES PLUS BAS ! 






<Oflï..u: 



DELUXE PRINT , i9» P 

deluxe vireo IM3P 

DIOI PAINT JTJP 



.4999 F 
«9 P 



uHHJULiimrgTTr 



AMIOATEl. JOO DIS P 

AM1GATTI. Kinn ,. I.AJF 
DBMAN ..... IJ?9P 

LASER SCRIPT 1413 P 

MAXIPLAN PLUS 1913 P 

PAOESETTER . 1390 P 

PROWRITE ..... «3SP 



P PROPPSSKJNA L 



AMIGA PASCAL 841 P 

A MIOA C - (' P 

AMI^AAS-SEMBLEUR 199 P 
C-«4 EMUI.ATOR . .. ÏÎS P 



MANXAZrH'l <OM 1-1* F 
MANAZTFOCPROP «40 P 
MCC PA.9CA L II 999 P 



AEOI3AUQUMASTFR «39 P 

DELUXEML'StC ..J9IP 

DYNAMKSURUMS . 14) P 
INTERFACE MIDI ... 4i3F 
913 P 



INTERFACE MIDUold 

kevboard<.\>n-Tro 
music studio . 



(16-1) 

64-30-82-78 

de 9h à 22 h 

7 JOURS SUR 7 I 



10000 SS LES MERS 












A LIEN STRIKF. . 








ARKANOID 












BARBARIAN PALACE US F 


BARBA RIAN 












BPVONDICE PALACE 113 F 




















CHESSMATER1000 






















PLiom SIMUU II 








POOTMAN 




FOUNDATION » AÏ1E 130 F 
























INTTRCBPTOR 








RING OUEST II 


















PANDORA 






















ROUJNOTWCNDF.R 


nu- 



INOLEWOt 

TERRORPODS 

TEST DRIVE 

THEHUNTREDOt 
THUNDER BOY .... 
THUNDER CATS .. 

ULTIMA IV 

VIRUS 

V1XEN 

w HiRLicnja .... 



.... 199 F 
3 149 F 
.... 191 F 

.13» F 



AMKIA usER-saun 

BIEN DEBUTER 

CLEPSPOUR AMIOI 
LA BIBLE AMIOA ... 



CABLE FUOHT SIM n 149 F 

CA BLE PERITEL 1«9 F 

CABLE MINITEL 175 F 

CABLE CENTRON1C 113 F 

EXTENSION 2 MEOA S 190 f 



KITNETTOYAOE3-W1 MF 

SUPPORT ECRAN 199 F 

EIOIVIEW 3.00 19B3F 

IMAGE WRITER 199 F 

HANDY SCANNER 11 . HT) P 
HANDY SCANNER Ul 1433 P 

QUICKSHOOT 11 73 F 

QUICXÏHOOniTURBO 143 F 

PHASER OUN 349 F 

DISK 3"V1 SF/DDX10 .. [09 F 









.399 F 



VOUS CHERCHEZ 

UN SOFT 7 

NOUS L'A VONS 

SUREMENT t 

Tél:6d-30- 82-78 

CATALOGUE C-64, 
C- 128. AMIGA, SUR 
SIMPLE CEMANEE. 
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ADDITION- 
SOUSTRATION 

Photos 25 à 30 : l'avantage du micro 
sur les pots de peinture de l'artiste est 
qu'il peut se plier plus facilement au 
théorique. C'est ainsi que lorsque l'on 
additionne des couleurs du spectre, 
celles-ci tendent vers le blanc (couleur 
qui renvoie le maximum de lumière). 
La soustraction de couleurs, elle, tend 
à obtenir le noir. La photo 27 propose 
le blanc au centre comme résultat de 
l'addition du bleu, du rouge et du 
jaune. En 28, fonction XOR appliquée 
en haut à gauche du carré bleu. En 29, 
fonction Blend appliquée en haut a 
droite du carré vert. En 30, fonction 
Tint appliquée sur le côté droit du 
carré rouge. 





ri™ 
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fis 30 
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CONCLUED 

Comme Photon Paint, voir n°4, je per- 
siste à dire qu'un soft qui permet de 
manier 4096 couleurs simultanément 
n'est pas facile d'utilisation (gestion des 
couleurs) pour qui cherche à faire de 
la création pure. Néanmoins, ces softs 
hauts en couleurs sont d'un grand 
avantage, lorsqu'il s'agit de traiter des 
images digitalisées (retouches, défor- 
mations, changement déteintes...). Ne 
travailler qu'avec un seul produit de 
création graphique est, aujourd'hui, 
dépassé. Nombreux sont les logiciels 
complémentaires, Digi Paint fait lui 
aussi partie de la chaîne qui comprend 
au moins Deluxe et Photon... 

Yan Halbran 



ESPACE MICRO 

L'ESPACE VIDEO INFOGRAPHIQUE AMIGA 

Tout Je monde peut vendre de /' AMIGA... 

ESPACE MICRO sait aussi vendre des solutions 



32 RUE DE MAUBEUGE 
75009 - PARIS 

TEL : 42852520 ( 4 lignes ) 
Métro : Cadet 

CB - CREDIT CREG - LEASING 
EXPEDITIONS DANS TOUTE LA FRANCE 



VIDEO & INFOGRAPHIE 

L' Àmiga équipé en station de travail graphique est un 
puissant outil pour la réalisation d'opérations répondant aux 
amateurs éclairés et aux. professionnels de l'image tels que: 

~ Publicité, Video, Art, Mode, Stylisme, Architecture, Etc. 

Les applications sont multiples: 

- Graphisme & Animation 

- THrage & Incrustation Vidéo 

- Génériques & Post Synchronisation. 

Espace micro présente en permanence et sur rendez-vous 
des applications graphiques (dessins, animation...) et vidéos 
(montage, titrage, digitalisation, incrustation, trucages... ) 

Le matériel nécessaire est en exposition. 

Des exemples de configurations: 




AMIGA 500 PERITEL + DELUXE PAINT : 5490 F 
500 PERITEL + GENLOCK ( encodeur Pal intégré ) 
+ DELUXE PAINT & VIDEO : 11200 F 



APPLICATIONS : 
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500 COULEUR + DELUXEPAINT + XEROX COULEUR 
4020 ( jet d'encre ) t KIT MEM.-D1SQUE : 23450 p 



LISTE DES OPTIONS 
GRAPHISME & VIDEO 



500 COULEUR + GENLOCK + DIGIV1EW + KIT 
MEMOIRE DISQUE +DELUXE VIDEO + VIDEOTI- 
TLER + F ELECTRONIQUE- 19000 F Moniteur haute persistane : 4490 F - lecteur 2 : 1650 F - extension 2 Méga : 3550 F • Genloek 

encodeur : 4900 F - digiview : 2750 F - Filtre électronique : 2500 F - Framegrabber couleur 

IKIT VIDEO PRO ■ I temps reel : ^^ F " Tabe 8 ra P hia . ue Eas y I P° ur 500 ; 4750 F pour 2000 : 5900 F 



„.,„ „_ „_, . Video Titler : 1400 F - Provideo : 2490 F - TV Texte : 790 F - TV Show : 890f - DeLuxc 

AMIGA 2000 COULEUR + GENLOCK + DIGIVIEW & Video : 990 F • De Luxe Paint : 990 F - Photon Paint : 990 f - DigiPaint : 550 F - Express 

FILTRE ELECTRONIQUE + DELUXE VIDEO, VIDEO Paint : 1250 F - Animale 3D : 1590 F • Sculpt 3D : 990 f - VideoScape : 1390 F - Aegis Animator 
TITLER.PHOTON PAINT : 29000 F : 950 F - Pixmate : 490 F 



GAMME AMIGA 



[Matériel: 



Amiga 500 Péritel : 4750 f - Amiga 500 Couleur : 7450 f - Amiga 500 Col. Haute Pers : 9700 f 
Amiga 2000 Péritel : 11850 f - Amiga 2000 couleur : 13840 f - Amiga 2000 Haute Pers. : 16850 f 



Lecteur 3'5 : 2090 f - mémoire 512 k : 1065 f - 
: 3390 f - Xerox Couleur Jet d encre : 16000 f 
f - Tables traçantes, caméras, cables, etc.. 



Kit Mémoire/Lecteur : 2490 f - Imp.Couleur MPS1500c 
Carte passerelle Xt : 5680 f - disque dur 20 Méga : 6990 



[Logiciels 



Prtowrite 



[Bureautique : | 

: 1100 f - Prof.Page : 3490 f - Publisher : 1600 f - Textcraft : 300 f - Vip : 1495 f - Maxiplan 
: 1990 f - Superbase : 950 f - Visawrite : 1450 f 



|Ludiques 



bard taies I & II : 295 f - capone : 299 f - 
Stooges : 299 f - Explora : 390 f - 



Chess Master : 299 f 
Ferrari formula one 



Defender of Crown : 295 f - Three 
: 299 f - etc.. Choix important- 



amiga 
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^ASSEMBLEUR 68000 
N°3 



Ce soir, prions. 

Prions, car notre 

premier 

programme, celui 

que je vous promets 

maintenant depuis 

deux numéros, est 

enfin là. Dans toute 

sa splendeur. Amen. 



%J e vous vois déjà vous réjouir. 
Profitez-en, ça ne va pas durer. Parce 
que tel quel, il ne marchera pas, ce 
programme. Ben non, tant qu'on ne 
saura pas se conformer aux exigences 
d'AmigaDOS, concernant l'affectation 
de mémoire par exemple, il ne pourra 
pas tourner. Mais bon, hein, c'est un 
exemple et on ne lui demande même 
pas s'il fonctionne, alors (*)... (Enfin, 
vous pouvez toujours essayer, vous ver- 
rez bien ; dans ce cas, dites bonjour au 
guru de ma part). 

Passons quand même aux explications 
de rigueur : ce programme est com- 
posé de deux sous-routines toutes 
bêtes : la première convertit un nom- 
bre contenu dans le registre dO en une 
chaîne de huit caractères ASCII repré- 
sentant sa valeur hexadécimale (sur 32 
bits donc (on me suggère que 32 bits, 
c'est beaucoup pour un seul homme : 
qu'en pensez-vous, mesdemoisel- 
les ?)) ; la seconde, plus simple, effec- 
tue une conversion similaire, à ceci 
près : la chaîne est composée de 32 
caractères, représentant la valeur 
binaire du nombre. Étant donné qu'on 
ne sait pas encore comment afficher 
une chaîne de caractères à l'écran, 
elles sont tout bonnement stockées dans 



un buffer de mémoire, créé par la 
directive d'assemblage « ds » (pour 
Define Storage). Ici, nous réservons 
respectivement 10 et 34 octets, gardant 
ainsi deux octets de « marge de sécu- 
rité » par buffer (tout à fait inutiles, 
mais c'est à mon humble avis une 
bonne habitude à prendre que de parer 
à toute éventualité). Ce ne sont pas tant 
les algorithmes utilisés ici qui nous inté- 
ressent (vous les trouverez dans 
n'importe quel bouquin parlant de 
langage-machine), mais bel et bien le 
programme lui-même (instructions et 
modes d'adressages). Je vous conseille 
plus que vivement d'étudier ce pro- 
gramme et, pourquoi pas, de le modi- 
fier à votre convenance. 

LE JEU DES FAMILLES 

Le jeu d'instruction du MC68000 peut 
être divisé en plusieurs grandes caté- 
gories : manipulations de données, 
opérations mathématiques et arithmé- 
tiques, entrées -sorties, etc. Le nombre 
d'instructions étant trop grand pour 
que chacune soit détaillée ici, nous 
allons les étudier par famille. 

1) MANIPULATION DE 
DONNÉES 

Nous avons déjà eu affaire à cette 
famille lors de l'étude des modes 
d'adressages : l'instruction la plus fré- 
quemment employée en langage- 
machine 68000 est en effet MOVE 
(« move » en anglais signifie déplacer, 
bouger). C'est par elle que presque 
toutes les affectations vont s'effectuer. 
Par exemple 

move.l #$653,d4 
J'en profite pour vous rappeler qu'en 
68000, on écrit d'abord la source, puis 
la destination. 

Cette instruction move possède quel- 
ques dérivés spécialisés. Ainsi par 
exemple, MOVEQ sera plus rapide à 
l'exécution (le « q » est mis pour 
« quick »), avec une restriction toute- 



fois : moveq est incapable de manipu- 
ler une donnée plus grande qu'un octet 
signé (donc, de - 128 à + 127). Mais 
dans la plupart des cas, par exemple 
une boucle, elle est préférable à move. 
MOVEA («A » mis pour « address ») 
permet de charger un registre 
d'adresse An. Cette instruction ne dif- 
fère en rien de move tout court, sauf 
que si vous écrivez 

movea.w Label, d2 
votre assembleur générera une belle 
erreur ! Notez quand même que tout 
assembleur digne de ce nom permet 
d'utiliser move avec un registre 
d'adresse ; il se charge alors de trans- 
former cette instruction en movea. 
Autre dérivé, MOVEM (le « m » est mis 
pour « multiple »). Cette instruction 
possède la particularité intéressante de 
« déplacer » plusieurs, voire tous les 
registres en même temps. Si dans un 
programme vous écrivez 

movem.l dO-d7/aO-a6,-(sp) 
tous les registres, à l'exception du poin- 
teur de pile lui-même, seront sauvegar- 
dés sur la pile (qui sera d'ailleurs 
décrémentée de par l'utilisation de la 
pré- décrémentation). Cette instruction 
est utilisée en émulation des fonctions 
PUSH et POP (ou PULL), que le 68000 
ne connaît pas. Pour mémoire, l'ins- 
truction inverse, celle qui permet de 
dépiler les registres, est 

movem. 1 (sp) + ,d0-d7/a0-a6 
Vous pouvez bien sûr spécifier 
n'importe quelle liste de registres, et 
utiliser une autre destination que la 
pile. 

Dernier dérivé de move, MOVEP. « P » 
signifiant « périphéral », cette instruc- 
tion sera détaillée dans la partie 
adéquate. 

Ce n'est, bien entendu, pas tout ; il 
existe d'autres instructions de manipu- 
lations de données. Mais alors que 
move et ses dérivés peuvent s'adapter 
à tous les registres, elles concernent 
plus particulièrement les registres 



a les 



prix 




UNITES CENTRALI 
ET CONFIGURATIONS 

A 500 512 Ko RAM ♦ lecteur 3"l/2 + souris 4490 F 

A 500 C A SOO + moniteur couleur 1084 7290 F 

A 2000 I Mo RAM + lecteur 31/! * souris 1 1590 F 

A 2000 C A 2000 + moniteur couleur 1 084 _ 1 4790 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

Des produits testés, le plus grand choix. 



LECTEURS 

31/2 interne A 2010 

3"l/2 externe A 1010 

51/4 en. + affichage 

31/2 ert. + oHichoge 

MONITEURS 

Monochrome KR A 2024 NC 

Couleur HR 1084 S 2990 F 

Couleur HR 

remon. A 2080 

Couleur multi synchro 

EXTENSIONS 

512 Ko interne A 501 

2 Mo externe OKo 

1,5 Mo int. sues mémoire 2100 F 

2 Mo interne A 2058/2 S510 F 

DISQUES DURS 

20 Mo externe + cont. 

AMIGA A 500 

20 Mo interne + cont, 

PC A 2092/PC 5060 

20 Mo interne + cont, 

AMIGA A 2092/A 2090 6150 F 

ÉMULATEURS 

PC XI + lecteur 51/4 



1490 F 
1390 F 
2190 F 
1790 F 



4490 F 
7490 F 



1490 F 
1700 F 



(990 F 
6150 F 



Genlocker vidéo comp. ext. 
GS1 30 3390 F 

Genlocker + encodet ext. 



GS1 1000 
Encoder PAC EPAC 
interface vidéo comp. 
PAC A 2032 
Cornera Hï 720 
Objectif SCHNEIDER 
2oom COSMICAR 
Stntil ROHEN 
Tablette Easyl/500 
Tablette Eosyl/2000 



!4v0j 
2590 

790 
3350 

950 
4450 
1800 
4590 
»90 



PC AI + lecteur 31/2 



5600 F 
NC 



GRAPHIQUE/VIDEO 

Digiview 

Frome grabber N/E 
Frome grabber couleur 9350 F 
Filtre électronigue 2690 F 

Genlocker vidéo comp. int. 
2300 

MANTES 

CITIZEN 

120 
CSP10 
MSP 15 
STAR 

LC 10 

LC 10 couleur 



1990 F 
8890 F 



1850 F 
2790 F 
4590 F 



Grophiscope II ptMM 1000 
Toble groph. CRP A4 4490 
Table groph. CRP A3 8490 
Table trac, A4 ANGALIS 11990 
Table trac. A3 ANGALIS 
Scanner CANON A4 
Scanner CANON A3 
Souris 

Cmyon optique 
TÉLÉMATIQUE 
Modem DR 3000 
Modem DAIAPHON 
S 21-23 D 
Émulateut ARCFIOS 
Émulateur FLAMITEC 
Émuloteur D1GA 



11560 

15120 

270 

NI 

6400 



2490 F 
2950 F 



SON 

Inlerlace Midi 
Perlect Sound 
Pro Midi studio 
Sound sompler 
Visual Aurai 



CC 24 10 

AMSTRAD 

DMP3160 

DMP4000 

LQ 3500 

EPSON 

CX 800 



520 
990 

1590 
990 
2490 



2290 
3995 
3990 
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AMIGA 500 + moniteur couleur 1084 

•PACK LUDIQUE: 

3 SUPER JEUX SURPRISE 

OU 

•PACK UTILITAIRE: 

DELUXE PAINT + DELUXE PRINT 

OU 

• PACK BUREAUTIQUE : 

SUPERBASE + TEXCRAFT 




Pile 




Wi,T 


m 


SJ choix ^«4 


3 


LES LOGICIELS 






Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 




complète: 3615 AMIE. 






GRAPHIQUE/VIDEO 




lextcraft * V1.3 


300 F 


Aegis Drow + 


1899 F 


VIP Professional 


1400 F 


Aegis Impact 


1499 F 


Vtfownte 


1490 F 


Aegis Video Tiller 


1400 F 


JEUX 




Animate 3D 


1299 F 


Bo'borians 


741) F 


Butcher 


339 F 


Arkonoïd 


74S F 


CAO 3D 


1493 F 


Arkonoïd II 


NC 


Deluxe Paint II PAL 


650 F 


Feimti FI 


760 F 


DeLuxe Ptint 


900F 


Jeanne d'Aïc 


300 F 


DeLuxe Vidéo 1.2 


950 F 


Explora 


350 F 


Digipaint 


580 F 


Faery Taie 


380 F 


Dynamic CAD 


1100 F 


Cnpone 


750 F 


Grabbit 


299 F 


Xénon 


7211 F 


Page Flipper 


400 F 


Zoom 


750 F 


Photon Paint 


650 F 


Supeiski 


7311 F 


Printmaster + 


500 F 


îanglewood 


250 F 


PRO Vidéo 


600 F 


Suh Bottle 


7911 F 


Sculpt 30 


899 F 


King of Chicago 


790 F 


Silver 


170OF 


Buggy Boy 


750 F 


TV Show 


770 F 


Destroyer 


320 F 


Vidêoscape 3D 


1549 F 


Ice Hockey 


220 F 


LANGAGES 




Pandora 


250 F 


Aztec C Comp. 


2000 F 


Bionic Commando 


240 F 




370 F 


Gorrison 


250 F 


Lattice C 4.0 


1790 F 


Space Racer 


200 F 




679 F 


Chess M 2000 


260 F 


MCC Pascal 


670 F 


Bermude Project 


285 F 




1184 F 


Iron Lord 


NC 


MUSIQUE 

Aegis Audiomaster 


590 F 


Macadam Bumper 
Parts of Call 


NC 
380 F 


Aegis Sonix 
DeLuxe Music 
Dr-TS 
Dynamic Drum 


790 F 
800 F 
1990 F 
450 F 


The Three Stooges 
Paladin , 

H ouwtw lîS 


295 F 
320 F 


Future Sound 


2O0OF 






Instant Music 
Music Studio 
Synttiia 


293 F 
399 F 
950 F 


Spoce Horrier 
Isp Hang On 


NC 
NC 
NC 


X Music 


950 F 


Vixen 


730 F 


BUREAUTIQUE 




Corner Command 


790 F 


D6 Mon 


1439 F 


Californie Games 


NC 


Page Setter Fr. 


1690 F 


Plotoon 


260 F 


Professionnl Page 


3690 f 


Ultima IV 


780 F 


ProWrite 


1120 F 


Arche Cpt Blood 


NC 


Scribble 


750 F 


Menace 


7711 F 


Superbase Pro 


1490 F 


Summet Olympiad 


220 F 


LESUVflB 


Amrjzing Computing 


45 F 


Intuition 


350 F 


AmigaBosic 


249 F 


Langage Machine 


199 F 


Hufdwore Ref Monucl 


295 F 


Romkemel Manual 


794 F 


Programmera Hondbook 


295 F 


Trucs et Astuces 


199 F 


Progrommer's Hondbook 


1 295 F 


Trucs et Astuces (disk) 


120 F 


Sound ond Graphics 


240 F 






AmignDos maouel Fr. 


199 F 




r^ 


AmigoDos Référence 


149 F 


ni m 1 


ï 


AmigaWorld 


«F 


u_i_p_i_ 


U 


Bien Débuter Amiga 


149 F 


T_ED 


RO 


Clefs pool Amiga 


195 F 


t_C rjJ 
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d'adresse. La première est « LE A », qui 
signifie « Load Effective Address », soit 
« charger l'adresse effective ». Un 
exemple d'utilisation serait 

lea Tableau, aO 
totalement équivalente à 

movea.l # Tableau, aO 
Peut-être à la rigueur une différence de 
vitesse d'exécution les différencierait- 
elle, mais c'est même pas sûr (désolé, 
j'ai oublié mon bouquin sur les temps 
d'exécution des instructions). 
Enfin, PEA (« Push Effective Address », 
soit « empiler l'adresse effective » per- 
met de stocker sur la pile l'adresse spé- 
cifiée. Ainsi 

pea String 

déposera sur la pile l'adresse du label 
String, puis décrémentera le pointeur 
de pile de quatre octets (un mot long). 
L'instruction équivalente utilisant move 
serait 

move. 1 # String, -(sp) 
A bien y réfléchir, on pourrait rajou- 
ter dans cette famille de manipulation 
des données l'instruction CLR 
(« CLeaR », en français : « effacer »). 
Son but est simple : mettre à zéro l'opé- 
rande spécifiée, qui peut être un regis- 
tre quelconque ou une adresse 
mémoire. 

clr.l dO 

clr Word 

Notez ici une bizarrerie du 68000 : 
quand clr concerne un registre, elle est 
plus lente à l'exécution que move 
#0, Registre ou que moveq #0, Registre 
(plus surprenant encore : comme nous 
le verrons plus loin, la mise à zéro d'un 
registre quelconque peut être obtenue 
de manière très rapide. . . par calcul !). 

2) DÉCALAGES ET ROTATIONS 

Si je vous parle dès maintenant des 
décalages et des rotations, c'est parce 
qu'après les transferts de données, ce 
sont là les instructions les plus utilisées 
en langage-machine (exception faite 
des instructions de saut). 
Il existe deux sortes de décalages : les 
arithmétiques et les logiques. Prenons 
le cas le plus simple, le décalage logi- 
que, et expliquons par une image — 
dont je suis d'ailleurs très fier. 
Dans une salle de ! cinéma, les banquet- 
tes sont constituées de 32 places côte 
à côte ; un 33 e spectateur arrive et veut 
s'asseoir : il pousse d'un coup de coude 



vigoureux les 32 bonshommes assis là. 
et se libère ainsi une place. Celui du 
fond est bien sûr éjecté. Ce que notre 
spectateur a fait, est de décaler les 32 
autres pour se faire une place. Amu- 
sant, non ? Approfondissons un peu la 
question : si notre personnage était 
arrivé à gauche de la banquette, il 
aurait décalé les 32 autres vers la gau- 
che (décalage à gauche) ; arrivé à 
droite de la banquette, il aurait effec- 
tué un décalage à droite . Si vous n'avez 
pas compris, c'est soit que vous êtes 



Ceci n'est qu'une partie d'un pro- 
gramme appelant les deux routines sui- 
vantes. N'essayez pas d'exécuter ce 
programme, sous peine d'avoir affaire 
au « Guru ». Il deviendra exécutable 
lorsque nous saurons nous conformer 
aux exigences d'AmigaDOS (concer- 
nant les affectations de mémoire et les 
conventions de sortie d'un programme. 
Patience. . . 
move.l #$12345678,d7 : valeur à 

sortir dans d7 
bsr Hexa : appel de la routine 

de conversion en hexa 
move.l # 13759, d7 : valeur à sortir 

dans d7 
bsr Binaire : appel de la rou- 

tine de conversion en 
binaire 
Routine de conversion d'un nombre en 
chaîne de caractères ASCII représen- 
tant sa valeur hexadécimale. 
En entrée, d7 contient le nombre à con- 
vertir. 
Hexa : 

lea Bufferl,a0 : aO pointe le 

buffer de sortie hexa 
move #7,d5 : 8 chiffres à sortir 
(de à 7) 
Hexa Loop : 
rol.l #4,d7 : décalage à gauche 

pour isoler le quartet fort 
move d7,d6 : copie de la valeur 
dans d6 pour la sauvegar- 
der 
bsr Hexa2 : appel de la sous- 

routine 
move.b d6,(a0)+ : caractère dans 

le buffer 
dbra d5,Hexa-Loop : le tout est 

répété huit fois 
rts : et c'est tout ! 

Hexa 2 : 



bête, soit que mon image est nulle. 
Dans tous les cas, écrivez-moi... 
Pour expliquer un décalage arithméti- 
que, on peut perfectionner un peu 
notre image de la banquette : le spec- 
tateur éjecté n'est plus purement et sim- 
plement oublié, mais mis en 
quarantaine dans une salle spéciale 
que nous appelerons « carry » ; le pro- 
priétaire de la salle pourra ainsi, par 



Suite page 71 



and #15,d6 : masque le quar- 

tet inférieur 
add #$30,d6 : ajouter $30 (le 

code ASCII du est 
$30 = 48) 
cmp #$3A,d6 : le résultat est-il 

supérieur à 9 ? 
bcs Hexa2-Ret : non, c'est fini 

add #7,d6 : oui, donc ajouter 

encore 7 pour obtenir un A 
Hexa2-Ret : 

rts : retour à l'envoyeur 

Routine de conversion d'un nombre en 
une suite de 31 caractères ASCII repré- 
sentant sa valeur binaire. 
En entrée, d7 contient le nombre à con- 
vertir. 
Binaire : 

lea Buffer2,a0 : aO pointe le 

buffer de sortie 
move #31,d5 : 32 caractères à 
« afficher » 
Bin-Loop : 

move #$30,d0 : dO contient le 

code ASCII du (zéro) 
lsl.l # 1 ,d7 : décalage logique à 

gauche de 1 bit 
bec Zéro : s'il n'y a pas de rete- 

nue, afficher un 
addq ff l,d0 : sinon, afficher un 1 
Zéro : 

move.b d0,(a0)+ : caractère (0 ou 

1) mis dans le buffer 
dbra d5, Bin-Loop : et ce 32 

fois ! 
rts : retour à l'envoyeur 

Buffer 1 : 
ds.l 10 : 10 octets pour la 

chaîne hexa (8 + 2 de 
sécurité) 
Buffer2 : 

ds.l 34 : et 34 pour la chaîne 

binaire 
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les 
occasions 



COMMODORE 



Commodore +4 


250 F 


Commodore 64 


450 F 


Commodore 128 
Commodore 128 D 


800 F 
1800 F 


lecteur 1S41 


550 F 


lecteur 1570 


550 F 


Lecteur 1571 


1450 F 


Imprimante MPS 801 


350 F 


Imprimante MPS 803 


450 F 


Imprimante MPS 1000 


800 F 


Moniteur couleur 40 C 


1000 F 


Moniteur couleur 80 C 


1400 F 


Moniteur monochrome 


400 F 


Amiga 1000 


3500 F 


Moniteur 1081 


1800 F 


PC XT 10 sériel 


2800 F 


PC XT 20 série 1 


4200 F 


AMSTRAD 

Amstrad CPC 464 monochrome 

Amstrad CPC 464 C couleur 

Amstrad CPC 6128 monochrome _ 

Amstrad CPC 6128 C couleur 
Lecteur DD1 


1000 F 
2000 F 

2200 F 

3200 F 
1000 F 


Imprimante DMP 2000 


1000 F 


Amstrad PCW 8256 


2500 F 




3200 F 


PC 1512 HD monochrome 


5200 F 


ATARI ST 

ATARI 520 STF 


2000 F 


ATARI 1040 STF 


3200 F 




Imprimantes diverses à partir de 400 F 



S 



les 
prix 



ACCESSOIRES 

MANETTES 

Ouitk shof 2 

Quick shot turbo 

Speed king 

Professionnl 

WICO command 

PROTECTION (hausse 

toile plastique) 

Clavier 70 F 

CONSOMMABLES 




3" 1/2 SFDD 

PAR 10 = 89 F - 
PAR HO = QîO » 



3" 1/2 DFDD 

PAR 10 = 100 F - 
PAR 100 = ^00* 



DISQUETTES 



DISQUETTES 



3" DFDD 5" 1/4 DFDD 

PAR 10 =190 F - PAR 10 = 40 F , 

PAR 100 = iftOO « PAR 100 = «5O » 



[*>3:i:[«]»i«j.m 
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10% 

de produit en plus 

sauf promos 




les 
services 

2 ans de garantie pièces et main-d'œ 
• un SAV compétent et intégré 
'facilités de paiement; 4 i 
" i crédit CREG! 



I ordinateur à 50 1 



:e spécial collectivité: 
AltoDanièle(l)43S74820 

■t" de plus de 4000 f 

... 3615 amie 

Plus de 5000 références à l'écran et des promos 
surprises. L'arme absolue pour s'informer, 
comparer, choisir et commander tout de suite. 



UNITES CENTRALES 

C 64 N nouveau modèle + Géos 
C 64 ancien modèle «WhW 
C 128 D .Son:, 

PÉRIPHÉRIQUES 

Des produits testés, le plus grand choix. 



1450 F 

800 F 

3990 F 



■I 



LECTEURS 




Souris 128 1351 


590 F 


Cassette 1530 


250 f 


Tablette graphiscepe 1 


990 F 


Disquette SF T 541 


1650 F 


[royon optique 


410 F 


Disquette DE 1571 


2490 F 


AUDIO 




Disquette SE 15/0 «un» 1200 F 


Interfoce Midi 


365 F 


MONITEURS * 




Synthétiseur vocal 




Monochrome vidéo + son 1000 F 


TECHNI MDSIC 


480 F 


Couieur 40 ml. 1802 


1790 F 


Sampler 


850 F 


Couleur 80 col. 1084 


2990 F 


TELEMATIQUE 




EXTENSIONS 




Modem DIGI1ELEC DTL 


1590 F 


256 Ko pour C64 1764 


990 F 


Modem DIGI1ELEC DTL 


+ 1990 F 


256 Ko pout C 1 28 1 700 490 F 


Emulateur minitel 


390 F 


51 2 Ko pour C 128 175 


1190 F 


INTERFACES 




VIDEO 




Centronics 


890 F 


Digitaliseui print TECHNIC 1290 F 


IEEE 


1590 F 


Convertisseur PAL RVB 


350 F 


RS232 


650 F 


Tuner télé 


1350 F 


Power [ortridge 


450 F 


ïuner léie uvec télécom. 


1690 F 


Action replay IV 


425 F 


GRAPHIQUE 




Superpic 


425 F 


Souris 64 MAGIC MOUS 


320 PRO* 




IMPRIMANTES 




&MM 


MPS 801 pKONtO 


600 F 


MPS 1250 


2090 F 


LOGICIELS 






un 


UTILITAIRES 




Textomat 


/350 F 


Basic 64 


/350 F 


Tool 


/350 F 


Basic 128 


/450 F 


ïitgule Senior 64/128 


/750 F 


Cale Resuit 


/200 F 


EDUCATIFS 




Datèrent 


/350 F 




/190 F 


Easy Script 


/100 F 




/190F 


Extra lool 


/200 F 




/190 F 


Géocalc 


/350 F 


Maître mots 


/190 F 


Géodex 


/350 F 




/295 F 


Géofile 


/350 F 


Orthographe 1 ù IV 


/190 F 


Gèopublish 


/495 F 


JEUX 




Gèos 


/420 F 


American Civil War 


/259 F 


Gèos Fontpock 1 


/250 F 


Karaté Ace 


105/155 F 


Gèospell 


/250 F 


Dark Cosfle 


/195F 


Géoswrite Workshop 


/350 F 


Batd's Taie III 


/309 F 


Heortland 


9/149 F 


Patron Vs Rommel 


/259 F 


Orford Pascol 150/250 F 


6 Pale 11 


115/185 F 


Pascal 64 


/350 F 


Shate Creosy 


105/159 F 


Profimat 


/350 F 


Dream Warrior 


95/155 F 


SuperPoint 


/350 F 


Ikari Warriors 


95/155 F 


Superbase 64/128 


/495 F 


10 


3 F/145 F 


Swift 128 


/450 F 






LIVRES 








Entretien et 




Livre du CP/M C 128 


149 F 


réparation 1541 


149 F 


Livre du lecteur 1530 


99 F 


Jeux d'aventures C 64 


129 F 


Livre du lecteur 1541 


179 F 


Langage machine tome 


149 F 


Peeks et pokes C 126 


129 F 


Livre du 1570/1571 


179 F 


irucs et Astuces C 128 


249 F 


Livre du Bcsic 7.0 


149 F 







mm 

le pro. 



^les 



promos 





C 64 + LECTEUR 1570 33M F 



VOIR BON DE COHM1NDE P. 21 
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TRUCS 

ET 

ASTUCES 

C64/128 

PAR 

Dr DAUBES 



Vous trouverez ce 

mois-ci une 

avalanche de trucs 

plus intéressants les 

uns que les autres. 

Tapez-les et surtout, 

n'oubliez pas de les 

sauver avant de les 

exécuter. 



Chargement en mode 
C128 et 1571, exécution 
en mode C64 (pour 
C128 et 1571 
uniquement) 

Les trois programmes suivants per- 
mettent de charger, en « Fast-Load » 
sur le lecteur de disguette 1 57 1 , un pro- 
gramme Basic pour le C24 en mode 
C128, puis d'exécuter ce programme 
en mode C24. 

Pour ce faire, il faudra auparavant 
préparer ses disquettes de programmes 
pour C24 de la façon suivante : 

1 . Sauver les programmmes pour C24 
sur disgue, en utilisant le programme 
Autoboot Maker de la disquette 
Test/Démo pour 1571. 

2. Sauver sur la même disquette un des 
deux programmes de démarrage qui 
suivent dans cet article (Listing ou Lis- 
ting 2). Le Listing 1 liste le directory du 
disque à l'écran et « Dload » le pro- 
gramme voulu. Après son chargement, 
il faut taper SYS 5000 pour démarrer 
le programme en mode C24 ou SYS 
5003 pour le lister ou l'éditer. 

Le listing 2 est plus automatigue. On 
entre le nom du fichier du programme 
C24 a charger en ligne 10 du Listing 
2 et on le sauve sur disque. Alors, a 
chaque fois que l'on chargera et démar- 
rera Listing 2 (en mode Cl 28), il char- 
gera le programme C64 en mode C 1 28 
et passera en mode C64 pour 
l'exécuter. 

3. Taper, sauver et démarrer le pro- 
gramme C128 MAKER (Listing 3) qui 
créera et sauvera le programme du 
nom de « SERENDIPITY >» sur chague 
disque contenant les programmes C64. 

Une fois qu'un disque est préparé, il 
faut l'insérer dans le 1571 et appuyer 
sur le bouton Reset du C128. Les pro- 
grammes C64 se chargeront alors très 
rapidement. 
Georges Martinet, Aix -en-Provence 



Listing l. Programme de démarrage. 
10 BIOAD « SERENDIPITY » 
20 DIRECTORY 

30 PRINT "POUR RUN AUTOMATI- 
QUE : SYS 5000 APRÈS DLOAD" 
40 PRINT " POUR LIST OU RUN :SYS 
5003" 



Listing 2. Programme de démarrage 

automatigue. 

5 PRINT" SHIFTCLR 3CRSRBAS 

BLOAD"CHR$(34) 
"SERENDIPITY"CHR$(34) 
10 PRINT"$4 CRSR BAS 

DLOAD"CHR$(34) "NOMPRO- 
GRAMME"CHR$(34) 
15 PRINT" 4 CRSR BAS SYS5000 

HOME " 

20 POKE842,13:POKE843,13: POKE 
844,13:POKE208,3 
Listing 3. Programme MAKER 
40 REM CHARGEMENT EN C128 
AVEC 1571, EXECUTION EN C64 
50 REM PAR GEORGES MARTINET 
60 IFFRE (0) = FRE (1) THENPRINT" 

SHIFTCLR 2 CRSR BAS PASSER 
EN MODE 128": END 
70 GOSUN190 

80 PRINT" 2 CRSR BAS POUR SAU- 
VER SERENDIPITY SUR DISQUE 
MAINTENANT" 

90 PRINT" APPUYER SUR (O)UI" 
100 PRINT'POUR SAUVER SUR UN 
AUTRE DISQUE, ECHANGER" 
110 PRINT'XES DISQUES APRÈS LA 
SONNERIE" 

120 PRINTTAB (9) "POUR SORTIR DU 
PROGRAMME" 

130 PRINTTAB (9) "APPUYER SUR 
UNE TOUCHE" 
140 GETKEY A$ 
150 IF A$ = "Y"THEN BSAVE" 

SERENDIPIDY",P5000 TO P5517: 
ELSE END 

160 PRINTCHR$(7):Z = Z+1:IFZ = 
17THENZ=1 
170 COLOR4.Z 
180 GOTO140 
190 FAST:SCNCLR 
200 FORX= 5000 TO 5516 
210 READ A:CS = CS + A:POKEX,A 
220 NEXTX:SLOW 

230 IFCS 52807 THEN PRINTCHRS 
(7);:PRINT"ERREUR DE DATA. VERI- 
FIER LIGNES 250-290" : 
240 RETURN 

250 DATA 76,151,19,169,234,162,0, 
157,162,20,232,224,13,208,248 
260 DATA 173,16,18,141,0,192,174, 
17,18,160,20,202,136,192,0 
270 DATA 208,250,142,1,192,169,2, 
133,250, 133,252, 169,20, 133,251 
280 DATA 169,192,133,253,162,0, 
160,0,177,250,145,252,200,208,249 
290 DATA 230,251,230,253,232,224, 
2,208,240,169,227,133,1,169,47 
149, 1 ,202,208,248, 142,48,208 



TRUCS 



25 



310 DATA 76,2,0,169,247,141,5,213, 

76,2,1,92,0,83,69,82 

320 DATA 69,78,68,73,80,73,84,89, 

40,67,41,49,57,36,54 

330 DATA 0,0,162,255,120,154,216, 

142,22,208,32,163,252,32,80 

340 DATA 253,32,21,253,32,91,255, 

88,32,83,228,32,191,227,32 

350 DATA 34,228,169,8,162,8,160, 

15,32,186,255,169,0,32,189 

360 DATA 255,32,192,255,162,8,32, 

201,255,162,255,232,189,70,192 

370 DATA 32,210,255,224,5,208,245, 

76,75,192,85,48,62,77,48 

380 DATA 32,231,255,169,54,133,1, 

169,28,133,88,169,8,133,90 

390 DATA 162,0,160,0,134,87,134, 

89,177,87,145,89,200,208,249 

400 DATA 230,88,230,90,232,224, 

152,208,240,169,55,133,1,173,0 

410 DATA 192,133,45,133,47,133,49, 

173,1,192,133,46,133,48,133 

420 DATA 50,32,204,255,162,255, 

232,189,194,192,240,6,32,210,255 

430 DATA 76,141,192,32,142,166,32, 

51,165,32,96,166,162,4,134 

440 DATA 198,189,189,192,157,118, 

2,202,208,247,88, 169,0, 133, 162 

450 DATA 165,162,201,120,208,250, 

76,116,164,0,82,85,78,13,17 

460 DATA 17,32,18,32,42,42,32,83, 

69,82,69,78,68,73,80 

470 DATA 73,84,89,32,42,42,32,146, 

32,86,49,46,49,13,17 

480 DATA 66,82,73,68,71,73,78,71, 

32,84,72,69,32,71,65 

490 DATA 80,32,45,32,49,53,55,49, 

32,84,79,32,67,54,52 

500 DATA 32,86,73,65,32,67,49,50, 

56,13,17,66,89,32,74 

510 DATA 79,83,69,80,72,32,83,72, 

65,85,71,72,78,69,83 

520 DATA 83,89,13,83,69,82,69,78, 

68,73,80,73,84,89,32 

530 DATA 83,79,70,84,87,65,82,69, 

32,40,67,41,49,57,56 

540 DATA 54,13,17,80,85,66,76,73, 

67,32,68,79,77,65,73 

550 DATA 78,32,73,70,32,65,85,84, 

72,79,82,39,83,13,67 

560 DATA 82,69,68,73,84,83,32,65, 

82,69,32,78,79,84,32 

570 DATA 82,69,77,79,86,69,68,32 

33,33,13,17,67,54,52 

580 DATA 32,80,82,79,71,82,65,77, 

32,73,83,32,82,69,65 

590 DATA 68,89,32,33,13,0,0 



Le truc du mois : Néon-Screen 
(pour C64 et C128 en mode 64) 

Peu de choses à dire sur ce pro- 
gramme ! Cette routine fonctionne sous 
« interruption » et fait cycler les cou- 
leurs des caractères du C64, même 
pendant l'exécution d'autres program- 
mes. Entrez vite ces quelques lignes et 
appréciez ! 
Roger Mineur, Los Gatos, CA 

REM NEON-SCREEN PAR ROGER 

MINEUR 

10 FOR T= 49152 TO 49269:READ 

A:POKE T,A:S = S + A:NEXT 

20 IF S<> 10540 THEN PRINT 

"ERREUR DANS LES DATAS":END 

30 SYS 49152 

40 DATA 120,169,21,141,20,3,169, 

192,141,21,3,160,0,140,84,192,140 

50 DATA 86,192,88,96,172,84,192, 

200,140,84,192,192,3,208,49,160,0 

60 DATA 140,74,192,172,86,192,185, 

87,192,162,0,157,0,216,157,0,217 

70 DATA 157,0,218,157,0,219,141, 

134,2,232,208,238, 169,0, 141 ,32,208 

80 DATA 141,33,208,200,192,30,208, 

2,160,0,140,86,192,76,49,234,0 

90 DATA 0,0,6,9,11,2,8,4,14,12, 

10,5,3,15,7,13,1 

100 DATA 1,13,7,15,3,5,10,12,14,4, 

8,2,11,9,6,0 

T'as de beaux REM, tu sais ? 
(pour C64 et C128 en mode 
C64) 

Le programme qui suit inverse les 
REM dans vos listing Basic. Placé à 
l'adresse 679 (une zone vierge de 88 
octets), cette routine peut être placée 
ailleurs, car un Reset pourrait remplir 
cette zone de zéro. En tout cas, un outil 
loin d'être dépourvu d'intérêt. 
Docteur Daubes 

10 PRINT" SHIFTCLR BOREMPAR 

DR DAUBES" 

20 DEFFN HA(X) = INT(X/256) : DEFFN 

BA(X) = X-FNHA(X)*256 

30 INPUT" ADRESSE DE DÉPART 679 

5 CRSR GAUCHE ";AD 
35I = 0:CS = I 



40 READX:IFX = 256THEN ON- 

(CS = 2643)GOTO60:PRINT"ERREUR 

DE DATAS":END 

50 POKEAD + I,X:CS = CS + X:I = I 

+ l:GOTO40 

60 POKEAD + 25, PEEK(774):POKEAD 

+ 26,PEEK(775) 

70 POKEAD + l,FNBA(AD+ll):PO- 

KEAD + 3.FNHA (AD+11) 

80 SYSAD:PRINT"BOREM ACTIF": 

NEW 

90 DATA 169,178,162,002,141,006, 

003,142,007,003,096,008,072,201 

95 DATA 143,208,005,169,018,032, 

210,255,104,040,076,026,167,256 

Bouton Reset instantané... 
(pour C64, et C128 en mode 
C64) 

Tranformer la touche Restore de son 
C64 en Reset est très simple. Les deux 
lignes suivantes le prouvent. 
Michaël Moi 

10 FORA = 40704T040706:READB: 

POKEA,B:FORA = 32770TO32776: 

READB:POKEA,B:NEXT:NEW 

20 DATA 32,248,252,0,159,195,194, 

205,56,48 



Destruction de blocs de 
lignes.. .(pour C64, et même 
VIC 20 II!) 

Sur C64 ou VIC-20, pour détruire 
des blocs de lignes de programmes 
Basic, tapez d'abord POKE774,0 et la 
touche Return. La commande LIST lis- 
tera ensuite uniquement les numéros de 
lignes voulus. Placez-vous alors sur 
celles-ci et tapez sur Return à chaque 
ligne affichée. 

Si vous voulez détruire plus de lignes 
qu'il n'y en a à l'écran, répétez l'opé- 
ration du listage et de validation par 
Return. 

Après avoir terminé tapez unique- 
ment POKE774,26 et Return pour 
retrouver la commande LIST dans son 
état normal. 

Michaël Moi 
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Salon micro 88 



Se tenant pour la 

première fois dans 

l'enceinte du parc 

d'expositions du 

Bourget, l'ancien 

« Sicob d'automne » 

attira un nombre 

non négligeable de 

visiteurs malgré le 

manque 

d'annonces 

percutantes. 




Le stand Commodore avant l'ouverture du Salon. 



^J i certains ténors de la micro- 
informatique brillaient par leur 
absence, Commodore était là et bien là. 
Un stand très dynamique sur lequel 
étaient, enfin, présentées certaines 
extensions depuis longtemps attendues. 
Traditionnellement, le stand Com- 
modore est le lieu de rendez-vous pri- 
vilégié entre le constructeur et ses 
importateurs (ou revendeurs...) les plus 
dynamiques. C'est l'occasion rêvée 
pour la presse de faire un rapide tour 
d'horizon de ce qui existe (ou existera 
prochainement) dans le monde « Com- 
modorien ». 



COMMODORE FRANCE... 

A tout seigneur tout honneur, nous 
commencerons cette petite visite par le 
constructeur. Pas d'annonce époustou- 
flante, mais certains produits impatiem- 
ment attendus arrivent enfin. Vous 
l'avez certainement compris, je voulais, 
bien sûr, parler de la fameuse carte AT 



(A 2286) mais aussi de l'extension de 
mémoire, du genlock interne et de la 
carte 68020. 

La carte AT : La fameuse carte passe- 
relle évolue et troque son classique 
mais lent microprocesseur Intel 8088 
pour un 80286 de la même marque. 
Cette évolution était absolument néces- 
saire pour pouvoir utiliser les logiciels 
MS/DOS actuels, certes de plus en plus 
puissants et fonctionnels, mais aussi 
plus gourmants en mémoire et rapidité 
de calcul. Nous avons déjà regarder 
cette carte de prés dans le numéro pré- 
cédent, je ne vais donc pas y revenir 
en détails. Je rapellerais juste que le 
80286 est cadencé à 8 MHz, que nous 
trouvons maintenant 1 Mo de mémoire 
vive sur la carte (512 Ko pour la 
8088), que le lecteur livré avec cette 
dernière a une capacité de 
1,2 Mo et qu'une batterie permet de 
sauvegarder l'heure et la date. Ces 
changements techniques améliorent 
sensiblement le confort d'utilisation du 
système d'exploitation MS/DOS sur 
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l'Amiga 2000. On dispose vraiment 
d'un PC à part entière. Deux dernières 
précisions : la souris et l'interface série 
de l'Amiga 2000 qui n'étaient pas 
reconnues sous MS/DOS avec la carte 
A 2088 devraient fonctionner correcte- 
ment avec cette nouvelle carte AT et, 
enfin, la date de disponibilité réelle 
serait aux alentours de mi-novembre. 
Encore un tout petit peu de patience. . . 

La carte 68020 : Commodore a donc 
réellement présenter sa propre carte 
68020. L'anecdote veut que l'unique 
exemplaire de cette carte sur le stand 
soit présenté dans le même A 2000 que 
l'unique carte AT. Les deux arlésien- 
nes de l'année enfin réunies dans une 
configuration à faire pâlir d'envie 
n'importe quel amateur (éclairé ou 
non). Grâce à un microprocesseur 
Motorola 68020 cadencé à 14 MHz, un 



coprocesseur arithmétique 68881 avec, 
en option, un circuit MMU 68851 pour 
la gestion de la mémoire virtuelle, la 
carte A 2620 permet d'améliorer con- 
sidérablement les performances de 
l'Amiga 2000. Commodore annonce, 
en effet, 400 % de gains pour les trai- 
tements ordinaires et jusqu'à 7000 % 
pour les calculs intensifs. La mémoire 
présente sur la carte est de deux ou 
quatre mégaoctets et, bien entendu, il 
s'agit de puces 32 bits. Les démonstra- 
tions graphiques faites avec cette mer- 
veille sur le stand étaient peu variées 
mais assez impressionnantes. Reste la 
question du prix qui, comme pour la 
A 2086, n'est pas encore fixé. Donc, là 
encore, un peu de patience mais le 
bout du tunnel est proche... 

Autre annonce qui devient réalité, la 
carte genlock A 2300. Ce genlock a un 
avantage évident sur tous ceux existant 



a l'heure actuelle ; il est interne. Le 
reste est plus classique mais non moins 
attirant. Vous pouvez combiner une 
image provenant de l'Amiga avec tout 
autre image provenant d'une source 
vidéo. Cette dernière peut être au stan- 
dard Pal ou Ntsc et provenir d'appareils 
divers tels magnétoscope, caméra, 
caméscope ou vidéodisque. L'image 
obtenue à l'aide de cette carte peut 
bien sûr être visualisée à l'écran ou sau- 
vegarder sur bande vidéo. A partir de 
là, seule votre imagination peut vous 
arrêter. Les titrages, les incrustations et 
les effets spéciaux sont à votre portée. 
La gualité de l'image n'est pas équiva- 
lente à celle obtenue avec des genlocks 
externes (Satv, Octet d'azur), mais le 
prix de 1 790 francs HT est beaucoup 
plus accessible. Pas vraiment concur- 
rente de ce qui existait jusqu'à mainte- 
nant, la carte A 2300 donne aux 



ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS 



IIRSKIB! 



A prix égal, S.C.A.P vous donne le service en plus et les soucis en moins 




Amiga 500 
écran couleur 1084 

1 joystick 

3 btes de disks 3"i/2 

1 Tapis de souris 

1 jeu (valeur 250frs) 

7490,00 ttc 



Amiga 500 
écran couleur 1084 
Extension mémoire 

512 Ko A501 

Sculpt 3d+ARender 

20 Disks 3-1/2 

8585,00 ttc 



UNITES CENTRALES 



Amiga 500 UC512KO NC TÎ725-0O4ÎC 

Amiga 500 UC+écran coul. NC"7496^0CLîîç 
Amiga 2000 UC 1 Mo 9990,00 ht 

Amiga 2000 UC+écran coul. 12900,00 ht 

Amiga 2000 UC.écran.disk dur 18960,00 ht 

Amiga 2000UC. écran, disk dur,XT 22165,00 ht 
Extension 512Ko RAM pour A500 1095,00 ttc 



TTiTil 

AMIGA 2000 
Ecran Hte résolution 1084 

Package Bureautique 
(Maxipian, Superbase et 

Prowrite ) 
Sculpt 3D et Animate 3D 
1 an de maintenance sur site ï 
15950,00 ht 



OCCASIONS 



1ère main des machines 

révisées 

garanties 6 mois 

à des prix dériant toute 

concurrence 

appelez nous au 

42.43.2278. 



Reprise aux 

meilleures 

conditions de 

votre ST pour 

tout achat d'un 

AMIGA 



* Dans les limites du stock disponible 

Crédit Cetelem, Carte Aurore, Carte Bleue, Facilités de paiement 

Conditions exceptionnelles pour collectivités, comités d'entreprise.. 



Domaine Public Amiga 



Recevez la liste sur disquette par 
simple envoi d'une enveloppe timbrée. 

Echange et vente des DP 
30 frs le disk, le 5 ème gratuit 



EXCLUSIF !!! 
Lecteurs externes 

3"1/2 1250,00 frs 

5" 1/4 1550,00 frs 



Bien débuter sur Amiga 149,00 

Le livre du langage machine 199^00 

Trucs et astuces 149^00 

Clés pour Amiga 1 95 00 

Rom Kernel : Èxec 295^00 

Rom Kernel : Libraries 8 Devices 44500 

Rom Kernel : Intuition Manual 295!oO 



62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE 

OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 

DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption 



S (1) 42-43-22-78 

Grand parking 
à proximité 
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amateurs la possibilité de se lancer 
dans le domaine vidéo sans débourser 
une petite fortune. 

Nous continuons notre petite ballade 
et l'on arrive devant une superbe carte 
d'extension mémoire. Celle-ci est une 
sensible évolution de l'ancienne A 2052 
qui contenait 2 Mo. La nouvel le A 2058 
permet de monter à la capacité maxi- 
mum de 9 Mo avec une seule carte, 
donc en ne mobilisant qu'un seul con- 
necteur d'extension, ce qui est vraiment 
appréciable maintenant que le catalo- 
gue des extensions disponibles chez 
Commodore commence à prendre du 
poids. Deux versions sont disponibles : 
la première possède 2 Mo avec les 
emplacements pour les six autres et la 
seconde est, elle, pleine à craquer dès 
le départ avec les 8 Mo de base. Les 
prix ? Respectivement 5 490 et 19 990 
francs, hors taxes bien sûr... 

Enfin, le fameux système 1 .3 devrait 
être disponible très rapidement. Tous 
les possesseurs d'Amiga doivent passer 
par leur revendeur pour se procurer les 
disquettes. Attendez encore deux à 
trois semaines avant de vous y pré- 
cipiter... 

Des nouveautés non Amiga aussi. Le 
renouvellement de la gamme MS/DOS 
continue et Commodore vient de dévoi- 
ler son nouveau compatible AT. Il s'agit 
là d'une superbe machine dont vous 
trouverez un essai détaillé dans ce 
même numéro. 

On pouvait, toujours dans la gamme 
PC, observer un boîtier d'extension 
pour PC One. Bien que présenté par 
Commodore, ce boîtier à été conçu par 
une société tierce : CEMI. Il intègre un 
disque dur et trois connecteurs d'exten- 
sions, ce qui complète les possibilités 
de ce compatible d'entrée de gamme. 

Voilà, je pense n'avoir rien oublier 
pour ce qui est de Commodore France. 
Une déception, l'absence de l'écran 
haute résolution A 2024, mais restons 
patient, cela devrait être disponible 
avant la fin de l'année... 



ET LES AUTRES. 

Comme je l'ai indiqué plus haut, le 
stand Commodore est largement com- 
posé de sociétés extérieures. Comme il 
faut bien commencer par quelqu'un, on 



commence par les petits nouveaux. La 
société Octet d'Azur présentait un 
incrustateur (genlock) très perfec- 
tionné, le VM 410. C'est certainement 
ce qui se fait de mieux actuellement 
dans cette gamme de prix (12 000 
francs HT). On dispose de trois entrées 
vidéo composites Pal ou Sécam (type 
BNC), de deux entrés RVB + synchro 
(BNC) et les sorties sont toutes aussi 
intéressantes : signaux RVB + synchro, 
Signal Key (incrustation régie), 
Synchro Out et Genlock micro- 
ordinateur... Excusez du peu. Viennent 
s'ajouter toute une panoplie de contrô- 
les qui place ce produit en excellente 
place dans le domaine vidéo semi et 
professionnelle. Le voisin immédiat 
d'Octet d'Azur, Michel DUPONT, pré 
sentait un logiciel de pilotage de vidéo- 
disques. Pleins de projets en cours pour 
cet homme qui travaille dans la vidéo 
interactive depuis cinq ans. Il pense 
que l'Amiga est vraiment plus perfor- 
mant pour ce qenre d'applications et il 
commercialisera un langage de pilo- 
tage lui-même développé sous Basic ou 
Director. Affaire à suivre donc... 

Autre nouveau venu (ou presque). 
CIS présentait sa carte Spirit Techno- 
logie IN 500. En fait, cette société dis- 
posait sur le salon de trois cartes 
différentes : IN 500, IN 500 S2 et IN 
1000. 

Regardons rapidement les caractéristi- 
ques : LTN 1000 contient 1,5 Mo de 
ram full autoconfig. Elle fonctionne très 
bien avec le Workbench 1.3, dispose 
d'une horloge permanente et de 2,4 Ko 
de ram statique, ce qui est toujours pra- 
tique pour les bidouilleurs. Pour 
2390 francs HT avec Ko ( prévoir 990 
francs HT pour 512 ko), vous avez droit 
à la documentation en français et à une 
garantie d'un an (très bien !). Seule 
chose à vérifier, certains A 1000 sont 
équipés d'un Pal à 200 ns, ce qui est 
vraiment trop lent. Ne craignez rien, 
CIS, dont les compétences techniques 
semblent très solides, se chargera de 
résoudre ce petit problème. 
LTN 500, c'est déjà du passé. Vous 
aviez d'ailleurs pu lire un essai de cette 
carte dans un numéro précédent. 
Sachez qu'elle est remplacée par la 
version S2, beaucoup plus homogène. 
Vous disposez, avec celle-ci, de 2 Mo 
en chips de 1Mb. Cette carte est entiè- 



rement autoconfig et vous donne la pos- 
sibilité d'une alimentation extérieure. 
L'installation est plus aisée grâce à un 
nouveau dessin optimisé. Le prix ? 
2 990 francs TTC. Dernière précision 
pour ces extensions : Si l'installation est 
libre, il n'en n'est pas moins fortement 
conseillé de passer par un centre tech- 
nique agréé. C'est d'ailleurs la seule 
façon de préserver la garantie. Cis 
importe le logiciel Perfect Sound et le 
vend entièrement en français (logiciel 
et documentation). Là aussi, garantie 
de un an pour un prix de 895 francs 
TTC. Une amélioration a été apportée : 
on peut dorénavant travailler les échan- 
tillons à partir du Basic. 
Enfin, un projet qui, s'il se concrétise, 
devrait plaire à beaucoup : un disque 
dur de 20 Mo, le HDA de Spirit Tech- 
nologie, acceptant le futur autoboot au 
prix de 5 990 francs TTC avec l'inter- 
face ST 506 pour l'A 500. 

Les autres intervenants sur le salon 
étaient déjà plus connus. îmaco présen- 
tait le Tamron Fotovix qui permet la 
digitalisation de diapositives et de films 
35 mm. C'est un outil extrêmement 
facile d'utilisation et performant Les 
réglages sont très nombreux. Citons 
rapidement l'orientation de l'image, le 
zoom, la correction de couleur (rgb), 
le positif/négatif, l'intervalle timer (fade 
in, fade out), la saturation etc. Au prix 
de 24 666 francs TTC, le Tamron per- 
met d'envisager des applications très 
professionnelles. 

Imaco présentait aussi le logiciel Pro- 
vidéo Plus, nouvelle version du célèbre 
logiciel avec des améliorations sensi- 
bles. Il reconnaît maintenant les ima- 
ges IFF, travaille sur 16 couleurs au 
lieu de 8, dispose maintenant d'une 
librairie d'effets et possède 16 polices 
de caractères auxguelles s'ajoutent 
guatre disquettes pleines en option. Les 
sociétés SATV et Kimatek présentaient 
des applications de montaqe vidéo avec 
titrage, volets et effets spéciaux sur 
Amiga 2000. La société SATV vient de 
sortir un module de gel d'image et 
Kimatek propose maintenant toute une 
gammme de logiciels vraiment intéres- 
sants. D'un rapport, qualité-prix assez 
incroyable, Vidéo Généric Master (590 
francs TTC !) et Vidéo Wipe Master 
(890 francs TTC) vous permettent 
d'effectuer tous les titrages et effets 
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(spéciaux ou non) que vous désirez. Un 
troisième produit, Vidéo Edît Master, 
véritable banc de montage, viendra 
compléter la gamme avant la fin de 
l'année. Il serait difficile de résumer 
toutes les fonctionnalités des produits 
Kimatek, elles seront donc détaillées 
dans un futur article. C'est, assuré- 
ment, une petite bombe dans le 
domaine vidéo. 

Techsoft exposait ses cartes accélé- 
ratrices 68020 et 68030 ainsi qu'une 
« flicker free card » permettant de 
désentrelacer l'image haute résolution. 
Le confort visuel est alors très bon, on 
peut enfin travailler en haute résolu- 
tion. Je ne peux malheureusement pas 
vous dire beaucoup plus sur ces pro- 
duits car je n'ai pu avoir de conversa- 
tions avec les membres de cette joyeuse 
société. On reviendra rapidement sur 
ces produits (surtout la carte fliker) 
pour vous la détailler. 
Tout à coté de Techsoft, se trouvait la 
toute jeune mais déjà très connue 
société MAD. Celle-ci présentait Pro- 
fessionnal Page en version française sur 
Amiga 2000 et imprimante laser Texas 
Instrument TI 2106. Dominant visible- 
ment bien le logiciel, les démonstra- 
teurs ont pu faire la preuve que 
ProPage est une des rares solutions du 
marché à permettre la séparation des 
couleurs et d'éviter, ainsi, l'étape de la 
photocomposition. MAD présentait 
aussi le Freeze Frame de Polaroid qui 
rend possible la sortie de tout document 
réalisé sur Amiga sur diapositives ou 
tirage papier. Cette nouvelle palette 
graphique est plus compacte et moins 
coûteuse que l'ancienne génération de 
ce produit. 

Computer Concept, autre pilier 
Commodore sur Paris, proposait une 
animation météorologique en temps 
réel sur Amiga 2000. On pouvait se 
croire devant son poste de télévision à 
l'heure du journal. Le framegrabber 
était là : dix images par seconde, Pal 
ou Sécam et un prix de 9 370 francs 
TTC. Etaient présentés aussi, une inter- 
face midi (580 francs TTC), la tablettye 
Easyl (4 690 francs TTC pour le 500) et 
les logicels Photon paint, Page Flipper 
et Director. 

Continuons notre visite en disant 
bonjour à Franck VROEGOP, le musi- 



cien visiblement très apprécié chez 
Commodore France. Un poste était 
entièrement consacré à la démonstra- 
tion des performances musicales de 
l' Amiga. Outre le séquenceur profes- 
sionnel KCS de Doctor T'S, le mixage 
des différents logiciels Midi a illustré 
les capacités multitâches de l'Amiga. 
Franck attire énormément de monde à 
chacune de ses interventions et les ini- 
tiés au Midi trouvent tous réponses à 
leurs questions avec ce spécialiste. 



Bien, il me semble que le tour 
d'horizon est terminé. Pour résumer, 
nous dirons que Micro 88 a été d'un 
très bon cru pour Commodore. Le 
matériel et les logiciels évoluent sen- 
siblement et on devrait avoir encore 
de très belles nouveautés avant la fin 
de l'année. La filiale française a le 
vent en poupe et cela se ressent sur 
ce genre de salon... 



AL CANDRE 
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LE FORUM RESEAU : 



Bonjour à tous. Les 

réactions à l'article 

sur le réseau de 

distribution 

commencent à 

arriver. Ce n'est pas 

encore un raz de 

marée mais les 

quelques lettres 

parvenues au 

journal sont 

généralement très 

intéressantes. 



U, 



"ne seule de ces lettres provient 
d'un distributeur nuançant quelque 
peu nos propos, les autres viennent tou- 
tes de clients, ayant eu un contact plus 
ou moins positif avec le réseau de dis- 
tribution Commodore. S'il m'est impos- 
sible d'éditer le courrier dans son 
intégralité, l'auteur me donne souvent 
l'autorisation de publier tout ou partie 
de sa correspondance. Alors, allons-y. 
L'unique revendeur (et importateur) a 
avoir réagit, du moins par voie postale, 
est situé dans le sud-ouest. Monsieur L. 
nous fait remarquer une certaine légè- 
reté dans l'article en question. Com- 
mençant sa lettre par un adage 
populaire (Qui sème le vent récolte la 
tempête...) et retraçant l'historique de 
sa société dans la distribution de 
l'Amiga, il nous dresse une liste assez 
impressionnante d'erreurs et de problè- 
mes résultant de Commodore (France 
ou Europe) qui ont pour résultat immé- 



diat le mécontentement du client envers 
son revendeur. Il s'agit, entre autres de 
l'annonce erronée de la carte AT en 
septembre 1987, de délais de livraisons 
trop variables, d'un SAV pas assez per- 
formant ou du manque total de stock 
sur des pièces importantes (Denise). Et 
de conclure : « Comment dans ce 
genre de cas, pourriez vous faire la part 
de responsabilité de chacun ? Qui du 
constructeur ou du revendeur est fau- 
tif ? Vous le moralisateur, croyez-vous 
réellement servir cette superbe 
machine qu'est l'Amiga en créant une 
polémique là où il faudrait se serrer les 
coudes ? » Cette société semble donc 
d'accord sur le fond de la rubrique 
forum mais reste très prudente sur sa 
forme. Quant à la filiale française, 
j'avais déjà indiqué qu'elle n'était pas 
hors critique. Il faut tout de même voir 
les efforts déployés depuis dix-huit mois 
par Commodore France et les progrès 
enregistrés. Notons, à ce sujet que les 
critiques les plus souvent adressées à 
cette filiale datent de nombreux mois et 
sont maintenant résolus. Il est évident 
que Commodore France a encore des 
progrès à faire, ce distributeur tenait à 
le préciser, voilà qui est fait. . . Cette let- 
tre nous a poser quelques problèmes de 
conscience. On peut, effectivement, se 
demander de quel droit nous nous ins- 
taurons juge ? Il est évident que je ne 
me considère pas comme un moralisa- 
teur. Rien ne me donne le droit de 
juger, de déclarer untel bon revendeur 
et tel autre plus que mauvais. Le droit 
de réponse existe et rien n'empêche un 
revendeur de l'utiliser. Pas de polémi- 
que stérile mais des faits. 

LES BONS POINTS 

Pourtant, le reste du courrier me 
laisse à penser que le principe de la 
rubrique réseau est viable. La critique 
constructive (c'est le cas de ce reven- 
deur) est toujours intéressante et trou- 
vera donc un écho favorable dans nos 
colonnes. A titre d'exemple, je vous 
citerai le début de deux lettres que 
nous avons reçu : 



Monsieur G. de Paris « Je vous écris 
cette lettre qui pourrait s'intituler « être 
possesseur d'Amiga se mérite » et Mon- 
sieur C. de Font-Romeu : « Entre che- 
min de croix et quelquefois parcours du 
combattant, il est vrai que le client est 
rarement roi en informatique ». 

Sans commentaire ou presque... Le 
premier, après bien des hésitations, a 
acheté un Amiga. Il cherche mainte- 
nant une boutique compétente pour le 
reste (logiciels et périphériques) à des 
prix convenables et le second n'a tou- 
jours pas acheté d'A20Û0 car, somme 
toute, personne n'a pu lui démontrer 
l'intérêt de ce dernier par rapport à une 
solution A500 + Pc. Lire ce genre de 
courrier nous encourage vivement pour 
cette rubrique. Continuez à nous 
écrire, vous ferez sûrement avancer les 
choses.. 

LES GRANDES SURFACES 



D'autre part, plusieurs lecteurs ont 
attiré notre attention sur le problème 
des grandes surfaces. Impossibilité 
d'avoir des renseignements fiables, 
démonstrations toutes aussi rares, on a 
quelquefois l'impression d'un énorme 
décalaqe entre les boutiques spéciali- 
sées et ces grandes chaînes. Vaste 
débat que celui-ci, qui sort d'ailleurs 
du domaine de la micro-informatique, 
mais nous pouvons toutefois faire quel- 
ques remarques : 

— Il me semble, tout d'abord, que met- 
tre toutes les grandes surfaces dans le 
même panier n'est pas très réaliste. Il 
y a de bons et de mauvais rayons micro, 
comme il y a de bons et de mauvais 
magasins spécialisés. La qualité du ser- 
vice est directement lié aux vendeurs 
et responsables présents sur le rayon. 
A vous de savoir, comme pour 
n'importe quel autre commerce, si la 
grande surface située à deux pas de 
chez vous propose tout ce dont vous 
pouvez avoir besoin après votre achat. 

— Secondo, il faut bien reconnaître 
que l'on ne peut pas demander le 
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beurre et l'argent du beurre sans 
s'exposer à de grandes désillusions. Je 
m'explique. Le principal attrait des 
chaînes est représenté par leurs tarifs, 
souvent sensiblement inférieurs aux 
boutiques (et encore, il vaut mieux 
vérifier...)- Ces tarifs s'accompagnent 
d'impératifs divers : les délais (livrai- 
son et commande), les quantités débi- 
tées, le nombre de références, la marge 
de manœuvre des vendeurs même, 
n'ont rien de comparable avec ceux 
d'un petit magasin. Alors, une grande 
surface ne pourra jamais présenter tou- 
tes les références disponibles sur un 
produit, mais elie en commercialisera 
une sélection homogène. Par défini- 
tion, ne vous attendez donc pas à vous 



trouver devant un choix énorme et une 
connaissance parfaite des produits, 
mais plutôt devant un tarif attractif 
acquit au prix de quelques conces- 
sions. Encore une fois, c'est à vous de 
choisir... 

— Troisièmement enfin, il faut bien 
reconnaître que les grandes surfaces 
bougent et que tout ce que je vous ai 
dit précédemment risque fort d'évo- 
luer. Les rayons spécialisés à l'intérieur 
du magasin fleurissent un peu partout 
et si l'effort se poursuit pour se concré- 
tiser rapidement, nous pourrions, dans 
un avenir assez proche, trouver entière 
satisfaction dans ces surfaces de ventes. 
Pour terminer, nous publions une let- 
tre dans son intégralité. Pourquoi celle- 
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ci plutôt qu'une autre ? Et bien, elle 
nous semble significative des problè- 
mes auxquels se heurtent certains 
clients et illustre parfaitement la situa- 
tion que nous dénonçons, la fin nous 
semble particulièrement intéressante. 

Voilà, je crois qu'heureusement tous 
les revendeurs ne sont pas comme celui 
dont il est question pour le tapis de sou- 
ris. Nous ne savons pas plus que vous 
de qui il s'agit, mais c'est un excellent 
exemple de ce qu'il faut éviter. . . à tous 
prix. . . 

A bientôt. 

AL. CANDRE 
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LE PC 40 III 



Un des intérêts du 
salon Micro 88 fut le 
nouvel AT de chez 
Commodore. Celui- 
ci a, en effet, suivi 
la même évolution 
que ses petits frères 
10 et 20. Plus petit 
en taille mais plus 
puissant, le PC 40 
série III permet a 
Commodore de se 
replacer dans le 
peloton de tête en 
matière de 
compatible à base 
de 286. 



m roduit d'une nouvelle génération 
technologique, très compact, à haut 
degré d'intégration sur la carte mère, 
le PC 40 III est donc, comme il se doit 
pour un AT, muni d'un microproces- 
seur Intel 80286 . Ce dernier est 
cadencé à 12 MHz avec la possibilité 
de régler la fréquence à 6 ou 8 MHz. 
Ceci, très simplement, à l'aide d'un 
logiciel ou directement au clavier. S'il 
est toujours intéressant de garder' la 
possibilité de ralentir l'horloge dans les 
rares cas à problèmes, il n'en n'est pas 
moins vraiment dommage que le boot 
se fasse systématiquement à la vitesse 
la plus basse. Cette simple anecdote 
sous MS/DOS devient une réelle limite 




si vous booter sous un autre système 
d'exploitation, car dans ce cas, aucune 
possibilité de changer la fréquence 
d'horloge... Dommage.. Bien, cette cri- 
tique faite, voyons le reste, d'ailleurs 
singulièrement plus positif. Cet AT est 
proposé en standard avec 1 Mo de 
mémoire vive sur la carte mère, exten- 
sible à 15 Mo par carte. Il est équipé 
d'un lecteur 5 pouces 1/4 de 1 ,2 Mo et 
d'un disque dur de 40 Mo. Tout comme 
pour les PC 10/20 III, ce dernier, au 
format 3 pouces 1/2, est monté vertica- 
lement sur la gauche des lecteurs, ce 
qui laisse libre l'emplacement pour une 
seconde mémoire de masse (disque 
dur, streamer, lecteur 3 pouces 1/2 
etc.). La très belle carte mère comporte 
un circuit de commande vidéo de con- 
ception avancée qui peut fournir les 
modes VGA, EGA, CGA, MDA, Her- 
cules et Plantronics (cher à Commo- 
dore, mais guère utilisé) ainsi qu'un 
mode 132 colonnes sur 25 ou 43 lignes. 
Inutile de dire qu'il s'agit là d'un argu- 
ment très important en faveur de la 
machine. Inutile aussi de préciser que 
l'utilisation optimale de toutes ces pos- 
sibilités vidéo nécessitent l'acquisition 
d'un moniteur acceptant tous les modes 
VGA. Cette nouvelle machine souligne 
douloureusement le manque total 
d'écran couleurs haut de gamme chez 
Commodore. Vivement que les 
rumeurs sur un éventuel écran couleurs 
haute résolution commun à l'Amiga et 
à la gammme PC se confirment. . . Tou- 
jours est-il que branché sur un moni- 
teur Nec multisync les résultats sont 
superbes. Le PC 40 offre donc en stan- 
dard ce qui se fait de mieux en matière 
d'affichage PC à l'heure actuelle. 

La carte mère dispose aussi des inter- 
faces souris, parallèle Centronics et 
série RS 232C ainsi que des contrôleurs 
pour les disquettes et le disque dur. Il 
faut noter que la souris est celle de la 
gamme Amiga, qu'elle est entièrement 
reconnue comme une souris compati- 
ble Microsoft et qu'elle est livrée avec 
la machine. 
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Sur cette carte bien chargée, on 
trouve encore de la place pour quatre 
connecteurs cartes longues. Trois sont 
au format 16 bits AT et un au format 8 
bits PC. Le bios se configure automa- 
tiquement en reconnaissant toutes les 
cartes insérées dans ces connecteurs. 

11 ajustera donc les adresses d'entrées- 
sorties en conséquence. Finissons le 
tour du propriétaire en disant que 
Commodore annonce une alimentation 
largement suffisante sans toutefois indi- 
quer sa puissance... 

A l'utilisation, le PC 40 III se révèle 
très agréable. Rapide (une fois réglé à 

12 MHz) et complet dans son équipe- 
ment, il n'a refusé aucun des tests clas- 
siques utilisés pour jauger la 
compatibilité. Lors de la présentation 
des PC 10/20, je mettais déjà l'accent 
sur le confort d'utilisation. Avec le PC 
40, Commodore va encore plus loin en 
intégrant le standard VGA complet ( + 
Hercules) et un nouveau clavier 102 
touches, à la fois plus solide et agréa- 
ble au toucher. Le slogan pour la 
gamme des compatibles Commodore 
de la campagne d'affichage est « Com- 



modore le choix de la certitude », je 
pense que ce nouvel AT en est l'image 
parfaite. Au prix d'environ 20 000 
francs hors taxes avec écran monoch- 
rome, vous avez la certitude d'un exel- 
lent rapport qualité-prix. 



DES NOUVEAUTES DANS 
LA GAMME MS/DOS 

La gamme des compatibles évolue 
aussi à vitesse grand « V ». Commo- 
dore annonce trois nouveaux écrans : 
Le 1402 : Destiné aux compatibles PC 
10/20, cet écran est un moniteur mono- 



Caractéristiques 

Entrée TTL 

Persistance horizontale : 8 microse- 
condes 

Persistance verticale : 0,9 milliseconde 
Fréquence horizontale : 18,4 kHz 
Fréquence verticale : 50 Hz 
Surface d'affichage : 205 x 150 mm 
Dimensions {H x L x P) : 
304x267x312 mm 
Poids : 6,3 kg 



chrome noir et blanc, antireflet. D'une 
taille de 12 pouces, il possède une réso- 
lution de 720x350 points, ce qui lui 
permet d'afficher très proprement le 
mode haute résolution Hercules. 
Le 1403 : Plus particulièrement destiné 
aux hauts de gammes PC 40 et 60, c'est 
un moniteur monochrome ambre haute 
résolution et antireflet. Une image 
monochrome superbe sur un écran 14 
pouces. 



Caractéristiques 

Entrée TTL 

Persistance horizontale : 8 microse- 
condes 

Persistance verticale : 0,9 milliseconde 
Fréquence horizontale : 18,4 kHz 
Fréquence verticale : 50 Hz 
Surface d'affichage : 225 x 150 mm 
Dimensions (HxLxP) : 
333 x 300 x 332 mm 
Poids : 7,8 kg 



Le 1404 : On sait encore peu de cho- 
ses sur lui. Commodore indique juste 
qu'il s'agit de l'écran monochrome livré 
avec les nouveaux PC 40 III. Il devrait 
donc pouvoir afficher tous les modes du 
standard VGA en noir et blanc et 
dégradé de gris. Ce sera un superbe 
écran à un prix certainement assez 
élevé. Des précisions dès que possible. 
Commodore 910 : Enfin, le lecteur de 
disquettes 3 pouces 1/2 pour les PC 
One, 10 et 20 (toutes séries) est dispo- 
nible au prix de 1390 francs HT. Il s'agit 
d'un lecteur 135 pistes par pouce, dou- 
ble face, double densité. Il formatte en 
720 Ko, 80 cylindres et 160 pistes. Sa 
vitesse de transfert de données est de 
250 Kbits par seconde. Une offre ren- 
dant les compatibles XT de la marque 
encore plus intéressants pour les pro- 
fessionnels. 

AL CANDRE 
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PC SHOW ET FROID 



Du 14 au 18 

septembre, à 

Londres se tenait le 

Personal Computer 

Show. Armé de la 

maîtrise totale et 

inégalée de la 

langue de 

Shakespeare (sic) 

ainsi que d'une 

paire de chaussures 

à l'épreuve des 

balles, j'entamais la 

visite du salon... 




Durant mon bref passage dans le sec- 
teur réservé au PC, je n'ai entrevu 
qu'un seul Amiga et qui plus est un 500 
sur le stand de la société Cherry qui 
présentait une tablette graphique de 
format A3 utilisant un stylet ou une sou- 
ris quatre touches à viseurs. Ouf l'hon- 
neur est sauf. Kumana présentait ses 
traditionnels lecteurs de disquettes 3 
1/2 et 5 1/4 mais toujours pas de disques 
durs à l'horizon. Word Perfect, quant 
à lui, n'exposait que ses produits de la 
gamme PC. Il semblerait, comme nous 
vous le laissions entendre dans notre 
article consacré au traitement de tex- 
tes Word Perfect (voir n° 4) que la 
société ne soit pas enclin à adapter sa 
version 5.0 (nouvellement sortie sur 
PC) à l'Amiga. 

• WE'LLHELPYOUTOUSEE 
THINKSDIFFERENTLY»* 

Le stand Commodore tout de noir vêtu 
est de superficie respectable et arbore 
le slogan : « We'll help you to see 
thinks differently ». Cependant, peu de 
nouveautés, pas d' Amiga 2500 ou 3000 
à base de 68020 ou 68030, sniff... 
L'ensemble dispose en son centre d'un 
théâtre de 100 places assises où divers 
éditeurs présentent leurs produits de la 
gamme Amiga et PC. Le reste du stand 
est organisé en trois secteurs : gamme 
PC, éducation et produits profession- 
nels sur Amiga ; une partie réservée au 
jeu et la dernière pour le C64 ainsi que 
le graphisme et le son sur Amiga. 

20 MO DANS LA POCHE 

La principale nouveauté du secteur 
professionnel est sûrement la Bernouilli 
Box II, un double disgue dur amovible 
de 20 Mo par cartouche. Ces derniè- 
res sont de format 5 pouces 1/4 et sont 
bien évidemment beaucoup plus épais- 
ses que les disquettes souples classi- 
ques. Leur fenêtre est refermée par un 
volet en métal un peu comme sur les 
3 pouces 1/2. Au cas où le nom de Ber- 
nouilli ne vous interpellerait pas quel- 
que part, signalons au passage qu'il y 
a un étroit rapport avec Daniel Ber- 



nouilli, le célèbre mathématicien suisse 
du XVII e siècle. En effet, ces lecteurs 
utilisent les principes aérodynamiques 
mis en évidence par le célèbre savant. 
Sans entrer dans le détail, il faut savoir 
que la tête de lecture flotte à 
10 milionièmes de pouces, soit 
0,25 micromètres. Les disques sont 
donc formatés à 20 Mo sous l'Amiga- 
DOS ou sous MS-DOS, voire les deux 
à la fois. La Bernouilli dispose d'une 
interface SCSI pour l'Amiga 2000 et 
d'un port DMA pour le 500 et le 1000. 
De plus elle fonctionne en autoboot 
avec le Kickstart 1.3. Son prix 865,00 £ 
pour l'unité de disque interne, 995,00 £ 
pour l'unité externe et 1 695,00 £ pour 
l'unité double. 

Un prototype de moniteur couleur A3 
de marque Commodore était connecté 
sur un Amiga 2000 tournant avec un 
logiciel de DAO. Pas de numéro sur le 
moniteur et peu de renseignements dis- 
ponibles. N'ayez crainte, nous, vous 
tiendrons au courant de l'évolution de 
ce produit au fil des mois. 

LASER VIDEO INTERACTIF 

La société Aspen Interactive présentait 
un système vidéo laser interactif cou- 
plé avec un Amiga 2000. L'ordinateur 
pilote le lecteur laser de façon transpa- 
rente pour l'utilisateur. 
L'application en démonstration était 
destinée au personnel des banques : un 
personnage présente ses problèmes et 
une série de propositions s'affiche en 
incrustation à l'écran. A l'utilisateur de 
choisir la bonne. Si le choix est correct, 
la réaction du personnage est positive 
et tout se passe bien, sinon celui-ci réa- 
git de façon impulsive et l'ordinateur 
explique alors les fautes à ne plus com- 
mettre . Ces applications sont bien 
entendu hors de portée du grand 
public et réservées aux grandes socié- 
tés ou éventuellement au domaine édu- 
catif. Aspen développe en ce moment 
pour Eurotunnel une version bilingue 
(Anglais et Français) de son produit. 
SoftCircuits, qui comme son nom l'indi- 
que, se distingue par ces produits des- 
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tinés à la réalisation de circuits 
imprimés, était également présent pour 
offrir aux visiteurs la primeur de ses 
deux derniers produits : PCLO et 
PCLO plus. Ces logiciels permettent, 
en particulier pour PCLO plus, de réa- 
liser des circuits multicouches de 
grande taille. PCLO utilise 4 couleurs 
à l'écran et ne requiert que 512 Ko. 
PCLO plus est , quant à lui nettement 
plus gourmand puisqu'il lui faut une 
place mémoire minimum de 1 Mo. 
Pour les fanas de la personnalisation à 
tout va, un logiciel destiné à la réalisa- 
tion d'icônes en 2, 4, 8 ou 16 couleurs 
était présenté quasiment sous le man- 
teau. Icône Painter, c'est son nom, 
devrait très prochainement faire son 
entrée sur le marché officiel de l'Amiga 
et permettre ainsi de se façonner son 
propre Workbench à volonté. 
Dans le secteur graphisme, tournaient 
quelques démos réalisées avec Sculpt 
3D de Byte by byte, et chez Aegis une 
superbe démo 3D animée avec une 
musique digitalisée. 
Malheureusement aucun des nouveaux 
logiciels annoncés n'étaient présents 
tels que : Modeler 3D, dont le but est 
de créer des objets qui seront utilisés 
avec Vidéoscape 3D et qui est théori- 
quement disponible dès maintenant, 
Draw 2000 qui remplace draw Plus, 



mais nécessite 1 Mo de mémoire (Draw 
2000 est capable d'utiliser la carte 
68020/68881), Audio Master II, numé- 
riseur stéréo dont la sortie est prévue 
en novembre, et enfin Lights ! 
Caméra ! action ! , programme permet- 
tant d'effectuer un « slideshow » avec 
divers effets visuels en combinant des 
images IFF, HAM, des animations réa- 
lisées par Vidéoscape et des passages 
sonores provenant de Sonix. 

FORMIDABLE EXCELLENCE ! 

Côté traitement de textes, tout d'abord 
le célèbre KindWords dont une version 
II ne devrait plus se faire attendre très 
longtemps. Ensuite, venu des Etats- 
Unis, Excellence !. Ce logiciel déve- 
loppé par la Micro-Systems software 
possède des spécifications techniques 
des plus intéressantes : WYSIWYG, 
compatible PostScript, multicolonnes 
(1-4), peut utiliser jusqu'à 8 couleurs, 
possède les drivers pour les impriman- 
tes couleurs, possibilités d'avoir plus de 
120 fontes différentes pour un même 
document, caractères proportionnels, 
dictionnaire de 70 000 mots, diction- 
naire correcteur de fautes de gram- 
maire, possibilités de mailing... A 
quand une version française aussi réus- 
sie que la version américaine ? KCS Dr 



T's est le seul logiciel musical du stand. 
Il pilote une série d'expanders et de 
boîtes à rythmes. Toujours pas d'inter- 
face GEM. 

Le nouveau produit marquant est le 
HiSoft basic qui est un compilateur de 
l'Amigabasic et peut, en plus, utiliser 
les extensions du Quickbasic du PC et 
du Hisoft basic pour ST. Il permet de 
compiler des programmes sans aucune 
limite de taille si ce n'est la taille 



SAMPLERS 

Parmi les samplers, nous avons princi- 
palement remarqué : Prosound desi- 
gner de Eidersoft, numériseur de son 
stéréo et Pro Midi Plus qui permet de 
récupérer les sons créés avec Pro 
sound (ou avec tout autre échantillo- 
neur au format IFF) et de les utiliser via 
une interface classique sur un système 
Midi. 

Video Magic, un créateur de « Slides- 
how » audio-visuel sera disponible en 
octobre. Microdeal termine également 
un échantillonneur stéréo avec possi- 
bilité de pilotage Midi : Replay . La 
partie hardware présentée n'était 
encore qu'un prototype. 



CONCLUONS 

le terminerai en signalant la présence 
d'éditeurs français au salon : Ère Infor- 
matique, Infogrames, Loriciels et Ubi 
Soft. Sur le stand Domark, Miss Maggy 
alias Miss Thatcher, une marionnette 
robotisée de l'émission humoristique 
anglaise « Portrait Craché », présen- 
tait, en complet trois pièces cravate 
pour notre plus grand plaisir, l'adap- 
tation en jeu de l'émission. 
Sur l'énorme stand Microprose, un 
simulateur, semblable à celui du parc 
de Mirapolis, d'une vingtaine de pla- 
ces était à la disposition du public. En 
l'absence de grandes nouveautés, tant 
du niveau hardware que logiciel, nous 
avons pu au moins nous amuser. Bref, 
il nous faudra attendre le douzième 
Commodore Computer Show, les 18, 
19 et 20 novembre à Londres pour en 
savoir vraiment plus sur notre machine 
préférée... 

Florent Dequat 

* Nous vous aiderons à voir les choses diHéremment. 
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savoir sans jamais oser le demander 




Les trois ordinateurs 

de la gamme 

Amiga (le 1000, le 

500 et le 2000) sont 

extrêmement 

proches les uns des 

autres, mais on 

ignore souvent les 

caractéristiques 

exactes de chaque 

modèle. 

Commodore Revue 

s'est donc attelée à 

la noble et dure 

tâche de 

décortiquer I' Amiga 

2000 pour vous en 

exposer tous les 

détails. 




m remière surprise, il n'existe pas un 
A2000 mais deux A2000. Pendant que vous 
vous remettez de la surprise, faisons un bref 
rappel historique : lorsque Commodore a 
racheté la société Amiga et le produit de 
même nom (plus tard renommé Amiga 
1000), elle a rapidement lancé deux projets 
distincts : l'Amiga 500 version moins coû- 
teuse à produire et 1' Amiga 2000 version 
plus conséquente destiné au marché profes- 
sionnel. Ces modèles ont même donné lieu 
à une compétition Etats-Unis/Europe (ou 
plus précisément Etats- Unis/Allemagne 
fédérale puisque l'usine européenne est à 
Brausweig RFA). Si c'est le projet de 
l'équipe américaine qui a prévalu pour 
l'Amiga 500, c'est le projet allemand qui a 
été retenu pour l'Amiga 2000. Comme les 
nouveaux circuits plus intégrés et plus éco- 
nomiques du 500 étaient en train d'être mis 
au point, les ingénieurs allemands ont con- 
çus l'A2000 sur la base des circuits de 
l'Amiga 1000 original. Ce premier A2000, 
dit Amiga 2000A, fût distribué jusqu'à l'été 
1987 (il y a tout juste un an), puis il fût rem- 
placé par l'Amiga 2000B, sorte de mise à 
niveau utilisant les circuits de l'Amiga 500 
dans le dessin général d'un A2000 avec 
notamment toute l'architecture d'extension. 
Pour les rares utilisateurs qui l'ont connu, 
le sidecar A1060, sorte de boîte de compa- 
tibilité MS-DOS pour 1' A1000 réalisé par 



les ingénieurs allemands, apparaît presque 
comme une sorte de test pour le concept de 
multiprocesseur des Amiga 2000 XT. 

UNE DIFFÉRENCE EXTÉRIEURE 
MINIME 

Evidemment les différences qui séparent 
ces deux versions d'Amiga 2000 sont 
d'importance variable. De l'extérieur, une 
seule se distingue facilement : il y a, à 
l'arrière des A2000B, en sus des deux pri- 
ses « cinch » de la sortie stéréo, une prise 
« cinch » pour le signal vidéo composite 
monochrome. Même si sa qualité est bonne, 
son intérêt me semble plutôt limité d'abord 
parce que l'agrément de ces machines 
repose sur la couleur et ensuite parce que 
sur le marché français il est plus aisé d'obte- 
nir la couleur sur un poste de télévision 
grâce à un câble péritel que de trouver un 
bon moniteur vidéo monochrome. Sa pré- 
sence n'est pas non plus anodine, c'est la 
confirmation de la reprise des composants 
de l'Amiga 500 pour constituer l'A2000B 
(pour rappel, l'A 1000 dans sa version euro- 
péenne définitive disposait d'une sortie 
composite couleur PAL). A la limite du 
détail, il y a eu aussi des changements sur 
îe type de ventilateur qui est devenu moins 
bruyant et le nombre des vis fixant l'alimen- 
tation qui a diminué. 
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CARDIAQUES S'ABSTENIR ! 

Les différences les plus importantes se 
trouvent à l'intérieur, sous le capot. Pour 
les novices qu'une installation rebute ou 
pour les âmes sensibles qu'un tournevis 
effraie, voici les photos des cartes mères des 
deux versions. Pour les plus téméraires 
(peut-être assistés de leur revendeur) qui 
souhaitent voir d'eux-mêmes, voici quel- 
ques conseils pour protéger leur investis- 
sement : éteindre et débrancher tout le 
matériel, toucher la caisse métallique sou- 
vent pour éliminer les décharges statiques 
fatales à l'électronique, prendre des notes, 
étiqueter ce qu'on démonte, le ranger soi- 
gneusement (par exemple, ne pas mélan- 
ger les cinq types de vis présents dans un 
A2000) et prendre encore quelques notes 
(surtout sur les connections électriques). Au 
passage, vous remarquerez peut-être la pré- 
sence de poussière à l'intérieur de votre 
chère machine, surtout ne passez pas le 
chiffon (bonjour l'électricité statique), mais 
servez vous d'un pinceau ou souflez très fort 
pour oter le plus gros. 

Avant de poursuivre, prenez le temps de 
regarder ces deux ensembles de compo- 
sants. Même un œil non averti pourra 
remarquer que la carte mère de l'Amiga 
2000B est réalisée avec des composants dif- 
férents et moins nombreux et que l'organi- 
sation est moins fouillis, en d'autre mots, la 
carte la plus récente est plus « propre » ou 
mieux « finie ». Elle est par conséquent 
moins coûteuse, plus fiable et moins sujette 
à des révisions. Eclaircissons tout de suite 
la notion de révisions, on appelle révisions 
des corrections mineures faites à l'aide de 
composants (fils, résistances, capacités,..) 
ajoutés à un produit stable, alors que les 
versions sont des étapes majeures de l'évo- 
lution du produit. Si un jour, vous deviez 
rencontrez des difficultés de configuration 
d'un A2000, qui par exemple ne reconnaî- 
trait pas toutes les cartes, il vous faudrait 
probablement indiquer au technicien très 
exactement la version et la révision de la 
carte tant au niveau des composants 
(« assembly level » ou « component level« ) 
qu'au niveau des circuits (« artwork. level« ) 
pour qu'il puisse appliquer les révisions 
nécessaires. A titre d'exercice, cherchez sur 
votre carte mère où sur ces photos la ver- 
sion et la révision de ces cartes. 



LE MOTEUR DE L'AMIGA 

Examinons désormais quelques uns de 
ces composants, en commençant par le 
Motorola 68000. Ce composant majeur de 
l'ordinateur est appelé un Central proces- 
sîng Unit ou CPU. Dans un micro tradition- 
nel (C64, PC, ST,..), c'est lui qui dicte les 





Tous les slots. 



ordres à tous les autres circuits, car lui seul 
est capable d'exécuter une suite d'instruc- 
tions. Bien sûr, ces autres circuits, par 
exemples les contrôleurs de disquettes * ou 
de port série ou un processeur graphique, 
sont paramétrables, mais ils ne sont pas des 
micro- processeurs à part entière. Dans 
l'Amiga, ce 68000 est réellement le proces- 
seur central, puisque l'ordinateur en 
compte trois de plus, les désormais fameux 
Denise, Agnus et Paula. Son rôle est donc 
non seulement d'exécuter un programme, 
mais aussi de déclencher, contrôler et 
synchroniser l'exécution de programmes 
sur ces processeurs auxiliaires. Très briève- 
ment c'est un processeur déjà ancien (10 
ans), bien qu'il soit performant et facile à 
interfacer, sa relève très nettement plus 
rapide est prête avec les modèles 68020 et 



68030. On doit évidemment dire qu'il fonc- 
tionne à 7,09379 Mhz (millions de 
cy les/secondes), soit un peu moins que ses 
concurrents directs basés sur le même pro- 
cesseur : le Sinclair QL, l'Atari ST et le 
Macintosh d'Apple, mais cette relative len- 
teur lui apport la compatibilité vidéo, et elle 
est plus que compensée par les co- 
processeurs qui peuvent réaliser plus vite 
que le 68000 des tâches spécialisées. Il pré- 
sente 8 registres de données d'un largeur 
de 32 bits exploitables sous la forme de long 
mot, de mot et d'octets, et qu'il présente de 
manière symétrique 8 registres d'adresses 
aussi de 32 bits (d'où un espace théorique 
de 4 gigaoctets) dont un (le registre A7) 
dédié au rôle de pointeur de pile. Ce regis- 
tre A7 est fort intéressant car il peut poin- 
ter sur deux piles de type différent : 
utilisateur ou superviseur, et permettre ainsi 
facilement un changement de contexte 
entre les deux modes de travail. Le mode 
superviseur est fort intéressant pour réali- 
ser un système d'exploitation car il enlève 
certaines restrictions au jeu d'instructions, 
il permet plus facilement notamment d'inter- 
rompre un programme, d'exécuter un autre 
programme, et de revenir au premier pro- 
gramme. En combinant les 56 instructions 
et les 14 modes d'adressages (évidemment 
pas toujours applicables), on obtient près 
d'un millier d'instructions, ce qui offre à la 
fois un grande facilité pour l'apprentissage 
et une bonne performance. Le bus de don- 
nées est large de 16 bits, ce gui signifie que 
les données transférées sont au plus de la 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 



ÀMIGÀ 



ACHETER UN AMIGA CHEZ GENERAL 
C'EST ACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT 
SPECIALISTE AMIGA INDEPENDANT EN FRANCE 



QUELQUES CHIFFRES 



GENERAL a vendu en une année : 

• près de 1 5.000 ordinateurs toutes marques confondues 

• environ 5000 imprimantes 

• 500.000 disquettes vierges 

• 75.000 softs, etc.. Gl 

MAIS, C'EST AUSSI 





LE CHOIX GENERAL 



Nous avons, et de très loin, la plus grande exposition de 
matériel micro informatique réuni sur un point en France. 
Notre rayon IMPRIMANTES ne comprend pas moins de 60 
machines différentes ! Qui dit mieux ? Notre rayon SOFT 
est immense et notre rayon PERIPHERIQUES est le plus 
complet. NOTRE POLITIQUE : avoir tous les périphéri- 
ques sur un produit. C'est aussi le secret de notre réussite. 



LES PRIX GENERAL 



On ne réussit pas par hasard. Notre volume d'achat nous permet de faire pression sur nos 
fournisseurs pour vous obtenir le meilleur prix. 



LA COMPETENCE GENERAL 



Pas moins de 25 vendeurs sont à votre disposition. Leur compétence est légendaire, et 
elle le serait à moins, compte tenu de la diversité incroyable des questions qui leur sont 
posées tous les jours et auxquelles nous devons trouver une réponse, sous peine de ne 
plus être crédible. 



LA CONNAISSANCE DE NOS CLIENTS 



Il y a plus de 20 ans que nous connaissons nos clients. Nous connaissons leurs goûts et 
savons satisfaire leurs aspirations. Comme nous, ce sont des passionnés et ils ont chez 
nous la satisfaction de trouver les produits et les prix qu'ils ne trouveraient pas ailleurs. 



LE SERVICE 



Nous possédons un service 
technique sur place et nos 
techniciens ont fait les sta- 
ges nécessaires pour assu- 
rer la maintenance de nos 
principaux produits. 






VENTE AUX 
COLLECTIVITES 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 



Nous expédions en France 
et dans le monde entier. 
Consultez nous. 
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ORDINATEUR PERSONNEL COMMODORE O AMIGA 500 




Malgré ses trois puces spécialisées, son micropro- 
cesseur 16/32 bits et son système d'exploitation 
multi-tàches, l'Amiga 1 000 a été perçj comme un 
ordinateur "intermédiaire", considéré comme trop 
limité par les entreprises et trop cher par les 
particuliers. Pour satisfaire les entreprises, Com- 
modore a créé l'Amiga 2000 qui offre des possibili- 
tés d'extension interne et, en option, la compatibi- 
lité IBM. Pour les utilisateurs particuliers, Com- 
modore a lancé l'AMIGA 500 avec lequel il 
conquiert leur cœur et leur portefeuille. 
L'AMIGA 500 est avant tout un Amiga 1000 de 
taille et de prix réduits capable d'exécuter n'im- 
porte quel logiciel version 1.2, écrit pour Àmiga 
1000. 

LA PUISSANCE D' AMIGA 
Si ce n'était sa couleur beige, propre aux ordina- 
teurs Amiga, vous pourriez facilement confondre 
l'Amiga 500 avec le Commodore 128 : le clavier de 
IA500 est incorporé dans le boîtier système 
(comme celui du C)28); il prend en charge une 
alimentation externe et a la méàe forme que celui 
du 128. Ses dimensions sont les suivantes : 47 cm 
de large sur 6,35cm de haut et 32 cm de profon- 
deur. Toutefois, la ressemblance s'arrête là : l'inté- 
rieur de TA500 est totalement différent. 
Si vous ouvrez l'appareil, vous constatez que 
TA500 est entièrement Amiga. Un microproces- 
seur Motorola 68000 alimente le système. 
C'est ce même microprocesseur qui constitue le 
cœur des ordinateurs Amiga 1000 et Amiga 2000 
ainsi que du Macintosh de Apple et du STde Atan. 
L'Amiga 500 utilise également les puces spéciali- 
sées Amiga destinées à améliorer les fonctions 
graphiques et sonores, les fonctions d'animaiio- 
et l'accès direct à la mémoire (DMA]. 
Bien que l'électronique interne de l'Amiga 500 son 
identique au niveau des fonctions à celle des 
composants de l'Amiga 1000. il existe des dt*e- 
rences physiques distinctes dues à la taille de 
TA500. De nombreuses fonctions exécutées r^ - 
des composants distincts dans l'Amiga 1000 ont 
été intégrées dans des puces plus grandes sur 
l'A500. Notamment, l'A500 utilise la version "FAT" 
(84 broches] de la puce personnalisée Agnès et un 
circuit préditfusé (Gary] qui comporte la logique de 
sélection des puces et une partie du contrôleur de 
disquettes. 

LE SUMMUM SUR LE PLAN PIXELS 
Les circuits offrent des fonctions qui font de 
l'Amiga 500 un ordinateur graphique remarquable. 
Comme TA1000 et l'A20O0, l'A500 gère différents 
niveaux de résolution graphique : de 320 x 256 
pixels (éléments de l'image ou point), avec 32 
couleurs jusqu'à 640x512 pixels avec 16 cou- 
leurs, Quelle que soit la résolution adoptée, la 
palette de couleurs vous offre un choix de 4096 
couleurs. Le mode d'affichage "Hold And Modify" 
(HAM) vous permet d'avoir jusqu'à 4 096 couleurs 
au même moment à l'écran. 
Grâce à un support matériel et logiciel remarqua- 
ble, TA500 peut gérer les fonctions d'animation et 
vous permet de déplacer les objets graphiques 
sous le contrôle de vos programmes. Notamment, 
les lutins au niveau du matériel et les objets 



animés (BOBs] au niveau du logiciel permettent de 
concevoir une animation de manière plus rapide et 
plus facile. 
RAPPEL DU PASSÉ 

En standard, l'Amiga 500 comporte 512 K octets 
de mémoire vive (RAM) et 256 Ko de mémoire 
morte (ROM). Le système utilise les 512 K de 
mémoire RAM pour enregistrer vos programmes 
au moment de leur exécution et pour stocker les 
images et les sons utilisés par vos programmes. 
Les 256 K de mémoire ROM contiennent le cœur 
(ou noyau) du système d'exploitation Amiga - ce 
sont les programmes et routines qui supervisent le 
fonctionnnement de voire ordinateur. 
Pour augmenter la mémoire dont vous disposez 
pour vos programmes, vous pouvez acheter un 
module d'extension mémoire A501 . Cette carte se 
place dans un logement spécifique situé sous 
l'ordinateur et se connecte à la carte mère A500. 
La carte A501 comporte512 Ko de mémoire RAM 
et une horloge calendrier avec sauvegarde par 
batterie. 

La mémoire de la carte A501 diffère de la mémoire 
standard de l'Amiga 500. Les 512 Ko de mémoire 
incorporés à l'ordinateur, c'est-à-dire la "mémoire 
vidéo RAM" (chip memory) est accessible et par le 
microprocesseur 68000 et par les puces spéciali- 
sées d'Amiga qui contrôlent la création des graphi- 
ques et des sons (d'où le nom de mémoire vidéo). 
Etant donné que les puces spécialisées ne peu- 
vent avoir accès qu'aux premiers 512 Ko de 
mémoire, les données graphiques et sonores doi- 
vent obligatoirement être enregistrées dans cette 
partie de la mémoire. 

La mémoire de l'ASOI est appelée "mémoire RAM 
rapide' : le 6SCOC n'a pas à partager cette 
mémoire avec ies pi.-nes spécialisées. Le système 
r-arqe =.-.iCT3ticjenent vos programmes dans la 
'mémoire rapde ci il libère ainsi de la place dans 
la mémoire video pou les données graphiques et 
sonores Si votre rdmateur n'a pas de "mémoire 
rapide", vos programmes occuperont une place 
précieuse dans la mémoire vidéo. Pour les utilisa- 
teurs expérimentés d'Amiga signalons que la 
mémoire de la carte A501 commence à l'emplace- 
ment $C 0O000 de la carte mémoire Amiga et ne 
fait pas partie de l'espace d'extension auto-config 
8Mo d'Amiga, bien qu'elle soit reconnue automati- 
quement par le système. Ainsi, il est possible 
d'étendre la mémoire de l'A500 jusqu'à 9 Mo. 
Etant donné que la mémoire RAM est volatile, il 
vous faut un moyen pour enregistrer vos program- 
mes et vos données de manière permanente. Une 
unité de disquettes 3 1/2" demi-hauteur est incor- 
porée à TA500 et vous offre B80 Ko de mémoire 
permanente. 
LE CLAVIER 

Le clavier de l'A500 est intégré dans le boîtier qui 
renferme la carte mère et l'unité de disque interne. 
Il est connecté à la carte mère par l'intermédiaire 
d'un câble ruban. Le clavier est identique à celui 
de l'Amiga 2000. Il comporte 96 touches dont un 
jeu complet de touches alphanumériques, 10 tou- 
ches de fonction, 4 touches de contrôle du cur- 
seur, un bloc de touches numériques et diverses 



AMIGA 500 
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A crédit CETELEM : F comptant 

+ 24 mensualités de 246,60* 

1 « versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec assurance : 1 533,40*' 

TEG 20,50% 



AMIGA 500 ïMoniUoul.A1084 

7290F ne 

A crédit CETELEM : F comptant 

■ 36 mensualités de 281 ,40 r 

1" versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec assurance : 3250,40* 
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QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE 
D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendanl, vous offre : 

1) 10 DISQUETTES DOMAINE PUBUC. 

2) 1 JOYSTICK. 

3) une formation d'une demi-journée sur la machine dans notre local de formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d' œuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 
prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en 
provenance du fabricant). 

8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL ou vous pourrez profiter de notre collection de 
près de 500 logiciels domaine public. 

9} Droit àierreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous constatez 
que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 
valeur équivalente. 

10) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce qui 
fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du "achetez ce carton avec 
l'appareil dedans et demmerdez vous", ce n'est pas notre philosophie). 

• LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 

• SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 
profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

« LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que 
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

• SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 
ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a la fin de nos annonces. Merci. 



touches de contrôle. Commodore a prévu en stan- 
dard une souris pour l'entrée des données, mais 
non l'écran pour la sortie des données. 
LES CONNECTEURS 

Les ports qui permettent de connecter l'ordinateur 
aux unités externes telles que moniteur, impriman- 
te, modem et alimentation électrique se trouvent à 
l'arrière de l'Amiga 500. Si vous vous placez der- 
rière l'appareil, les deux premiers ports de gauche 
sont destinés à la souris ef aux manettes de jeux. 
L'Amiga 500 accepte les manettes numériques 
(C64, Atari, etc.) et analogiques, mais seules les 
manettes de lype numérique sont prises en charge 
par les concepteurs de logiciels. 
L'Amiga 500 comporte 4 canaux de sortie pour le 
son mais uniquement deux ports audios. Par 
conséquent le port audio de droite est utilisé pour 
deux canaux et le port de gauche pour les deux 
autres. Les ports audios sont des jacks RCA 



Le port destiné aux unités externes est conçu pour 
pouvoir connecter de une à trois unités dedisquet- 
tes A1010. Comme sur l'Amiga 2000, le port série 
RS 232 et le port parllèle configurable (Centronics 
ou IBM) sont conçus pour fonctionner avec des 
câbles au standard d'IBM-PC. Le port RVB prend 
en charge les écrans RVB analogiques tels que 
l'A1081 ou TA2081 haute persistance de Commo- 
dore. Les écrans haute persistance éliminent le 
scintillement qui se produit avec les modes graphi- 
ques entrelacés (lorsque la résolution verticale est 
de 5 1 2 pixels} s jr I ' Am iga. 
Au contraire de l'Amiga 1000, l'A500 n'a pas de 
sortie vidéo-couleur, ni de vidéo UHF modulée. A 
la place, il comporte une sortie vidéo monochrome 
conçue pour les moniteurs monochromes haute 
persistance bon marché. 
POSSIBILITÉ D'EXTENSION 
Bien que Commodore ait placé TA500 tout en bas 
de la famille Amiga, il n'a pas pour autant mutilé la 
machine et limité ses possibilités d'extension. Tout 
comme l'Amiga 1000, l'Amiga 500 comporte un 
bus d'extension 86 broches qui vous permet de 



connecter au syslème des unités très 
et notamment des unités de disque dur et des 
cartes mémoires, L'ennui est que le bus se trouve 
du côté gauche sur l'A500 alors que sur l'A1000 il 
se trouve sur le côté droit. Par conséquent, à 
moins q'un concepteur ne mette au point un 
adaptateur approprié, il n'est pas possible d'utili- 
ser les unités d'extension de l'Amiga 1000 SUR 
L'Amiga 500. 
DES LOGICIELS 
ENCORE DES LOGICIELS 
Grâce à son logiciel système très évolué, l'Amiga 
1500 est un ordinateur multitâches capable d'exé- 
cuter simultanément de nombreux programmes. 
Les routines de bas niveaux incorporées dans les 
256 Ko de mémoire ROM permettent à plusieurs 
programmes d'utiliser le système en même temps. 
Les routines Exec affectent les ressources sys- 
tème aux différents programmes et évitent que les 
programmes n'interfèrent entre eux. Cette possibi- 
lité d'exécuter simultanément plusieurs program- 
mes ou tâches distingue l'Amiga des ordinateurs 
mono-tâches tels que le Macintosh et l'IBM PC/ 
AT. 

En plus des fonctions d'exécution multi-tàches, le 
logiciel système d'Amiga comporte des centaines 
de routines qui permettenl aux programmeurs de 
tirer le meilleur parti de la puissance du matériel. 
L'Amiga DOS est également jnclus avec l'Amiga 
500. C'est un système d'exploitation disque multi- 
tâches pratiquement invisible et qui complète les 
fonctions Exec. 

L'amiga 500 est livré également avec le logiciel 
Atelier. Il s'agit d'un programme basé sur Intuition, 
qui vous permet de lancer vos applications et 
d'exécuter la plupart des fonctions d'Amiga DOS 
par l'intermédiaire de la souris en cliquant sur une 
icône ou en faisant défiler les menus. Les disque 
Atelier comporte les programmes qui vous permet- 
tent de configurer votre système, d'indiquer l'heu- 
re, d'éditer vos icônes, d'imprimer le contenu de 
l'écran, de définir la langue dans laquelle se trouve 
le clavier et surtout, d'avoir directement accès à 
Amiga DOS à l'aide de l'interface utilisateur (CLI). 
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AMIGA 2000 

UNE MACHINE CONÇUE POUR EVOLUER 

L'Amiga 2000 comporte une mémoire de un mégaoc- 
tet, des connecteurs internes, trois unités de disques 
internes. Il offre également la possibilité d'exécuter 
des taches au moyen d'un coprocesseur dans les 
fenêtres Amiga. 

Amiga 2000 est un ordinateur de Commodore dont la 
mémoire standard a été augmentée par rapport à 
celle de l'Amiga 1000 ; il comporte également des 
connecteurs internes en vue d'une extension ulté- 
rieure et offre la possibilité d'ajouter la compatibilité 
logicielle IBM PC/XT au moyen d'une carte d'exten- 
sion, la carte A2Q88. En plus des connecteurs d'exten- 
sion propres à Amiga, l'Amiga 2000 comporte un bus 
IBM PC/AT incorporé. Par conséquent, l'Amiga 2000 
peut non seulement exécuter les logiciels IBM mais 
permettre à vos applications IBM d'avoir accès aux 
extensions IBM PC. notamment aux cartes 80286 et 
80386. 

ARCHITECTURE D'EXTENSION 
La principale différence entre le A1Q00 et le A2000 et 
la raison d'être du A2000, c'est la présence de 
connecteurs sur le fond de panier de l'A2000. Ainsi, 
l'Amiga possède des possibilités d'extension interne. 
De plus, il offre une méthode unique et astucieuse 
d'exécution du MS-DOS. 

Le connecteur peut être le plus intéressant du fond de 
panier, c'est te connecteur de la CPU. Ce connecteur 
86 broches a le même accès non tamponne aux bus 
de données et d'adresses de l'Amiga que le MC 
68000. Vous pouvez utiliser ce connecteur pour per- 
mettre à un autre processeur de commander l'Amiga 
ou de travailler en parallèle avec le 68000. C'est là que 
vous placerez un carte 68020/68881 lorsque vous 
voudrez laire de votre Amiga un processeur 32 bits, 
L'ajout de ce connecteur CPU reflète les intentions de 
Commodore de faire du A2000 un ordinateur multi- 
tâches, multi-processeurs et multi-DOS. En plus des 
connecteurs CPU et vidéo mentionnes ci-dessus, 
l'A2000 comporte cinq connecteurs d'extension, iden- 
tiques de type Zorro, sur te fond de panier de l'Amiga. 
Ces connecteurs comportent 100 broches; il pren- 
nent en charge la configuration automatique et ont un 
accès tamponné aux bus de données et d'adresses 
68000 ; toutefois, ils ne sont pas entièrement compati- 
bles avec les connecteurs standard d'"auloconfig." 
1 00 broches Zorro créés précédemment par Commo- 
dore. Ils sont conformes aux spécifications modifiées 
de Zorro annoncées à la conférence des program- 
meurs de Monterey l'automne dernier. Ils se différen- 
cient de deux manières, tout d'abord sur le plan de la 
forme, les dimensions et la forme de cartes sont 
différentes ; les cartes Zorro sont carrées alors que 
tes cartes de l'AÏOÛO sont rectangulaires. D'autre 
part, et c'est là le plus important, certaines connexions 
ont été changées de place. Par conséquent, pour 
utiliser des cartes Zorro dans TA2000, il faut les 
redimensionner et modifier te câblage. 



PC 

L'Amiga 2000 possède quatre connecteurs pour IBM 
PC/AT sur le fond de panier. Deux de ces connecteurs 
sont des connecteurs pour AT 16 bits. Les deux 
autres sont destinés au PC xT 8 bits. Toutefois, si 
vous regardez les connecteurs XT de près, vous 



venez eue '.ous « ;arjies sont en place pour les 
convertir en connecteurs AT. La seule chose qu'il 
reste a faire (sort par vous, soit par votre revendeur, 
soit par Commodore) c'est d'effectuer tes soudures 



Comme mentionné auparavant, la carte A2088 de 
l'Amiga 2000 assure la compatibilité IBM PC/XT, 
Pourquoi donc Commodore a-t-il prévu un système 
de bus PC/AT, deux connecteurs PC/AT et la possibi- 
lité de transformer les connecteurs XT en connecteurs 
AT ? Commodore est en mesure de fournir une carte 
compatible AT. 

Dans ce cas, pourquoi Commodore n'a-t-il pas prévu 
que tous les connecteurs soient des connecteurs 
compatibles AT afin de s'éviter à eux mêmes ainsi 
qu'à leurs utilisateurs d'avoir à modifier des connec- 
teurs ATà l'avenir ? Le problème est que, bien que les 
cartes XT fonctionnent dans les connecteurs AT, elles 
ne rentrent pas toujours. La plupart des cartes XT 
dépassent et elles empiètent sur l'extension du 
connecteur. Pour s'assurer que toutes les cartes 
actuelles XT fonctionnent dans l'Amiga 2000, Com- 
modore a laissé l'extension de deux connecteurs AT, 
C'est la meilleure solution pour obtenir, dans une 
mxhine qui reste un ordinateur de bureau, suffisam- 
ment de connecteurs XT et AT. 
PASSERELLE ENTRE AMIGA ET IBM PC 
Bizarrement, les cinq connecteurs Amiga et les quatre 
connecteurs IBM ne constituent pas neuf connecteurs 
utilisables mais sept, ceci en raison de la façon dont 
ces connecteurs sont disposés dans le fond de panier. 
Vus de devant, les quatres connecteurs IBM se trou- 
vent à l'arrière gauche de la machine. Notez que les 
deux connecteurs IBM d'extrême droite sont alignés 
par rapport aux deux connecteurs Amiga d'extrême 
gauche. Cet alignement est prévu pour que des cartes 
spécialement conçues occupent les deux connec- 
teurs à la fois fAmiga et PC) afin de servir de passerelle 
entre les deux systèmes. La carte A2088 peut être 
prise en exemple. Elle se connecte à la fois dans un 
connecteur Amiga et un connecteur PC et permet la 
connexion entre le système de bus Amiga et le sys- 
tème de bus PC/AT, La connexion ne se fait pas par 
une connexion physique de deux bus mais plutôt par 
le partage de la mémoire a laquelle les deux systèmes 
de bus ont accès. 

L'alignement de deux connecteurs de type différent 
augmente la souplesse de configuration de votre 
Amiga 2000. Lorsque la carte A2088 se trouve dans le 
connecteur Amiga d'extrême gauche (et dans le 
connecteur IBM aligné), vous disposez encore de 
quatre connecteurs Amiga et de deux connecteurs 
IBM inutilisés. Si vous placez la carte A2088 dans le 
connecteur Amiga suivant, à droite, et dans le connec- 
teur IBM d'extrême droite, vous disposez de trois 
connecteurs IBM non utilises. Le chevauchement de 
deux connecteurs permet à Commodore de vous 
offrir une plus grande souplesse pour la configuration 
de votre système. Il est évident que si vous n'installez 
pas de carte A2088 vous disposez de cinq connec- 
teurs Amiga, 

CARTES D'EXTENSION AMIGA 2000 
La carte A2088 (expliquée en détail dans la section 
suivante] et les cartes vidéo composite ne constituent 
pas les seules cartes périphériques possibles. 



AMIGA 2000 

H500F ne 

A crédit CETELEM : 10ff comptant 

+ 48 mensualités de 379.1C 

1 » versement 120 jours après achat 

Coût total du crédit avec assurance : 6836,& 

TEG 19,90 % 



AMIGA 2000 - Monit coul. A1084 

14700^ ne 

A crédit CETELEM : 200' comptant 

■ 43 mensualités de 473,80 F 

1« versement 120 jours après achat. 

Coût total du crédit avec assurance : 8482,40' 

TEG 19,90 % 



AMIGA 2000 + Monit coul. A1084 
+ DISQUE DUR 20 Mo 

21500' ™ 

A crédit CETELEM : F comptant 

+ 48 mensualités de 695,60* 

Inversement 120 jours après achat. 

Coût total crédit avec assurance : 12128.80 : 

TEG 19,40 % 



AMIGA 2000 + Monit coul. A1 084 

- Disque Dur 20 Mo + Carte PC XT 

FL0PPY 5 POUCES 1/4 

26700 FTTC 

A crédit CETELEM : 700* comptant + 48 men- 
sualités de 832,80 f . 1* versement 120 jours 
après achat. Coût total du crédit avec assu- 
rance : 14214,80f - TEG 19,90 % 



OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE 
D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre : 

1) 10 DISQUETTES DOMAINE PUBLIC, 

2) 1 JOYSTICK. 

3) une formation d'une demi-journée sur la machine dans notre local de formation. 
4] une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'eeuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7j l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel à un 

prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en 

provenance du fabricant), 
8) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collecfion de 

près de 500 logiciels domaine public. 
9} Droit à l'erreur ; si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous constatez 

que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de 

valeur équivalente. 
1 0) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce qui 
fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du "achetez ce carton avec 
l'appareil dedans et demmerdez vous", ce n'est pas notre philosophie], 

• LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 

• SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 
profiter de tarifs spéciaux. Consultez -nous. 

• LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que 
chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

• SERVICE PROVINCE ; Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 
ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande a la fin de nos annonces. Merci. 



Commodore possède deux cartes d'extension 
mémoire pour le A2000 et un contrôleur de disque dur 

MA qui prend en charge à la fois des unités ST506 et 
des SCS (Interlace pour petits ordinateurs). Commo- 
dore offre également un nouveau moniteur haute 
persistance pour l'A2ÛO0. Ce moniteur est conçu 
pour éliminer le scintillement lorsqu' Amiga est utilisé 
en mode entrelacement. 

Les deux cartes mémoire possibles avec l'Amiga 
2000 utilisent deux types de puce différents : la carte 
A2058 de deux megaoctets utilise des puces RAM de 
256 K-bits ; la carte A2058 de huit megaoctets utilise 
les nouvelles puces RAM de 1 mégabit (extension 
possible), Les deux cartes sont aux normes "autocon- 
fig". Toutes deux ont une mémoire d'état d'attente nul. 

ASPECTS ORIGINAUX DE L'AMIGA 2000 

POSSIBILITES D'EXTENSION 

Microprocesseur : l'Amiga 2000 contient un connec- 
teur interne pour une deuxième unité centrale. Par 
exemple une carte unité centrale basée sur un Moto- 
rola 68020 à 14 MHz avec MMU et mémoire cache, 
peut être insérée dans ce connecteur soit pour rem- 
placer le 66000, soit pour travailler en parallèle. 

Mémoire interne : la mémoire de l'Amiga 2000 est 
extensible en interne jusqu'à 9 Mo. Le système d'ex- 
ploitation peut accéder directement à l'intégralité de 
cette mémoire : il n'existe aucune barrière de segmen- 
tation de 64 Ko. ni de limite d'adressage de 640 Ko 
sur un Amiga. 



Connecteurs d'expansion ; l'Amiga 2000 est muni de 
7 connecteurs. Il y en a 5 sur le bus de l'Amiga qui 
sont gérés en Autocontig. Ceci implique que le sys- 
tème dispose de toutes les informations sur sa confi- 
guration sans nécessiter la manipulation de switcfis 
sur la carte d'expansion. 

Connecteurs PC/AT : quatre connecteurs compatibles 
PC, dont deux compatibles AT, sont disponibls et 
utilisables concurremment avec la Passerelle. 
Connecteur vidéo : un connecteur vidéo facilite l'ins- 
tallation des cartes video internes, telles qu'un codeur 
PAL ou un Genlock. 

Lecteurs de disquettes : l'Amiga 2000 présente 3 
emplacements pour lecteurs de disques : deux pour 
disques de 3*1/2 et un pour 5"i/4 demi-hauteur. On 
peut y insérer des lecteurs de diques souples ou de 
disques durs. 

COMPATIBILITE VIDEO ; Les signaux RGB analo- 
giques de l'Amiga 2000 sont conformes à la norme de 
télévision PAL et on peut obtenir une sortie composite 
vidéo PAL avec une carte optionnelle. Ceci permet la 
connexion d'équipements vidéo standards, par exem- 
ple magnétoscopes, Barco et moniteurs. Aucun équi- 
pement spécial n'est nécessaire. L'Amiga 2000 peut 
également travailler avec une régie vidéo pour faire 
des graphiques et générer des bancs-titres. 
MULTITACHES; La principe de la multitâches est 
unique dans la gamme de prix de l'Amiga 2000. 
Chaque tâches est exécutée selon sa priorité. Le 
système d'exploitation utilise le multitâches en interne 
pour améliorer son efficacité. 







COMMODORE PC 



COMMODORE, N° 1 DE LA MICRO-INFORMATIQUE, 
AVEC PLUS DE 10 MILLIONS DE SYSTÈMES VENDUS. 

25 ans d'expérience, une implantation dans plus de 20 pays, des millions d'ordinateurs diffusés le hissant à la l re place 

en nombre de micro-ordinateurs vendus, voilà ce que représente Commodore. 

De par son expérience, seule une société comme Commodore pouvait produire des micro-ordinateurs compatibles aussi performants 

et à des prix aussi concurrentiels. 

C'est dans cette optique d'une technologie toujours plus avancée que le nouveau compatible PC 40-40 a été conçu. 



Commodore PC 1 
avec moniteur monochrome 

8650 FTTC 



Commodore PC 1 
avec moniteur couleur 

10420 FTTC 



Commodore PC 20 
avec moniteur monochrome 

12680 F ™ 



Commodore PC 20 

avec moniteur couleur 

14450FTTC 



Commodore PC 40 
avec moniteur monochrome 

23700F ne 



Commodore PC 40 
avec moniteur couleur 

26100 FTTC 



Commodore PC 40-40 
avec moniteur monochrome 

32100 FTTC 



Commodore PC 40-40 
avec moniteur couleur 

34380 FTTC 



COMMODORE PC 10/PC 20/PC 40/ 
PC 40-40: PRIX, 
PERFORMANCES, QUALITÉ. 

Commodore a mis au point une gamme 
de micro-ordinateurs: PC 10/PC 20/PC 40 et 
PC 40-40, compatibles sur le plan hardware 
et software. 

Les Commodore PC peuvent évidemment 
dialoguer avec les autres PC du marché 
par l'intermédiaire d'une interface 
intégrée en standard dans le système. 
Les PC 10 et PC 20 sont dotés d'un 
microprocesseur 16 bits 8088, d'une 
mémoire de 640Ko pouvant être doublée 
en interne, ainsi que d'une carte graphique 
AGA® Leur principale différence se situe au 
niveau du stockage : le PC 10 possède 2 unités 



de disquettes de 360 Ko format IBM? 
Le PC 20, lui, gère un disque de 20 Mo 
et une unité de disquettes de 360 Ko. 
Tous deux fonctionnent sous MS/DOS 3.2 
système d'exploitation le plus 
répandu dans le monde. 

PC 40 et PC 4040: 
LES DERNIERS-NES 
DE LA GAMME 

Armés d'un microprocesseur 80286 

(16-32 bits), les PC 40 et PC 40-40 ont 

une capacité de stockage d'1 Mo RAM en 

standard. 

Les cartes graphiques AGA® pour 

le PC 40 et EGA" pour le PC 40-40 

sont particulièrement riches en couleurs et 

en caractères. Les PC 40 sont des 

ordinateurs haut de gamme compatibles 



avec le standard du marché et tous ses 
périphériques. 
COMMODORE PC: 
DES COMPATIBLES 
PROFESSIONNELS QUI 
S'ADAPTENT À TOUS LES 
SECTEURS D'ACTIVITES. 
Grâce à leur système d'exploitation, les 
Commodore PC peuvent accéder à des 
milliers de logiciels déjà disponibles sur le 
marché et ayant fait leur preuve en 
gestion et bureautique (traitement de 
texte, tableur, gestion de fichiers, 
comptabilité, graphique, etc. ). De plus, des 
milliers d'applications spécifiques leur 
permettent de s'adapter à tous les secteurs I 
d'activités: finance, service, industrie, 
artisanat médecine, etc. Pour les petites 
entreprises comme pour les grandes. 
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UNITE CENTRALE 


- Microprocesseur 16 biis 
UMÏbits pour PC 40 a PC «401 
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IMPRIMANTES POUR AMIGA 



De par sa résolution graphique, la gamme AMIGA (A 500 et A 2000) mérite une imprimante couleur. 
Demandez une démonstration avec la STAR LC10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez à l'écran. 



STAR LC 10 COULEUR 



Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur semi-automatique 
. ^— ^ ^ _ de feuilles, système de découpe automa- 

^kVjAJBf tique du papier en continu. Interface en standard l/F parallèle 
A# 79 centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 



CITEZEN MSP 15 E 




3990 F 




CITIZEN 120D 



L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d'atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d'im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit 2 ans. 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante 120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 

Caractéristiques techni- 
ques: Vitesse; qualité Imis- 

ting 120 cps, qualiïé courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 
papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 



1590 F 



STAR LC 10 



Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-t 5E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 



Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression ; matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur ou friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu'à 255 
lignes. 




3995 F 



2395 F 



Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle s impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier: 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH : 383x287x108 mm. 
Poids : 4,7 kg. 



COMMODORE MPS 1500 Couleur 



EPSON LX 800 



IMPRIMANTE COULEUR 
Caractéristiques techniques : système 
d'impression bi-directionnel à impact. Tête 
de 9 aiguilles. Vitesse d'impression : qualité 
"brouillon" 120 cps, qualité courrier 25 cps. 
Matrice de caractères standard : 9x9 points. 
Qualité courrier 18x9 points. Double frappe 
9x9. Gras 9x10. Etendu 9x19. Jeux de 
caractères : ASCII et caractères internatio- 
naux. Type de papier: continu, de 3 à 10 
pouces : feuille à feuille, de 8 à 10 pouces. 
Papier rouleau 8,5 pouces. Dimensions 
HxLxP : 94x370x253 mm. Poids : 4,2 kg. 
Ruban : couleur en standard (monochrome 
en option). Durée de vie du ruban : 3,5 
millions de caractères. 




3995 F 



4 



2490 F 

Caractéristiques techniques : Méthode 

d'impression: matricielle à impact. 
Vitesse : 1 80 cps (épreuve élite), 1 50 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier: paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x1 03x302 mm. Poids 6 kg. 




CANON PJ-1080 A couleur 




Principales caractéristiques: 

évolué de jet d'encre sélectif. Impression 
en 7 couleurs sur simple papier ou sur 
papier non traité. Impression rapide et 
silencieuse: 37 cps a moins de 57dB. 
Cartouches d'encre grande capacité: 
environ 3,5 millions de caractères. Haute 
définition : 640 points par ligne... 

8895 F 
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DEPARTEMENT 
IMPRIMANTES 



1 



IMPRIMANTE LASER CITIZEN OVERTURE 110 oo pages minute) 




La nouvelle imprimante à laser 
Overture 110 de Citizen offre à 
chaque bureau un duo exceptionnel 
de puissance et de possibilités en 
matière d'impression. 
Parce qu'elle est conçue pour 
répondre aux besoins du bureau 
moderne l'Overture 110 est rapide, 
simple, remarquablement silencieuse 
et très rentable. Elle met les 
avantages de la technologie laser à la 
portée de plus en plus d'utilisateurs. 
L'intelligence résidente dans 
l'Overture 110 en fait un outil 
performant en matière de 
correspondance. Sur du papier blanc , 
y compris des entêtes de papier de 
haute qualité, vous pouvez créer des 
documents professionnels, 
éventuellement personnalisés , a 
partir des 56 styles d'impression 
intégrés dans la machine. 
Peu d'imprimantes peuvent rivaliser 
avec l'Overture 110 qui est capable 
d'imprimer un mailing contenant de 
l'italique, des caractères gras dans les 
entêtes, des caractères normaux dans 
le texte, souligné où il faut, et même 
du texte condensé, expansé, ou en 
espacement proportionnel. 
Pour tout document, même des listes, 
cette capacité de "concevoir" un 
document pour assurer un maximum 
d'effet et ensuite de l'imprimer 
rapidement, donne un avantage de 
taille à l'Overture 110 par rapport à ses 
concurrents. 

L'Overture 110 peut traiter des 
formats de papier différents de A4 à 
A6. Elle se distingue des autres par sa 
capacité de traiter des étiquettes sans 
avoir à mettre en place un procédé 
long et difficile. Elle est également 
compatible avec la plupart des 
transparents. 

Quelque soit votre message, 
l'Overture 110 vous permet de le 
transmettre à tout le monde de façon 
plus rapide et plus professionnelle. 



L'Overture 110 est l'imprimante que 
vous pouvez utiliser dans votre 
bureau, grâce à son niveau de bruit 
très faible. Le silence du laser 
supplante les autres technologies 
d'impression - en rendant au bureau 
un confort inhabituel et de plus en 
vous permettant de suivre le 
déroulement du travail et de 
récupérer les documents 
immédiatement. 
Les couleurs de l'imprimante 
Overture 110 lui permettent de 
s'intégrer parfaitement à 
l'environnement bureau. 
Derrière l'Overture 110 se trouvent 
toute la puissance et les ressources de 
Citizen, un pionnier dans la 
technologie de l'électronique. 
L'Overture 110 bénéficie d'un support 
avant et après vente à travers notre 
réseau international de revendeurs et 
de services de maintenance. Ce sont 
des spécialistes qui s'engagent à vous 
fournir un service du plus haut niveau. 
L'Overture 110 est conforme aux 
standards européens de sécurité et 
est garantie par Citizen pendant une 
période de 12 mois. 





Modèle 


Overture 110 


Vitesse d'impression 
(pages par minute) 


10 


Contrôleur 


Interne 


Résolution 
(points par pouce) 


300x300 


Résolution Graphique 
(pleine page) 

Densité Simple 
Densité Double 
Densité Quadruple 


60DPI 
120DPI 
240DPI 



Possibilités 


Texte Standard 


d'Impression 


Graphisme par 




points IBM® et 




Epson® 




Police de 




caractères 




graphiques IBM 




Police de 




caractères 




graphiquesEpscn 


PoJices Résidentes 


Citizen Pica 




Droit/ Italique 




Citizen Elite 




Droit/ Italique 




Citizen Courier 10 




Citizen Bookface 




(plus de 56 styles) 


Téléchargeable 


Une police en 




mode Epson 


Jeux de Caractères 




Internationaux 


11 


Alimentation Papier 




Entrée 


Bac 2 50 feuilles 




Bac 50 feuilles 




Alimentation 




automatique ou 




Alimentation 




manuelle 



Formatdu papier 



Poids du Papier fgms) 
Papier Format Légal Bac 
(216 x355mm) 



100 feuilles 
orientées vers le 
haut ou vers le bas 

210 x297mm 
216 x279mm 
216 x355mm 
114x139mm 
216 x355mm 
60-90 

En Option 



Compatibilité 


Epson FX-1000 
IBM Proprinter, 
Diablo®630 


Interface 

8 bits Centronics Parallèle 
RS232C Série 


Standard 
Standard 


Mémoire 

512K-byte (total) 
320K-byte, Disponible à 

l'utilisateur 


Standard 
Standard 



Configuration de 
l'imprimante 



Tableau de 
commande à 
l'avant de 
l'imprimante ou 
par logiciel (peut 
être stocké dans 
unEEPFiOM) 



Contrôles de 
fonctionnement 

Indicateurs LED 
Touches de function 
Affichage Status/ 
Diagnostiques 
Consommables 
Kit A (Développeur 
et tambour) 
KitB (Unité 
de fixation) 
Toner 



2digit 
Pages 



45000 
2500 



Niveau de bruit 


Moins de 55dba 


Conditions d'Envir- 




onnement 




Température de 


500F-95OF 


fonctionnement 


■(100C-350Q 


Humidité 


15% -80% 


Alimentation 




Tension 


220/240 


Fréquence 


50/60HZ 


Coefficient 




d'utilisation 


5,000 pages par 




mois 


Normes de Sécurité 


IEC 380/435 




VDE 0871/0875 


Dimensions- mm 




Largeur 


480 


Profondeur 


439 


Hauteur 


317.5 



Poid-kg(lbs) 



IMPRIMANTE CITIZEN OVERTURE 110 

15990F ne 

Paiement en 4 fois après acceptation du dossier | 



ACCESSOIRES 



Toner (2500 copies) 280 F 

Kit A développeur 2495 F 

Kit B fixateur 1 4T5 F 
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SPECIALISTE ÀMIGÂ 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



DISQUETTES 3"1/2 - Double face - Double densité - 135 TPI 
pour AMIGA 500 et AMIGA 2000 7,90 F pièce 



LECTEURS DE DISKETTES 
ET DISKS DURS 



A 1010. 



pour A 500 



1650F 

Lecteur de disquette 3'" 7 externe Commodore avec 
son boîtier et son câble ■ capacité 880 Ko. 



CA880 



1690 F 

Lecteur de disquette US de chez California Access. 
Format 3"1/2. Externe. 880 Ko avec son câble et son 
boitier. 

FD200 



Lecteur de disquettes CITIZEN 3 poces 1/2 externe 
avec boitier. 880 Ko. 



pour A 2000 



A 201 1 650 F 

Lecteur de disquette 3"1/2 interne, avec vis et câbles. 

DISK DUR 20 Mo pour A 500 5990 F 

Disk dur SEAGATE ST 225 + cable + wedge +boitier 
type IBM PC. 

DISKS DURS 20 Mo 3"1/2 
pour A 2000 

A 2092/PC 5060 5990 F 

Kit disk dur PC + carte contrôleur PC ST 506 + disque 
dur 20 Mo. 

A 2092/A 2090 5990 F 

Kit disk dur Amiga + carte contrôleur Amiga + disque 
dur20Mo3pouces1/2. 

DISK PACK IEF de 20 à 140 Mo externe 

Le Disk Pack est un disque dur externe qui fonctionne 
sur le port SCS externe (25 broches) du contrôleur 
A209D de l'A2000. Cet ensemble peut recevoir un ou 
deux modules mémoire de 20 ou 70 Mo formatés. Etant 
donné que les disks modules sont amovibles, vous 
pouvez changer de module rapidement, faire des sauve- 
gardes en toute sécurité, transporter des données etc.. 
Voici ses caractéristiques techniques : 

- Lecteur (base) Bus au standard SCSI, connecteur 25 
broches. 

- Alim. 220V - Dim. 165x246x1 45 mm - 2 emplacements 
pour module amovible. 

- Module Pack • Dim.: 51x186x1 10 mm- Pds :1,14 kg. 
MODULES P20 P70 
Capacités formatés 20 Mo 70 Mo 
Temps d'accès 50 mS 22 mS 
Vitesse de transit : 75 Mbits 

Ces modules fonctionnent sous Workbench version 1 .3 

Base : 2 lecteurs 5700 F 

Pack 20 Mo 5700 F 

Pack 70 Mo. 10900 F 



MONITEURS 



COMMODORE A 1084 14" 2500 F 

Moniteur couleur 14 pouces haute définition. Convient 
aux résolutions non interlacées de r Amiga. Dot Pitch : 
0,42. Très fatigant en mode interlacé tel que Digipaint et 
Photonpaint. Nous recommandons alors le moniteur A 
2080. 

COMMODORE A 2080 4490 F 

Moniteur couleur haute persistance 14 pouces. Dot 
Pitch 0,39. Il reprend les caractéristiques du A 1084, en 
particulier sa résolution, mais des modifications ont été 



apportées aux caractéristiques du tube cathodique, de 
façon à diminuer très sensiblement le tremblement de 
l'image en haute résolution, mode entrelacé. Ses princi- 
paux domaines d'utilisation sont la PAO, le dessin d'art 
en haute résolution et le dessin technique et industriel. 
Sa haute rémanescence provoque, par contre, des 
effets de "traînées" dans les jeux et tout programme 
d'animation. 

MITSUBISHI HF 1400 12500 F 

Moniteur 14 pouces, très haute persistance. 

MITSUBISHI HF2000 25200 F 

Moniteur couleur 20 pouces, très haute persistance. 

SCREEN SHOOTER 2750 F 

Kit pour photographier facilement l'écran de votre 
AMIGA. Ce kit comprend : 

- 1 cône posé sur l'écran pour jouer le rôle de chambre 
noire. 

- 1 système optique pour corriger les distorsions dues à 
l'écran. 

- 1 appareil Polaroid à développement instantané. 

- 1 support pour appareil 24x36. 



TELEMATIQUE 



FLAMMITEL 



849 F 



Câble de liaison A500-A2000 / minitel . 250 F 

Flammitel transforme votre Amiga en Minitel intelligent. 
Il vous permet de consulter les services utililsarrt le 
protocole d'affichage Vidéotex. La connexion à ces 
services peut être semi automatisée par la création de 
fichiers procédures. Les informations reçues peuvent 
être sauvegardées telles quelles sous forme de texte ou 
bien d'images IFF. Elles peuvent être reprises, soit par 
un éditeur de textes ou d'image, soit sous forme d'enre- 
gistrement dans une base de données. Les informations 
peuvent être visualisées ultérieurement. 

- Pilotage aisé à la souris 

- Connexion à la prise péri informatique du Minitel 
(câble livré en option) vous permettant d'utiliser votre 
Minitel comme un modem. 

- Connection à un modem vous permettant de vous 
passer de Minitel. 



FLAM TRANS 



230 F 

Module optionnel à Flammitel apportant un protocole de 
transmission. Ce logiciel ouvre une fenêtre sur le 
workbench de l'Amiga et dialogue avec l'utilisateur en 
employant l'interface graphique souris de l'Amiga : intui- 
tion. 

Il s'harmonise très bien avec le système multi-tâches : il 
permet d'envoyer et de recevoir tout type de fichier 
(texte, exécutable, image, son...) pendant que vous 
travaillez sur votre Amiga avec d'autres applications, en 
préservant l'intégrité des données transmises. 
Le protocole géré : le codage des données - Le décou- 
page en paquets - Le contrôle par checksum - La 
réémission des paquets erronés - L'interruption sur 
"timeout" - L'interruption sur "break". 

FLAM 1 990 F 

Serveur vidéotex mono-accès. 

Il se compose des applications suivantes : 

- Une messagerie : vous pouvez consulter la liste des 
messages qui vous ont adressés, les lire et répondre 
directement à vos correspondants. 

- Une gestion de codes d'accès : pour créer des mots 
de passe, les modifier et répondre au besoin d'identifi- 
cation. 

- Le téléchargement : un moyen sûr et rapide pour vos 
correspondants de recevoir vos compositions graphi- 
ques ou sonores, vos programmes ou n'importe quel 
fichier texte ou binaire. 



- Des téléconférences ; l'inscription de messages à la 
suite les uns des autres et un défilement en avant et 
en arrière du texte, permet à plus de personnes de 
participer au même débat. Plusieurs téléconférences 
sont possibles et on peut parcourir chacune à l'aide 
d'un index des titres des messages. 

MAXICOMPO 1 7500 F 

MaxiCompo est un composeur de pages Vidéotex. 
Trois programmes tournent en parallèle et s'échangent 
des informations : un Composeur, chargé de la repré- 
sentation des pages sur l'écran, un Editeur de Codes 
qui traduit en permanence les codes Vidéotex en lan- 
gage clair et l'Editeur Graphique, DeLuxe Paint, pour 
dessiner avec la souris. 

MINICOMPO 4950 F 

EMULATEUR 1B 890 F 

MiniCompo est un composeur multi-tâches moins com- 
plet, d'usage professionnel et Emulateur 1B constitue 
l'outil idéal du minitéliste en offrant un émulateur Minitel 
bi-standard Vidéotex/ ASCII, doublé d'un véritable com- 
poseur de pages donnât accès à tous les effets Vidéo- 
tex. 

MIN1 16 14900F 

Générateur de pages Vidéotex à partir d'images ou à 
l'aide d'un outil graphique. Mini 16 permet de générer 
des pages Vidéotex à partir d'images au format IFF 
conçues non seulement avec les outils graphiques Ami- 
ga, mais aussi à partir d'images ou de photos digitali- 
sées. 



EXTENSIONS MEMOIRE 



COMMODORE A 501 pourASOO/A 1000 1490 F 

Carte interne qui se présente sous la forme d'un boîtier. Elle a 
une capacité de 512 Ko et étend la mémoire de l'Amiga à 1 Mo. 
Elle possède une horloge permanente (date et heure) à alimenta- 
tion par une pile rechargeable. L'alimentation est fournie par 
l'unité centrale. 

INBOARDA500pourA500 

Carte interne Spint Technology, Inboard A 500, à monter à 

l'intérieur sur le support 68000. 

avec Ko de mémoire installée 1 990 F 

avec 1 ,5 ko de mémoire installée 4590 F 

INBOARD A 1 000 pour A 1000 

Carte interne Spint Technology à monter à l'intérieur sur le 
support 68000 après avoir démonté le blindage AIE-AIE. Elle 
dispose en plus de l'horloge sauvegardée. 

avec Ko de mémoire installée 1990 F 

avec 1 .5 Ko de mémoire installée 4990 F 

RAMCARD EXTENSION (avec Ko) 350 F 

POUR A 500. Se monte en port interne de l'A500. 
Interrupteur ON/OFF. Dim. 90x90x5 mm. Pas de démontage. 

COMMODORE A 2058 /2MB 6590 F 

Extension mémoire interne de 8 Mo pour Amiga 2000. 
COMMODORE A 2058 /8MB 23500 F 

Extension mémoire interne AMIGA 2000 de 8 Mo. 

CARTE IBM PC/XT A 2088 D 5680 F 

POUR A 2000. Carte passerelle X\ +lecteur 5"1/4 interne 360 
Ko avec vis et câble +manuel + logiciel DOS 3.2. 

CARTE ACCELERATRICE A 68020 1 7600 F 

Insérée dans l'AMIGA A 2000, elle multiplie par 4 la vitesse de 
calcul de celui-ci. Mémoire RAM de 2 Mo extensible à 4 Mo. 

CARTE PAL A 2032 pour AMIGA 2000 940 F 

Carte vidéo composite PAL. pour usages non professionnels qui 
s'insère dans le connecteur vidéo interne d'un A 2000. Elle 
génère un signal composite vidéo PAL que l'on peut enregistrer 
sur magnétoscope, utiliser avec des périphériques comme 
Liquid Light (pour photographier l'écran), ou brancher sur un 
moniteur composite vidéo. 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 



AMIGÀ 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



MUSIQUE 



INTERFACE MIDI MIMETICS 350 F 

POUR A 500 et A 2000. Interface externe pour brancher 
un synthé ou un expanseur sur votre Amiga. 

INTERFACE MIDI ECE 580 F 

POUR A 500 et A 1000. L'interface Midi de ECE se 
connecte à l'interface série des A 500, 1000 et 2000 et 
lui permet de communiquer avec des instruments de 
musique et des périphériques compatibles avec ta 
norme Midi. 

2 versions : pour A 1000 - pour A 500 / A 2000. 
L'interface ECE Midi possède un connecteur série à 
l'arrière et un commutateur pour vous permettre d'utili- 
ser un second périphérique à liaison série (modem, 
imprimante, etc..) sans avoir de connexion à faire. 
L'interface est livrée avec une documentation en fran- 
çais. 

SYNTHÉ CASIO 3000 T 4590 F 

Synthé grand clavier avec interface Midi. 

Sur commande, nous pouvons vous 
fournir toute marque et tous modèles 
de claviers, au meilleur prix. 
DIGITALISEUR DE SON 

PERFECTSOUND 990 F 

POUR A 500/A 2000. Cartouche avec logiciel. 2 connec- 
teurs RCA permettent de se connecter sur une source hi 
fi. Transforme les signaux son analogiques en signaux 
numériques. 



CABLES DE LIAISON 



CABLE PERITEL TV pour A5O0 250 F 

Ce câble permet de connecter un Amiga 500 sur une TV 
couleur SECAM munie d'une prise Péritel. 

CABLE PERITEL 

TUNER pour A500 250 F 

Ce câble permet de raccorder un moniteur A 1084 sur 
un tuner TETRAN PAL/SECAM. 

CORDON SON STEREO A500 250 F 

Ce cordon de 2 m permet de raccorder une chaine hi fi 
sur un A500. Les connecteurs sont des RCA. 

CORDON RALLONGE JOYSTICK 90 F 

Ce cordon de 2 m permet de jouer avec le joystick à 
distance. 

CORDON RALLONGE 

MONITEUR A1084 250 F 

Ce cordon de 2 m permet d'éloigner le moniteur de l'UC. 
CORDON VIDEO 

POUR DIGITALISEUR 250* 

Cordon vidéo de 2 m avec connecteur RCA pour aller de 
Digiview à Caméra. 

RALLONGE 2 S LECTEUR 1 75 F 

Rallonge pour éloigner 2* lecteur type A 1 01 0. 

CABLE IMPRIMANTE de 125 à 250 F 

(selon modèle et qualité] 
CABLE DOUBLEUR 

DE JOYSTICK 1 70 F 

Se met sur la sortie parallèle et permet de connecter 2 
joysticks. Ce câble permet de jouer à 4 simultanément 
sur l'A 500. 



TUNER TETRAN 



1190 F 



Tuner PAL/SECAM 20 canaux. Se connecte sur le 
moniteur A 1 084 et transforme ce dernier en TV. 

CONDITIONNEUR DE RESEAU 

ACAR 1690 F 

Les parasites du courant secteur et en particulier les 
pics de tension transitoires ainsi que les perturbations 
radioélectriques peuvent provoquer le mauvais fonction- 
nement du matériel, déformer les données, fausser le 
contenu de la mémoire, etc. 



Les distributeurs secteur multiprises ACAR avec filtre 
(sous forme d'un boîtier métallique) assurent une protec- 
tion contre les pics de tension et éliminent toutes les 
perturbations radioélectriques : les éléments complé- 
mentaires absorbent les impulsions HF produites par les 
décharges atmosphériques ou par l'iterconnexion des 
secteurs, assurant ainsi une meilleure protection du 
matériel électronique que ne le font les filtres radioélec- 
triques seuls. L'absorption d'énergie est assurée par un 
varistor rapide en oxyde de zinc connecté entre le câble 
d'alimentation et la prise de terre. 
Utilisation : Matériel électronique nécessitant une pro- 
tection particulière contre les pics de tension : ordina- 
teurs (écrans/imprimantes, disk drive extérieurs, strea- 
rners, plotters], matériel de communications (modems, 
terminaux), matériel électromédical, matériel radio hifi 
(magnétophones, amplificateurs), matériel vidéo (télévi- 
sion couleur, magnétoscopes), systèmes d'alarme, cais- 
ses enregistreuses, instrumentation etc. 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES ; Tension nominale 
220 V 50 Hz, courant nominal 10 A, protection 10 A, 
nombre de prises : 5, tension d'impulsion maxi 4 kV, 
absorptivité d'énergie 140 J. dimensions 400x69x55 
mm, poids 2,1 Kg. 

ONDULEUR 

POWERLAB ONDYNE 3590 F 

Power-Lab 200 VA. 



SOURIS 
TRACKBALL 



SOURIS HANDYMOUSE 473 F 

Souris garantie 2 ans, pièces et main d'œuvre. De chez 
CAMERON. Précision et vitesse d'utilisation exception- 
nelles. Très ergonomique. 100% compatible ATARI. 
Fabrication japonaise. 



TRACKBALL ATARI 



390 F 

Souris à l'envers. Vous faites tourner la bille avec la 
paume de la main. Très précis. Idéal pour les graphistes. 

SOURIS AMIGA 270 F 



MANETTES 
DE JEUX 



QUICK SHOT 1 69 F 

Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 

QUICK SHOT 2 89 F 

Joystick à frottement de chez SPECTRA- 
VIDEO. Superbe poignée. 

QUICK SHOT 2 TURBO 139 F 

Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. 



JOYSTICK KONIX 



149 F 

Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 



a JOYSTICK 
PRO500 195 F 
Avec le PFtO 500, on n'est pas 
là pour jouer. C'est la merveille 
en matière d'électronique. En 
effet, le traditionnel contacteur 
à couronne en plastique sur 
lequel est montée la manette est remplacé par une série 
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au 
PRO 500 une précision et surtout une robustesse inéga- 
lable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont 
assez de se retrouver avec ie manche dans une main et 
le socle dans l'autre au saut de haie de DECATHLON. 



GENERAL STICK 270 F 

Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. A réserver aux gros costauds. 

JOYSTICK COBRA 495 F 

Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. Une manette de 
Mirage. La folie complète. Absolument génial, à essayer 
d'urgence chez GENERAL 

JOYSTICK CAMERICA 695 F 

Joystick à infrarouge, sans fil, efficace jusqu'à 6m. 
Superbe design. 



SCANNERS 



pour AMIGA A 500 et A 2000 

SPAT de SILVER REED 7990 F 

IMPRI MANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR. 




Le logiciel d'accompagnement de la SPAT pour ATARI 
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho- 
to, Labotexte, Laboscan. Elle vous permet : 

- de transférer l'image : le scanner SPAT de Silver- 
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST 
en atelier graphique. Vous transférez des images sur 
votre écran en quelques secondes ; 

- de modifier : à volonté, vous pouvez directement à 
l'écran modifier ou recréer toutes les images, les 
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la 
changer, insérer un texte, etc.. 

- imprimer : maintenant, vous imprimez votre travail 
avec l'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed 
sur du papier thermique, ou bien impeccablement 
sur votre imprimante. Mais l'imprimante SCANNER 
SPAT peut faire beaucoup plus... 

HANDY SCANNER TYPE 2 2250 F 
HANDY SCANNER TYPE 3 3490 F 

Nouveau modèle avec logiciel de reconnaisance de 
caractères, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa- 
ble. HANDY SCANNER : une nouvelle façon de saisir du 
texte et des graphismes sur votre ordinateur. Vous 
glissez le scanner comme une souris sur la zone que 
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiée 
sur l'écran. Il existe maintenant deux versions de 
HANDY SCANNER répondant à toutes les attentes : 

- la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET 
BLANC; 

- la version TYPE 3 plus performante qui permet une 
digital isation en 2, 4, 8 ou 16 tons de gris. Ce 
scanner possède en outre une fenêtre vous permet- 
tant de visualiser le document au cours de sa digitali- 
sation, ainsi qu'un bouton marche/arrêt permettant 
le contrôle manuel du scanner. 

HANDY READER est un logiciel spécifique de reconnais- 
sance et traitements de texte qui-sauvegarde vos textes, 
après reconnaissance, en fichiers textes au format ASCII 
récupérables par tout autre logiciel de traitement de 
texte. Il est livré avec 5 polices de caractères les plus 
courantes : Helvetic, Times, Digits, Bookface et Type- 
face mais possède la faculté d'apprendre une police de 
caractères qui vous est personnelle. Ce logiciel perfor- 
mant possède son propre traitement de texte simple et 
permet toutes les opérations standards. 
HANDY PA1NTER est un logiciel de traitement graphique 
élaboré dans une optique pratique, complète et perfor- 
mante. Il permet de saisir des modèles graphiques dans 
des fenêtres définies préalablement, d'après une échel- 
le. Ces documents graphiques, après traitement ou non, 
peuvent être sauvegardés en fichiers images au format 
bitmap (point par point) et sont récupérables dans 
d'autres logiciels graphiques au même format ou non 




SPECIALISTE ÂMIGÂ 
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(possibilité de conversion de format). Ce logiciel pos- 
sède plus de 40 fonctions de travail, 14 outils, variation 
proportionnelle de la largeur de certains outils, 3 palettes 
de 32 couleurs ou motifs de coloriage, possibilité de 
créer des palettes personnelles, effets spéciaux, cur- 
seurs de déplacement de la fenêtre sur le document. 

SCANNER CANON IX- 12 (Type à rouleau) 
+ ZZ SCAN 10900 F 

SCANNER CANON IX-12F (Type à plat) 
+ ZZ SCAN 1 4950 F 




Vous avez besoin de la meilleure qualité, d'un contraste 
bien défini et d'un contrôle précis de la numérisation 
scanner avec votre AMIGA. Facilité d'introduction d'ima- 
ges en PAO ; avec le ZZ SCAN, vous pouvez transférer 
vos dessins, papiers, photographies, logos, textes et 
autres graphiques dans votre ordinateur. Numériser fine- 
ment et clairement votre image avec une résolution 
possible jusqu'à 300 points par pouce et 64 niveaux de 
gris. Le système est composé d'un scanner CANON 
IX-1 2 ou 1X1 2F et d'une interface ultra rapide. Un logiciel 
performant, permettant la numérisation soit en lignes 
simples, soit en grisés, est fournit. Le logiciel ZZ SCAN 
est très aisé de manipulation et utilisant l'interface 
"souris, menu-déroulant" de GEM. Moins de 15 secon- 
des, c'est le temps de numérisation d'une image. Ensui- 
te, vous pouvez utiliser un logiciel comme DEGAS pour 
retravailler votre image, l'incorporer dans votre PAO ou 
la sauvegarder en POSTSCRIPT, ce qui vous autorise 
des impressions sur imprimantes laser. 

CAMERON PERSONAL A4 6990' 

Scanner de type FLAT BED au format A4. Commercia- 
lisé par la célèbre firme CAMERON, rapport qualité/prix/ 
performance imbattable. 



TABLETTES 
GRAPHIQUES 



TAB. GRAH. EASYL pour A 500 4665 F 

TAB GRAPH. EASYL / A 2000 5900 F 

Format A4, Tablette graphique sensitive. Très facile à 
utiliser : il vous suffit de placer une feuille de papier sur 
votre tablette EASYL, de prendre votre crayon et de 
commencer à dessiner, ceci dans toutes les résolutions 
de P AMIGA. EASYL fonctionne avec tous les logiciels de 
l'AMIGA. Vous pouvez même l'utiliser avec l'éditeur 
graphique de PAGE SETTER. Compatibilité : le logiciel 
d'EASYL s'adapte automatiquement à la machine que 
vous utilisez, qu'elle soit PAL ou NTSC. Il prend directe- 
ment en compte les extensions mémoire et permet 
d'utiliser la souris en même temps qu'un crayon. EASYL 
fonctionne sous Workbench 1.1 et 1.2 et existe pour les 
AMIGA 500, 1000 et 2000. Son buffer de mémorisation 
permet de garder votre coup de patte sans que vos 
traits dérapent à l'écran. Vos ronds ne deviennent pas 
ovales, et vous pouvez utiliser n'importe quel stylo ou 
crayon à pointe dure. 

TAB. GRAP. SUMMASKETCH A5 4950 F 

TAB. GRAP. SUMM ASKETCH A4 6450 F 

TAB. GRAP. SUMMASKETCH A3 9250 F 

KIT (soft + interface) 

POUR SUMMASKETCH 500 F 



TABLES 
TRAÇANTES 



La nouvelle série de TABLES TRAÇANTES ROLAND 
DXY a été soigneusement élaborée pour apporter une 
solution spécifique à chaque cas particulier. Les qualités 
graphiques des trois modèles sont rigoureusement iden- 
tiques. La différence réside dans le confort d'utilisation. 
Le choix se fera donc en fonction de l'intensité de 
l'utilisation envisagée. Bénéficiant des acquis précé- 
dents, la gamme ROLAND DXY innove une nouvelle fois 
en offrant des produits de haute technologie à des prix 
très étudiés. 

- Le tracé à plat permet non seulement l'utilisation des 
formats de papier standards mais également de tous 
les formats intermédiaires. 

- le format de tracé de 431 ,8 mm x 297 mm ne laisse 
plus de marges inutiles. 

- La grande vitesse de tracé (42 cm/s) leur confère 
une rapidité voisinant celle des traceurs de grand 
format. 

- La résolution (0,0125 mm] en fait des machines de 
haute précision. 

- Les interfaces parallèles et série résolvent tous les 
problèmes de connection. 

- Le soft-landing amorti la descente de la tète d'écritu- 
re, limitant le bruit et l'usure prématurée de la pointe. 

- L'utilisation des langages HPGL et DXY étend le 
champ d'applications. 

- le réglage de la pression des plumes permet d'obte- 
nir une qualité optimale en fonction de la nature du 
support et de celle de la plume. 

- Le réglage de la vitesse de tracé régule le débit 
d'encre pour une meilleure qualité du trait. 

- L'obturation des plumes dans leur aire de repos 
évite le séchage des pointes. 

- L'utilisation de 8 plumes permet de panacher les 
couleurs et l'épaisseur des traits. 

- Le buffer de 1 MégaOctet, exceptionnel sur les 
traceurs de ce prix, permet de libérer l'ordinateur en 
un temps record (standard sur DXY 1300, option sur 
DXY 1200). 




ROLAND DXY 1 1 00 (ft A3) 1 1 620 F 

ROLAND DXY 1200 (ft A3) 16485 F 

ROLAND DXY 1300 (ft A3) 221 70 F 

LOGICIELS D'ACCOMPAGNEMENT 
POUR TABLES TRAÇANTES ROLAND 
ZZ 2D 4091 F 



ZZDRAFT 

ZZ BIRD 2D mécanique 

ZZBIRD2D bâtiment 

ZZ BIRD 2D hydraulique 

ZZCONVERTDXF 

ZZ CONVERT PLOTTER 

ZZCONVERT ASCII 



795 F 

948 F 
948 F 
948' 
948 F 
948 F 
948 F 



ZZ ROUGH VERSION 1.1 495 F 



PERIPHERIQUES 
VIDEO 



LESGENLOCKS 
ET LEURS PERIPHERIQUES 



GEN LOCK GST 30 



3490 F 



INCRUSTATEUR POUR AMIGA A500/A2000. 
Le GST 30 remplit les fonctions suivantes : 

- DECODAGE PAL-SECAM R.V.B. Les standards 
vidéo PAL ou SECAM sont reconnus automatique- 
ment. Les composantes R.V.B. du signal d'entrée 
sont disponibles sur la prise péritélévision sortie. 

- GEN LOCK : asservissement par "PLL" de l'horloge 
à 28 MHz et des impulsions de synchronisation 
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de 
PATARI est conforme au signal vidéo d'entrée. 

- INCRUSTATEUR: incrustation des signaux R.V.B. 
de l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse 
avec un signal vidéo composite externe (magnétos- 
cope VHS, 8 mm, U Format, BVU, régie vidéo, camé- 
ra). 



GEN LOCK GST 1000 ... 



15400 F 

INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL POUR AMIGA 
A500/A2000. Le GST 1000 AMIGA remplit les fonctions 
suivantes : 

- DECODAGE PAL SECAM R.V.B. ; il est pourvu d'un 
décodeur vidéo PAL/SECAM automatique, avec les 
possibilités de réglage suivantes en face avant ; 
lumière, couleur, contraste. 

- GEN LOCK : asservissement par "PLL" de l'horloge 
à 28 MHz et des impulsions de synchronisation 
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de 
PATARI est conforme au signal vidéo d'entrée. 

- INCRUSTATEUR : incrustation des signaux RVB de 
l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse avec 
un signal vidéo composite externe (magnétoscope 
VHS, 8 mm, régie vidéo, caméra). 

- CODEUR PAL: les deux sorties vidéo (VIDEO OUT) 
encodées en PAL sont disponibles en face arrière 
pour un enregistrement sur un magnétoscope par 
exemple. 

Transposeur SECAM TS 40 1 400 F 

Utilisé pour enregistrer en SECAM la vidéo composite 
en provenance d'un codeur PAL ou tout autre norme 
vidéo sauf NTSC. 

MULTITRANSCODEUR MT8 1950 F 

Double transcodeur utilisé pour lire et enregistrer avec 
passage simultané de PAL en SECAM et de SECAM en 
PAL. 

FILTRE ELECTRONIQUE 

DG 88 POUR DIGITALISEUR 2420 F 



Le DG 88 remplit les fonctions suivantes : 

- DECODAGE PAL SECAM : le standard vidéo PAL ou 
SECAM est reconnu automatiquement. Les compo- 
santes (R.V.B.) du signal d'entrée sont disponibles 
sur la prise péritélévision sortie. 

- SELECTION DES COMPOSANTES COULEURS : les 
composantes couleurs reconstituées en signaux 
composites sont disponibles sur la prise VIDEO 
OUT. Réglage des niveaux de gris et de l'intensité 
couleur. Sélection R.V.B. par poussoirs. 

CODEUR PAL EPAL 2600 F 

Codeur PAL pour signaux RVB. Il remplit les fonctions 
suivantes : CODAGE PAL : les couleurs primaires RVB 
et Synchro externes sont codées en un signal vidéo 
composite PAL (position externe). GENERATEUR DE 
SYNCHRO (Black-burst) : en position interne, le codeur 
délivre un signal de synchronisation asservi "Quartz" 
TTL sur la sortie GEN LOCK ou Black-burst 0,7V sur la 
sortie vidéo. 
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FRAME BUFFER FB10 N.C. 

Il remplit les fonctions suivantes : GEL D'IMAGE. Permet 
de mémoriser une image en temps réel d'une source 
vidéo PAL, SECAM ou NTSC (téléviseur, caméra, 
magnétoscope, caméscope) grâce à sa mémoire de 
trame. Permet de réaliser des arrêts sur image toujours 
parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une 
image, par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisât™ 
d'une image. S'utilise avec tous les digitaliseurs. 

CAMERA NOIR ET BLANC 

PANASONIC WV041 2995 F 

Caméra haute résolution. Faible seuil d'éclairage avec 
objectif 1.4, monture C. Nombreux objectifs VIVITAR 
dont zoom 6x avec position macro disponibles. Nous 
consulter. 

CAMERA NOIR ET BLANC 

MONACORTVC500 1995 F 

Caméra TV compacte à technique modulaire, standard 
commercial. Utilisation universelle sans problèmes avec 
moniteurs vidéo. Sans organes de commande. 

BANC DE REPRODUCTION 

RB3 KAISER 1 290 F 

Plateau noir mat anti-reflet. Colonnes du banc pourvues 
d'une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel- 
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm. 

DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 

RB3 KAISER 500 F 

Convient pour banc de reproduction RB3. Avec 2 douil- 
les de lampe, coulissables et orientables. 

PROMOTION : 

BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 
+ DISPOSITIF D'ECLAIRAGE RB3 
+ CAMERA N/B MONACOR 
AVEC OBJECTIF 3590' 



RANGEMENT ET 
ENTRETIEN 



BOITES DE RANGEMENT 
3 POUCES 1/2 

DD14... 29' 

Botte de 10 disquettes 3"1/2 Coloris gris. 

YUD35 29' 

Boite de 10 disquettes 3"'/2 Transparente 

DS 40L sans clé 
DS 40L avec clé 



69 F 
99 F 

Boite 40 disquettes 3" 1 12 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 



MEDIABOX POSSO 139 F 

Boite 150 disquettes 3"1/2 avec intercalaires. 



C'est de loin la boite la plus vendue chez GENERAL. De 
présentation modulaire, elle est munie de rails qui per- 
mettent de les emboiter les unes aux autres. De cons- 
truction très robuste, on y trouve des intercalaires d'ori- 
gine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être montée 
en option ainsi que des intercalaires supplémentaires. 

YA 6090 sans clé .. ■ „ 1 29 F 

YA 6090 avec clé 1 49 F 

Boite 90 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 

JET EXECUTIVE 119* 

Pochette 20 disquettes 3"1/2 type sacoche. 

HOUSSES 

Housses souples en matière anti-statique. 

Couleur noire avec liseret rouge. 
CLAVIER AMIGA A 500 80 F 

CLAVIER AMIGA A 2000 80 F 

MONITEUR COULEUR A 1084 9S F 

UNITE CENTRALE A 2000 80 F 

TOUS MODELES IMPRIMANTES 

80 COLONNES 80 F 

TOUS MODELES IMPRIMANTES 

132 COLONNES 95 F 

BOMBES AEROSOL 

COMPUNETT 99 F 

Nettoyage des écrans d'affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 

PRINTER 66 95 F 

Nettoyeur d'imprimantes. S'applique sur les tètes d'im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 



DISQUETTE DE NETTOYAGE 3"1/2 
AVEC SON LIQUIDE 1 49 F 

S'introduit dans le lecteur de disquette. Nettoyé les 
têtes du lecteur. 



DIVERS 



MOUSE MATE 85 F 

Tapis souris en néoprène. Favorise considérablement la 
rotation de la boule. 

RUBANS IMPRIMANTES 

Prix spéciaux pour possesseurs 
A5O0/A2000 
RUBAN TOUS MODELES IMPRIMANTE 
80 COLONNES, couleur : NOIR 50 F pièce 
RUBAN TOUS MODELES 
IMPRIMANTE 132 COLONNES 

couleur : NOIR 80 F pièce 

RUBAN TOUS MODELES 
IMPRIMANTE 80 COLONNES 

couleur : QUADRI 1 00 f pièce 

Exemples : Rubans Star LC 10, 

Epson LX 800, Citizen 120D 50 F pièce 

RAMES PAPIER 

Rame papier non zone 

Format A4, bandes caroll détachables 

500 feuilles - 69 F 

Rame papier non zone 

Format A3, bandes caroll détachables 

500 feuilles 99 f 

Rame Etiquettes 12x3cm 

le 1 000 sur paravent bandes caroll 85 F 

FILTREECRAN 14POUCES 195 F 

Filtre tissé micromailles.^Améliore la persistance. Evite 
le clignotement. 

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE 250 F 

Support écran orientable à 360° de latitude et 20°de 
longitude. Très pratique. 

UNIVERSAL PRINTER STAND ' 250 FF 

Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 

SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG 

UNITE CENTRALE et MONITEUR 695 F 

UNITE CENTRALE 

MONITEUR 395 F 
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ORDINATEUR FAMILIAL COMMODORE PCI 



PCI, LE COMPATIBLE FAMILIAL 



PC1 est le micro-ordinateur familial de la gamme PC compatible de COMMODORE. Il intègre une 
technologie de pointe qui a permis de limiter le nombre des composants utilisés. Cette conception 
innovatrice a deux conséquences directes : la baisse des coûts et la réduction de la taille de 
l'ordinateur. Sa forme très compacte, ses hautes performances et son prix concurrentiel font du PCI 
l'ordinateur idéal pour une utilisation personnelle et professionnelle. Doté du microprocesseur Intel 
8088. le PC1 dispose d'une mémoire vive de 512 Ko et d'une unité de disquette 5"V4 de 360 Ko. 
Entièrement compatible avec le standard PC, il fonctionne sous MS/DOS 3.2. Il dispose également 
d'un système graphique de grande qualité permettant l'utilisation des modes MDA, Hercules et 
CGA, Le PCI est doté en version standard d'une unité centrale, d'un clavier de type PC/AT, des 
disquettes MS/DOS 3.2 et GW-BASIC ainsi que de 3 manuels (guide de l'utilisateur, MS/DOS 3.2 et 
GW-BASIC). Périphériques connectables et options ! lecteur externe de diskette dble face 3"V2 
(720 Ko formatés), souris compatible Microsoft (la souris de l'AMIGA peut aussi être utilisée), boitier 
d'extension, co-processeur arithmétique 8087. 
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COMMODORE PC1 M 
+ 1 lecteur disk 5"1/4 360 Ko 
+ Moniteur monochrome 12" 

399QF ne 



COMMODORE PC1C 
1 lecteur disk 5"1/4 360 Ko 
+ Moniteur couleur 14" 

5490 FTTC 
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LOGICIELS PROFESSIONNELS POUR AMIGA 



AX, BASIC 650 F 

Logiciel de compilation du Basic original de 
l'AMIGA. A.C. basic est le logiciel de compilation 
basic le plus vendu sur cette machine. 
«TEC C COMPILER 1790 F 

Ce langage qui esl assez similaire au LATTICE C 
est le langage préféré des développeurs profes- 
sionnels sur Amiga. Pour ceux qui veulent maîtri- 
ser parfaitement AZTEC, il conviendra d'acquérir 
également AZTEC C DEVELOPER 
CLIMATE 370 F 

Logiciel utilitaire. Vous y trouverez réunies toutes 
les tondions CU sur un tableau de bord. 
GFA BASIC 750 F 

Doté d'une vitesse spectaculaire, de plus de 400 
tondions, d'une structure de programmation 
évoluée, l'adaptation du CFA BASIC aux perfor- 
mances de r AMIGA esl remarquable. Il lonc- 
lionne parfaitement en m ulti -tâches, dispose 
d'un support graphique super puissant permet- 
lant par exemple la construction de polygones 
par une simple instruction. Le GFA BASIC 
accède directement aux commandes de l'AMI- 
GADOS ou gère les menus et requêles par le 
Request Construction Tools. La souplesse de 
l'éditeur (utilisant la souhs), la simplicité des 
instructions et leur énorme champ d'action le 
destinent a toutes les applications tant ludiques 
que professionnelles. 

LATTICE C 4.0 ' 1790 F 

Très puissant compilateur, avec une bibliothèque 
complète des fonctions UNIX et GEM. un éditeur 
d'écran de chez METACOMCO. Les codes 
objets sont compatibles avec le macro assem- 
bleur MCC et le MCC PASCAL. 
MACRO ASSEMBLEUR MCC 680 F 
Même qualité que les autres logiciels de la 
marque METACOMCO. Grande richesse d'op- 
tions et de compilalions. Il reprend également 
l'environnemenl des autres produits METACOM- 
CO. 

MCC PASCAL 670 F 

Egalement édite par METACOMCO. Notice de 
600 pages en aL2.5,1 FLes fonctions GEM. X- 
SIOS. BIOS et GEMDOS du compilateur sont 
accessibles. Un éditeur de ressources, K fies- 
sources, est inclus. MCC propose l'adaptation 
du Source au formai Turbo Pascal. Cette com- 
patibilité constitue son meilleur argument de 

PROFIMAT ASSEMBLEUR 750 F 

Ecrit en assembleur, PROFIMAT est liés rapide, 
très convivial et très simple d'utilisation. Il pos- 
sède un éditeur intégré, un débugger el un 
désassembleur. Une importante bibliothèque 
pou' le système d'exploitation, tournant sous 
CLI et Workbench, permet de créer des macros 
instructions avec une infinité de paramètres, 
sans restriction de type. Une fonction d'erreurs, 
une table de rélérence croisée vous faciliteront 
grandement le travail, L'assemblage peut être 
conditionnel, entièrement accessible par les 
menus. Bien sur, PROFIMAT gère toutes les 
opérations sur 32 bits et dispose d'une émula- 
tion du 68020 
SOURCE LEVEL 

DEBUGGER 1050F 

Logiciel pour supprimer les erreurs de pro- 
gramme pour AZTEC COMPILER. Programme â 
deux fenêtres où le texte original s'inscrit dans 
une fenêtre et les corrections dans l'autre. 
TRUE BASIC 1270 F 

Loaiciiii utilitaire de compilation de basic. Le 
TPUE BASIC n'est le basic de l'AMIGA mais un 
autre basic très puissant. 

AEGIS ANIMATOR 950 F 

Nombreuses fonctions de manipulations de 
polygones permettant la simulation en 3D. 
Palette 1 6 couleurs. Décors en images complè- 
tes et sauvegarde au format "NEC. Possibilité 
de gérer 6 animations différentes, avec visualisa- 
lion simultanée. Pas d'enchaînement automati- 
que de plusieurs groupes d'objets. 
AEGISDRAW 1690 F 

Logiciel de dessin technique pour industrie. 
architecture. Il permet d'établir des plans côtés, 
diagrammes avec calques. AEGIS DRAW et un 
des logiciels les plus vendu sur AMIGA. 
AEGIS IMPACT 850 F 

A partir de données chiffrées, ce logiciel établit 
' s graphes lers que a ' 



AEGIS VIDEOTÏTTLER 1350 F 

Logiciel de litrage 2D, 201/2. Il permet de créer 
des lettres que l'on incruste sur bande vidéo 
grâce à un GENLOCK (GST 30 ou GST 1000. 
voir pages Périphériques Amiga). 
ANIMATE3D 1350 F 

Ne fonctionne qu'avec SCULT 30. Il met en 
mouvement les objets créés sous SCULT 3D. 
Cette animation se fait en 3 dimensions. 
BUTCHER 340F 

BUTCHEH est un programme graphique destiné 
à compléter les programmes de dessin et de 
digilalisation. Le logiciel comprend des uliliiaires 
pour manipule" les dessins originaux. Demander 
une démonstration. 

THE CALLIGRAPHER 950 F 

Permel de créer ses propres fontes de caractè- 
res, des effets spéciaux tels lettres néon. 
ombrées, sanguinolentes, etc.. Peut être couplé 
avec tout logiciel de création graphique. 

CAO 3D VERSION II 1490F 

Modeleur 3D pouvanl produire des images sté- 
reoscopiques, visibles à l'aide des lunettes à 
costaux liquides "STEREOTEK" avec illusion de 
relief. Construction graphique sous 2 modes. 
Extension par translation d'un polygone trace 
librement ou rotation d'une génératrice donnant 
un solide de révolulion. Les objets créés peuvent 
être manipulés en copie, agrandissement, réduc- 
tion, rotation, etc. Les images créées peuvent 
être sauvegardées en haute ou basse résolution 
au format DEGAS ou neo. CAO 3D VERSION II 
est le plus puissant logiciel de création el d'ani- 
mation de scènes thdimensionnelles. 

DELUXE PAINT II 650 F 

Deux disquettes ; l'une contienl le programme, 
l'autre la bibliothèque d'images. Fenêtres de 
travail avec tableau de bord el feuille à dessin. 
Format allant de 320x200 pixets a 1008x1008 
pixels. 4 résolutions, basse, moyenne, haute et 
un intermédiaire à 320x400 pixels. Jusqu'à la 
moyenne résolution, 32 couleurs peuvent être 
alf ichées simutanémenl. En haute résolution. 1 6 
couleurs seulement. DELUXE possède plusieurs 
modes qui peuvenl intervenir sur une peinture 
déjà réalisée, tels que des effels spéciaux. Logi- 
ciel très convivial indispensable pour les gra- 

DELUXEPRINT 265 F 

Editeur de cartes de visile, de cartes d'anniver- 
saires, d'invitations, de menus, etc.. Très prati- 
que, il comprend une multitude de cadres stan- 
dards, un éditeur graphique et un petit traitement 
de texte. Un des logiciels utilitaires les plus 
utiles III 

DELUXE PRODUCTION 1990 F 
Outil vidéo de chez ELECTRONICS ARTS. Il 
permet de faire apparaître une image sous une 
multitude de laçons différentes. Comparable a 
PROvIDEOt. 

DELUXE VIDEO 950 F 

Logiciel qui permel de mixer des images et des 
sons pour créer ses propres animations video. 
Fonctionne avec A 50C. 4 disquettes : la pre- 
mière contient le programme, la seconde des 
démos et la possibilité de visionner vos réalisa- 
tions, sur la troisième, sont slockés des tichiers 
limages, objets, sons, musiques, instruments, 
etc..) et la deniére donne des images vidéo que 
l'on peut intégrer dans ses réalisations, Logiciel 
très performant, permet de nombreuses réalisa- 
tions telles que maquettes d'agence de pub., 
dessins animés, présentation vivante de graphi- 
ques et de documents commerciaux, vidéo édu- 
catives ou de loisirs. 

DIGIPAINT 580 F 

Logiciel permettant d'avoir 4096 couleurs à 
l'écran. Panoplie de fonctions logiques telles 
que X02, ADD, SUBSTRACT, etc.. DIGIPAItJT 
permet l'ombrage de textes ou de graphiques. 
Idéal avec une (ablette graphique, Notice de 56 
pages. Excellent programme avec beaucoup de 

DIGIPAINT II 900 F 

Logiciel très puissant permettant de recolorier 
en 4096 couleurs des images digitalisées créées 
avec DIGIVIEW. 

DYNAMICCAD 4095 F 

Logiciel de dessin technique orofessionnel. Il 

permettes plan côtés en 3D. 

GRABBIT 320 F 

Petit logiciel de capture d'image. Sous la fonc- 
tion "Controls" il permel de récupérer l'image 
d'un logiciel sous Workbench et de l'intégrer 
dans un autre programme. 



INTERCHANGE 420F 

Logiciel utilitaire. Il permet la récupération d'un 
objet créé par SCULT 3D et de le tranférer vers 
VIDEOSCAPE et inversement. 
PAGE FLIPPER 430 F 

Logiciel d'animation plan par plan comme un 
cahier où l'on dessinerait sur chaque page un 
dessin légèrement diffèrent et oj le dessin s'ani- 
merait en faisait défiler rapidement les pages. Un 
des logiciels les plus simples et les plus amu- 
sants sur AMIGA. 

PHOTONPAINT 740 F 

Il propose un palette de 64 couleurs à l'affichage 
el 4096 utilisables simultanément. DIGIPAINT 
propose les mêmes possibilités. Boite à outil 
très complète allant du ciseau au lasso. Défor- 
mations en chaine possibles, rotation par la 
fonction "Rotate". boule par la fontion "Bail", 
elfet sablier par la fonction "Twist", elc. PHO- 
TONPAINT, par ses effets spéciaux, est un com- 
plément idéal de OELUXE PAINT. 
PRINTMASTER 430 F 

Rédacteur professionnel de cartes de visite, invi- 
tations, menus, etc. ..Puissant éditeur graphique, 
logiciel plus complet que DELUXE PRINT. 
PROVIDEO 2700 F 

Outil vidéo très puissant. Permel de laire appa- 
raitre une image de 100 laçons différentes: 
kaléidoscope, fondu-enchainè, apparition par la 
gauche, par la droite, etc.. 
SCULT 3D 900 F 

Logiciel de création d'objet en 3D. Ce logiciel est 
le plus vendu sur Amiga. Vous dessinez l'objet 
grâce à une palette graphique Ires complète, 
puis vous le bâtissez de face, de profil el de 
dessus et l'objet apparaît en 3D. 
SILVER3D 540 F 

Logiciel similaire à Scult 3D. Touteiois, les 
options techniques pour la création de l'obiet 
sont moins complètes. Même principe que Scult 
3D pour saisir en 3D. Demandez une démonsta- 

TVSHOW 880 F 

TVTEXT 850 F 

Le logiciel TV SHOW permet le tirage profession- 
nel en 3D. Il est à associer avec TV TEXT qui 
permet de créer des textes avec des effets 
spéciaux. Excellent logiciel haut de gamme. 
VIDEOSCAPE3D 1290 F 

Logiciel très puissant de création graphique en 
3D. Il fonctionne avec pratiquement tous les 
logiciels d'animation pour AMIGA. 



450 F 



AEGIS AUDIOM ASTER 390 F 

Permet de visualiser la courbe sonore. Il permet 
entre autres de dupliquer une portion de courbe 
et de créer des sons. Formarjf avec sauvegarde 
des sons. 

DELUXE MUSIC 

CONSTRUCTION SET 750 F 

Logiciel de création musicale avec notice en 
français, chose rare qui mérite d'être signalée. 
Peut se coupler avec PERFECT SOUND. 
INSTANT MUSIC 320 F 

Excellent logiciel de chez ELECTRONIC ARTS. 
Création musicale. Au lieu de portées, vous vous 
servez de perforations sur votre leuille d'écriture, 
comme un orgue de barbarie, Idéal pour les 
débutants. 

MUSIC STUDIO 300 F 

Logiciel d'ACTIVISIQN. Création musicale un 
peu dans le style de SONYX. 
SONIX 550 F 

Logiciel de création musicale très réputé. Vous 
inscrivez vos notes sur une portée, vous choi- 
sissez les différents paramétres pour composer. 
Logiciel très complet utilisé fréquemment par les 



SYNTHIA 900 F 

Logiciel qui permet de créer ses propres sons à 

la manière d'un synthétiseur. 

AEGIS SONIX 790 F 

Trois programmes: 1 : composition de parti- 
tions ; 2 : configuration du clavier de l'Amiga en 
clavier musical ; 3 : édition el modifications des 
instruments. On peut modifier des sons synthéti- 
ses par la machine et on peut également créer 
des partitions sur 8 voies, Iles 4 de la machine et 
les 4 canaux MIDI] avec les instruments numéri- 
sés ou non que l'on aura auparavant édités. Ce 
produit de création de sons conviendra aussi 
bien aux débutants qu'aux pros, 



DYNAMICDRUMS 

Transforme votre AMIGA i 
Cette dernière est totalement créée par le logiciel 
et tous les paraméles sont modifiables. L'affi- 
chage sur l'écran est complet et l'utilisation se 
lait avec la souhs.. 

FUTURE SOUND 1950 F 

le package comporte une cartouche qui se bran- 
che sur le port parallèle et le logiciel FUTURE 
SOUND est un digitaliser de sons. Après avoir 
donné un nom de fichier, le déclenchement et 
l'arrêt de l'enregistrement se font a la souris. La 
longueur maxi pour un "sample' de bonne qua- 
lité esl de 20 secondes. Les sons digitalisés 
créés peuvent être utilises comme instruments 
sur un éditeur de partitions ou en conionction 
avec un synthé MIDI. 

MUSIC X 950 F 

Logiciel séquenceur, permet de gérer des 
séquences de notes en les entrant tout d'abord 
sur le clavier de l'instrument puis en agissant au 
niveau du logiciel pour les éditer, les copier, les 
rejouer sur les 16 canaux du MIDI. MUSIC X. 
séquenceur 16 pistes permel de configurer le 
clavier de son instrument à sa guise et d'éditer 
ses séquences en temps réel, 
DRT'S 2050 F 

Séquenceur KCS 48 pistes. Le plus puissant sur 
AMIGA. A utiliser pour ceux qui possèdent jn 
synlhe . Equivalent du PR024 sur ATARI. 

■Emma 

BECKERTEXT 750F 

Le travail en WYSIWYG permel la visualisation 

simultanée de textes et d'images, à l'écran 
comme à l'impression. Multicolonnages. nom- 
breux styles de caractères et fontes d'impres- 
sion multiples, touches de lonctions redélinissa- 
bles. Vous pouvez uliliser les masques de saisie 
utilisant les points d'insertions et vous pouvez 
ouvrir plusieurs fenêtres de textes simullané- 

COMPTAGEPI 

Version de base 2850 F 

Fonctions avancées 1 770 F 

S'adresse aux entreprises n'ayant pas de com- 
pétences comptables particulières mais désireu- 
ses de tenir elles même leurs comptes, de pou- 
voir relancer leurs clients, de connaître la posi- 
tion de leurs comptes en banques, de suivre leur 
budget... Le module "version de baset comprend 
les fonctions de saisies courantes et la compta- 
bilité générale. Le module "fonctions avancées" 
comprend les relances, la TVA et les remises en 
benques. 

DATAMAT AMIGA 495 F 

DATAMAT est la gestion de fichiers universelle 
par excellence. On a beaucoup parlé des possi- 
bilités sonores et graphiques de l'AMIGA, C'est 
oublier qu'avant tout, c'est un micro-ordinateur. 
donc un outil de travail. DATAMAT le prouve 
avec brio. Il sait exploiter les menus déroulants. 
les boites de dialogue, Jes fenêtres el le multità- 

DBMAN 1440 F 

DB MAN n'est ni plus ni moins que l'adaptation 
de D BASSE II PC sur AMIGA. Il procède par 
crans d'édition et n'utilise pas le GEM. D'une 
approche assez complexe, il est certain que 
l'abondante littérature fournie n'est pas toujours 
digeste el que des cours de formation peuvenl 
se révéler nécessaires. Le grand avantage de ce 
logiciel réside dans le langage au moyen duquel 
des applications totalement transparentes â l'uti- 
lisateur peuvent être réalisées. 
KINDWORDS 950 F 

Traitement de texte 1res évolué, dans la mesure 
oU il intègre des fonctions telles que l'insertion 
des graphismes en couleur, des polices multi- 
ples, l'impression en haute résolution des polices 
Super-Fonts, l'utilisation du plein écran PAL et 
de tous les accents et caractères Irançais. Il est 
livré avec les drivers d'impnmantes 1.3. 
LASERSCRIPT 750 F 

Complément de PAGE SETTER, Dnver el diffé- 
rents utilitaires pour utiliser PAGE SETTER avec 
une imprimante laser au protocole POSTS- 
CRIPT. 

MAXIPLAN 500 1885 F 

MAXIPLAN PLUS 2365 F 

Tableur graphique en français. Se contrôle Inté- 
gralement à la souris et toutes les commandes 

ii i.'i 
rents menus déroulants. Les déplacements dans 
la leuille de calcul se font à la souris lii suffit de 
pointer une cellule pour s'y positionner el d'utili- 
ser la barre ou les fléchés d'ascenseurs pour 
accéder aux padies non visibles de la feuille de 
calcul.) 



PAGE SETTER 1690 F 

PAO très connu pour AMIGA. Utilise pleinement 
les possibilités graphiques et multitâches de 
l'AMIGA. Plusieurs polices de caractères dispo- 
nibles, une vingtaine de planches d'images avec 
chacune une dizaine d'illustrations, une vingtaine 
de dhvers d'imprimantes. PAGE SETTER est 
avant tout un logiciel de traitement de document. 
Les pages peuvenl être visualisées a différentes 
échelles. Idéal pour les journaux d'enlrepnse. 
PROFESSIONAL PAGE 3650 F 
Logiciel professionnel de PAO Ires complet. Dis- 
pose de plus de 30 thèmes de planches a 
images, plus de 10 polices de caractères. 15 
polices sous POSTSCRIPT. Demandez une 
démonstration chez GENERAL et vous contate- 
rez a quel point ce logiciel est complet. 
PROWRITE 1118F 

Traitement de tente entièrement piloté â la souris 
(6 menus déroulants). Mode WYSIWYG. Usage 
de toute police de caractère. Accepte le clavier 
français el tous les caractères français. Insertion 
possible de toute image au format IFF Travaife 
en haule el basse résolution. Gère la couleur 
pour les textes comme pour les graphiques. 
Impression en qualité courrier, standard ou lis- 
ting. 

SUPERBASE 950F 

Gestion de bases de données en français. Le 
très haut niveau technologique de le logiciel 
n'altère en rien sa convivialité et sa souplesse. 
Des panneaux de contrôle et d'explicites boiles 
de dialogue assistent l'utilisateur tout au long de 
l'élaboration de son fichier. La saisie s'effectue 
dans des lignes d'édilion préparées et il est 
possible d'y ajouter certains détails comme la 
longueur des champs ou le style de date à 
utiliser, 

SUPERBASE PRO 1490 F 

Générateur d'applications : grâce à l'éditeur de 
lormulaires. créez vos propres applications. 
Insérez dans un même formulaire des données 
provenant de plusieurs fichiers. Créez des docu- 
ments de qualité parfaite en y intégrant des 
graphismes, logos el couleurs. Les données 
nécessaires sont importées, la saisie validée, les 
calculs effectués sans que vous ayez à program- 
mer. Base de données ; allie à des capacités 
graphiques exceptionnelles une grande Facilité 
d'utilisation grâce à ses commandes di ' 
"magnétoscope". La base de données permet 
de modifier la Structure des enregistrements 
sans en altérer les données. Sa capacité est 
illimitée (jusqu'à t6 Mo et 999 index par fichier),.. 
TEXTCRAFTPLUS 750 F 

Traitement de texte en français. Travaille sous 
Intuition, donc d'autres programmes peuvent 
être utilises en même temps. On peut agrandir 
ou réduire des fenêtres et en afficher plusieurs à 
l'écran. Intedace utilisateur Nom/verbe. En-tétes 
el bas de pages affichés à l'écran. Tabulions 
décimales et en pouces. Sauts de page intégrés. 
Support Casier Amiga. Fonctionne comme une 
fenêtre sous Worhbench-Ateiler, Mailmerge pour 
envois en nombre. 
VIP PROFESSIONAL 1400 F 

3 logiciels «ni: LOTUS 1,11. Ul dont II d 
la plupart des caractéristiques avec en plus des 
instructions macro qui peuvent être assimilées à 
un véritable langage de programmation. Grande 
facilité de mise en page. Un grapheur couplé au 
tableur dispose de 5 types de graphes. Fonction- 
nant en couleur, il accepte aussi la haule résolu- 
tion. Enfin, une base de données intégrée permet 
de donner a VIP PROFESIONNAL un maximum 
de possibilités. Un des meilleurs programmes 
bureautiques pour AMIGA. 
VIZAWRITE 1580 F 

Traitement de texte WYSIWYG en français. 
Piloté à la souris, il permet de réaliser des 
mailings de iaçon très simple ainsiquel'ini 
de graphiques monochromes dans le texte 
(brosses Deluxe Paint). L'ensemble des fonc- 
tions que l'on attend d'un traitement de texte 
évolué sont présentes : couper-coller, recherche 
el remplacement, copie, justification, en-tête et 
bas de page, etc.... Il est même possible d'avoir 
un fichier contenant des modules de texte que 
l'on peut appeler à tout moment (par exemple 
des formules de politesse ou des introductions 



WORDPERFECT 950 F 

Le traitement de texte le plus populaire au 
de. Cette version combine les caractéristiques 
qui ont fait de ce logiciel le numéro un pour PC 
avec les avantages offerts par l'AMIGA. Le 
manage réussi de ces deux univers dotel'utilisa- 
leui d'un logiciel exceptionnel qui permel aussi 
bien le travail direct au clavier qu'une utilisation 
intensive de la souris. 
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LOGICIELS DE JEUX POUR AMIGA 



AARGH 209F 

Avec un monstre, vous devez détruire 12 villes et 

amusants et très voraces. Jeu sympathique. 
ALIEN SYNDROME 210 F 

Scrolling multidirectionnel. Ce jeu tiré de la 
console vous amènera à vous infiltrer dans une 

sonnés. Un des meilleurs graphismes sur 16/32 
bits. Ce jeu peut se jouer à deux. 
AMEGAS 300F 

Jeu de casse briques avec balles et raquettes. 
Une originalité: certaines briques doiven! être 
frappées plusieurs fois pour être détruites. 

AMIGANOID 195 F 

Jeu de casse briques classique. Graphisme 
AMIGA superbe. 

ARKANOID 235 F 

Sans commentaire, le meilleur jeu d'arcade sur 

AMIGA. Jeu de balles sur 33 tableaux dont on ne 

se lasse pas. 

ARKANOID 2 235 F 

Suite du logiciel précédent. 

BETTER DEAD THAN ALIEN 195F 

Jeu du style Space Invaders. Des Aliens tombent 

du ciel, il faut les détruire. Bonne animation, 

graphisme digne des 1 6/32 bits. 

BEYOND THE ICE PALACE 179 F 

Vous devez repousser l'ennemi à l'aide d'une 
flèche magique. C'est un jeu d'échelle et de 
plateau très traditionnel et intéressant à jouer. 

Brame COMMANDO 240 F 

Genre jeu de plateau. Vous êtes le Bionic Com- 
mando qui doit sauver la lerre des extraterres- 
tres. Votre bras bionique vous donne une force 
surhumaine. Beaucoup de lableaux. Jeu réelle- 
ment original. 

BLACK SHADOW 199 F 

jeu de tir vertical. Vous devez détruire 1'asléroide 
BLACK SHADOW qui se nourrit de l'énergie des 
mondes qu'il détruit. Vous êtes attaque par de 
nombreux vaisseaux ennemis. Belle image AMI- 
GA. 

BOB MORANE OCEANS 265 F 

Vous vous battez contre les Dacoits, qui sont 
comme chacun le sait, les mercenaires de l'Om- 
bre Jaune. Vous êtes sur un scooter sous-marin 
au fond de l'océan et votre but esl de détruire les 
brouilleurs qui vous empêchent de repérer la 
base ennemie. Nombreux combats avec pieu- 
vres, requins, plongeurs, elc... Très amusant. 
BOHBBUSTERS 195 F 

Du style BOMB JACK. Notre hero volant doit 
récupérer des bombes de plateforme en plate- 
forme. Musique entraînante, joli graphisme. Un 
jeu qui fait les beaux jours des'CW et Amstrad. 

BOMB JACK 270 F 

Vous sauvez la terre en désarmorcant des bom- 
bes de plateforme. Musique entraînante, joli gra- 
phisme. Un jeu qui fait les beaux jours des C64 
et des Amstrad. 

BONECRUNCHER 225 F 

C'est un dragon dans un labyrinthe. Il déterre 
des squelettes dont il fait une délicieuse soupe. 
Des adversaires désireux de s'emparer de la 
soupe attaquent le dragon. Jeu à réserver aux 
plus jeunes, 

BUBBLEBOBBLE 195 F 

L'éditeur a réalisé le chef-d'œuvre "ARKANOID". 
Bub et Bob, deux bronlosaures, se déplacent 
dans tOD salles différentes. Beaucoup d'enne- 
mis très originaux, Couleurs et graphismes 
superbes, personnages très faciles a manipuler. 
Un des meilleur jeux sur ST. 

BUBBLEGHOST 295 F 

Un fantôme souffle sur son âme, pour la pousser 
vers la sortie de chaque pièce. Cette àme est 
matérialisée par une bulle. Beaucoup de salles 
différentes. Il faudra vous dépécher car votre 
temps est limité et les obstacles dans les salles 
sont nombreux. Très original. 
BUQOYBOY 249 F 

La célèbre adaptation du jeu de café. Vous 
pilotez un Buggy sur les chemins les plus divers. 
Vous dérapez, bondissez sur les dunes etc. 
Très amusant, 

CAPONE 260F 

Tout le monde est à vos trousses, ça lire de tous 
les côtés, bonne chance. 



CHUBBYCRISTEL 170 F 

Jeu de plateau et d'échelle avec labyrinthe. 
L'ambition de Chubby esl de manger au point 
de peser i tonne. Vous devez le diriger à travers 
20 tableaux, pour qu'il trouve sa nourriture. Jeu 
original, bonne animation, 

CRYSTALHAMMER 175 F 

Casse-briques de grande qualité. Son originali- 
té : des effets spéciaux et une très belle musi- 
que. De plus, la boule change fréquemment de 
rythme. 

DETECTOR 225F 

Jeu d'aventures graphiques. Vous explorez 3 
planètes ennemies. Votre vaisseau est évidem- 
ment attaqué par des missiles téléguidés. Excel- 
lent scrolling multidirectionnel et très beaux 
décors pour un jeu très classique. 

DETONATOR 195F 

Casse-brique avec décors défilant en scrolling 

horizontal, 

DIABLO 160 F 

DJABLO est un bouffe-tout qui avance sur une 
route en mangeant tout sur son chemin. S'il ne 
peut plus nen manger, il meurt. Vous pouvez sort 
choisir un parcours déterminé soit des parcours 
aléatoires, Ce jeu requiert de l'adresse et de la 
réflexion. Passionnant, 

ENFORCER 165F 

Vous apprenez à devenir policier. Vous devez 
apprendre a construire votre arme el reconnaître 
tes méchants des bons. Puis travaux pratiques , 
vous allez dans la rue lester vos nouvelles com- 
pétences. Jeu original, conviendra à des débu- 
tant. 

EXCALIBUR 195 F 

Vous êtes sur un vaisseau spatial et vous luttez 
contre les envahisseurs. Très très rapide. Excel- 
lent scrolling horizontal. Fabuleuse sonorisation 
des bruits d'explosion. 

FINAL MISSION 245 F 

Jeu de plateau et d'échelle 1res traditionnel. 
Rapide et assez difficile. Un peu le style de 
DONKEVDONG. 
FIREANDFORGET 269 F 

Vous pilotez la fabuleuse Thunder Masler, la 
super auto qui déblaye tout sur son passage. 

Vous devez détruire des chars, des mines, des 
helicos. des blockaus, etc.. Beaucoup de tir en 
perspective. On peut jouer à 2 simultanément. 
Très bon pour se défouler. 
FIRE POWER 225 F 

Vous pilotez un tank et vous devez vous emparer 
du drapeau ennemi. La guerre fait rage et vous 
devez vous défendre comme un lion. Nombreux 
tableaux, jeu très rapide et Ires amusant. Plaira 
beaucoup aux Rambomaniaques. 

FOUNDATION WASTE 269 F 

Jeu de tir vertical traditionnel, avec des vais- 
seaux à détruire, des bonus et des vies à gagner, 
lorsqu'on a fait un bon score. Pour les amateurs 
du genre. 

FUTURE TANK 225 F 

Votre char d'aasaut, FUTURE TANK, est agresse 
par des envahisseurs. Vous pouvez tirer jusqu'à 
6 coups simultanémenl. le jeu sauvegarde les 
meilleurs scènes. Se joue à 1 ou 2 loueurs. 
L'animation est très facile à la souris ou ao 
joystick. 

GIGANOID 150 F 

Logiciel similaire à ARKANOID. c'est un casse- 
brique très bien fait. 

GOLDRUNNER 259F 

Vous êtes à bord de votre vaisseau. Vous devez 
détruire la base et les ennemis. Méfiez-vous des 
crashes contre les blocs indestructibles. Excel- 
lentes musique el synthèse vocale. Un des meil- 
leurs logiciels du genre. 

GOLDRUNNER» 225 F 

Vous devez récupérer des robots aux mains de 
l'ennemi, mais l'ennemi est coriace. Scrolling 
très rapide, Belles couleurs. Un classique des 
jeux de ïr, 

ORIDSTART 195 F 

Ce jeu ressemble a POLE POSITION. Vous êtes 
un coureur automobile, à vous les grands circuits 
de Formule 1. Des décors dignes de f AMIGA 
pour un jeu très classique. 

IKARIWARRI0R5 

Vous pilotez un tank el vous devez sauver un 
général détenu en pleine jungle, Beaucoup 
d'obstacles et de nombreux ennemis s'opposent 
à vous. Scrolling vertical et on peut y jouer a 
deux, Grand classique. 



IMPACT 159 F 

Casse-briques très définissable. Vous pouvez 
créer jusqu'à 4B écrans différents. Jeu très com- 
plet. Bon graphisme, animation très rapide. Que 
demander de plus ? 

JINKS 175 F 

Une balle voyage â travers 3 écrans horizontaux 
qui composent chacun des 4 niveaux du jeu. On 
la guide avec un raquette et cela ressemble fort 
à un casse-brique. Ce jeu utilise les fabuleuses 
possibilités graphiques de l'AMIGA. 
JOEBLADE 100 F 

Mélange de tir et de recherche, tableaux très 
variés. Faites un plan si vous ne voulez pas vous 
perdre. Vous devez libérer des otages. Excellent 
rapport prix/performance de ce logiciel. 
LA PANTHERE ROSE 225 F 

Elle est majordomme dans une splendide 
demeure. Le nuit, elle cambriole, l'inspecteur 
Clouzeau va essayer de la coincer. Superbes 
graphismes et animation excellente, bonnemusi- 
que. 

LARRIE 195 F 

4 bandits masqués poursuiveni LARRIE, le gentil 
canari. Jeu de plateforme, avec passerelles, éta- 
ges, échelles, etc.. Bruitage amusant, cris de 
canaris, tout y est pour passer un bon moment. 
LEATHERNECK 179F 

Dans la jungle, vous vous défendez contre les 
ennemis les plus varies à coup de grenade ou de 
mitraillette. LEATHERNECK a été réalisé par 
Steve Bak, celui qui acrée l'inoubliable Genesys. 
On peut jouer à 4 simultanément. 
LEVIATHAN 175 F 
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battez contre des planètes ennemies que 
devez détruire. Il vous faut être rapide car i ad- 
versaire omniprésent ne vous ratera pas. Très 
rapide, très bon graphisme. 
MACADAM BUMPER 286 F 

Le jeu de flipper français. Un véritable défi aux 
programmateurs étrangers. Ce jeu est un vérita- 
ble bijou. Créé par Ere Informatique, il a fait le 
renom de cette firme. On peut jouer au clavier ou 
â la souris. Il est possible de redéfinir plus de 13 
paramèlres techniques. 

MAKE THE LinLE DRAGON 225 F 
Un bébé dragon essaie des'échapper d'un châ- 
teau. Il doit collecter des ob|ets pour obtenir la 
clef de la porie mais s'il tarde, une horrible 
araignée essaiera de l'attraper. Très amusant et 
pas cher. Peut se jouera 4. 
MANIAX 215 F 

Même style que Power Styx. Vous devez a l'aide 
de lignes verticales et horizontales découvrir des 
bouts de dessins. Quand vous avez découvert 
tout le dessin en tuant les dragons, vous avez 
gagné. 

MAR8LE MADNES5 215 F 

Un des tous premiers jeux sur ST et d'une 
qualité exceptionnelle. C'est la copie du jeu de 
café. Vous dirigez une boule magique le long de 
rampes fantastiques, a l'aide de votre souris. 
Jusqu'à la ligne d'arrivée, vous devez lutter con- 
tre le chrono el les monstres qui gênent vos 



PHANTASM 225F 

Votre vaisseau est attiré vers la surface de la 
lune où des Aliens vont s'efforcer de le détruire, 
Commandes de tir très complètes. Documenta- 
tion en français. Splendides tableau de bord du 
vaisseau spatial qui apparente ce jeu à de la 
simulation de pilotage. 

P.O.W. 295 F 

Pur jeu de tir, Vous êtes dans la jungle et vous 
êtes attaqué par des soldats. Nombreux 
lableaux. un peu du genre Commando. Très bon 
graphisme et écrans très soignés. 
POWER STYX 195 F 

Adaptation du jeu d'arcade QTX. Vous créez à 
l'aide de lignes horizontales et verticales des 
surfaces sur lesquelles apparaissent 
rdes morceaux de dessins. Si vous arrivez à 
éviler tes spriles, vous pourrez arriver à découvrir 
tout le dessin. Passionnant. 
QUADRALIEN 235 F 

Vous devez détruire les Aliens qui ont envahi le 
cœur nucléaire de votre planèie. Plusieurs 
niveaux de jeux. Jeu également de stratégie ou il 
faudra faire appel à votre réflexion. Très intéres- 
sant. 

ROADWARS 220 F 

Vous pilotez une sphère de combat et vous 
devez déblayer la route de tous les obslacles 
quel'ordinateurfouasemé. Un autre concurrent, 
également à bord d'une sphère de combat, a le 
même objectif que vous. Se joue seul ou à deux. 
Très amusant, 

SARCOPHAGER 155F 

Vous pilotez un vaisseau spatial et vous détrui- 
sez tout sur votre passage. C'est un jeu du type 
Scramble avec des tirs très précis. Bruitages et 
décors très réalistes. 

SIDEARM5 225 F 

Scrolling horizontal. Vous détruisez tout ce qui 
bouge. Vous avez 1 5 types d'ennemis différents. 
10 niveaux de jeux. Tir très rapide. Bonne 
chasse. 

SiDEWINDER 145 F 

A bord du Star Killer. vous devez détruire la 
gigantesque base ennemie. Scrolling vertical, 5 
niveaux de difficulté, ça explose de partout. A 
vous la grande aventure, 

SKYFIGHTER 190 F 

Ce jeu ressemble à Kevious. Excellente musique 
digitalisée. Scrolling vertical. Vous devez détruire 
la base ennemie et vous pilotez au joystick. 
Bonne animation. 

SPACE HARRIER 225 F 

Dans un vaisseau spatial, vous détruisez tout ce 
que vous rencontrez. Beaucoup d'obstacles que 



is devez éviter. 
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MINDBREAKER 145 F 

Casse-briquas ou il est possible de jouer à 2 

simultanémenl. De plus, il possède un éditeur de 

tableaux, 

MISSION ELEVATOR 175 F 

Les services secrets ont besoin d'un homme fort 
el font appel à vous. Vous devez retrouve- des 
documents secrets, La tache est difficile, des 
espions sont chargés de vous abattre. Tout se 
passe dans un hôtel aux multiples pièges et la 
variété des actions est immense. Très beau 
graphisme, un logiciel très bien étudié. 
OPERATION SPINWORLD 235 F 
Vous êtes dans voire vaisseau spatial et voius 
tirez sur tout ce qui bouge. Vous ne devez pas 
loucher les mines qui vous détruiraient. Jeu Ires 
classique pour les amateurs du genre. 
PAC BOY 225 F 

Mélange de PAC MAN et de jeu de labyrinthe. 
Très amusant à jouer encore que n'utilisant pas 
à fond les possibilités graphiques et sonores de 
l'AMIGA 

PHALANX 190F 

A bord de votre vaisseau spatial, vous devez 
détruire l'envahisseur. Vous disoosezd'un canon 
■ ..:;■.■ '..'.■■■:- :-.-.■■ ■■;::■■■ : 
scanner vous avertit de l'arrivée da l'ennemi, 23 
niveau» différents, les plus hauts scores s'enre- 
gistrent. Très ressemblant à SPACE INVADER. 



effet de relief pratiquement inégale. 
SPACE PORT 175 F 

Vous devez sauver vos congénères et détruire 
les défenses ennemies à bord de votre hélicoptè- 
re. Jeu difficile et pasionnant. 

SPACE RACER 195 F 

Vous pilotez un scotter de l'espace et vous êtes 
engagé dans une grande course sur un cicuit 
borde de pylônes, Un rail électronique vous 
permet d'économiser votre carburant. Vous pou- 
vez bousculer vos ennemis et même les terrasser 
d'un coup de laser. Très violent et sportif. Egale- 
ment spectaculaire. 

SPACE RANGER 195F 

Jeu de tir sur 5 lableaux de la célèbre maison 
MASTERTRONIC. Votre but est de sauver les 
Critters qui se font massacrer. Merveilleux gra- 
phisme. Scrolling horizontal très rapide. 
5PEEDBALL 235F 

Jeu de football futuriste où vous pouvez bouscu- 
ler vos adversaires. Jeu très rapide et maniable, 
réalisé par tes programmeurs de XENON. 
STARGLIDERII 249 F 

Suite de STARGLIDER. Jeu Ires rapide avec un 
magnifique tableau de bord. A conseiller à tous 
les dingues de pilotage et de tir, 

STARGOOSE 245 F 

Jeu de tir à scrolling vertical. Votre vaisseau esl 
caractérisé par 3 paramètres: niveau de fuel, 
armement et écrans protecteurs. Le relief du 
terrain ne facilite pas le tir, Jeu original qui 
renouvelle les classiques du genre. 
STARRAY 275 F 

Style DEFENDER. Super scrolling différentiel, 
changements de paysages fréquents. Utilise 



STREET GANG 225 F 

Dans une me. vous êtes attaqué sauvagement 
par des voyous. Défendez vous avec vos poings 

mais méfiez vous des tireurs cachés dans les 
poubelles. Bruitages plaisants. 

SWOOPER 220 F 

SWOOPER est un remake de SPACE INVADERS 
avec en plus certaines originalités. Dès qu'un 
monstre est touché . il se transforme en mur. Le 
jeu se poursuit avec des tableaux de difficultés 
croissantes. Si vous aimez vous faufiler entre 
d'énormes météorites. SWOOPER vous plaira. 

THE ENFORCER 150F 

Jeu de tir du genre policier. Vous devez devenir 
un flic d'él ite. Les armes sont le joystick ou la 
souris. Très amusant, 

THE FINAL MISSION 249 F 

Jeu de plateformes et d'échelles dans le style de 
ROAD RUNNER. Le hero fait des sauts périlleux 
et doit ramasser des objets sans se faire prendre 
par les gardiens. On ne se lasse pas d'y jouer, 

TNEXDER 265F 

Thexder le robot peut se transformer en être 
humain ou en véhicule. Il a été kidnappé. Il doit 
s'échapper d'un labyrinltie à 12 niveaux, plein 
de gardiens. Thexder a une réserve d'énergie 
limitée mais il la reconstitue quand il tue un 

THUNDERBOYS 150F 

Un terrible dragon enlevé la fiancée de Julian. 
Pour parvenir jusqu'à lui. Julian doit manger et 
ses forces déclinent s'il n'y arrive pas. Beaucoup 
d'embûches en chemin, très belle animation. 

THUNDERCATS 230F 

Adaptation en ordinateur du dessin animé connu 
en France sous le nom de Cosmocats. C'est un 
jeu d'action en 14 tableaux assez difficiles. Gra- 
phisme fabuleux. 

TOUR DU MONDE 

EN 80 JOURS 199 F 

jeu d'arcade vous permettant de découvrir les 
différentes cultures étrangères comme les a 
décrit Jules Vemes dans son roman. 

TRAUMA 225 F 

Jeu de tir de la même veine que Xevious. Vous 
devez détruire un maximum d'ennemis sans 
vous faire loucher. Graphisme magnifique. Pour 
les amateurs du genre. 

TYPHON 220 F 

Vous devez détruire toute forme vivante à 
l'écran. Vous êtes agressé par de nombreux 
vaisseaux et de plus, il arrive des mines. Bons 
décors et grande rapidité de scrolling. A réserver 
aux fondus du joystick. 

VADER 99F 

Dy style XEVIOUS ou TYPHON. Très beau scrol- 
ling horizontal. Votre mission esl de livrer au plus 
vite un ragoût de moules, sinon il y aura une 
crise politique. Beaucoup d'ennemis en chemin 
rendront votre mission difficile, 

VIRUS 195 F 

A bord de votre vaisseau, vous luttez contre les 

..; .. ;.■.■■.:■■..: .;..;.-: ■ - ; - ■;,: : >■: 

avec le Virus Rouge. Beaucoup de vaisseaux 
ennemis 1res différents. La précision de votre tir 
sera nécessaire pour parvenir à vos fins. Docu- 
mentation en français, 

WESTERN GAMES 250 F 

Au Far West, vous joutez dans un saloon. Au 
bras de 1er, au tir au revolver, au duel au crachat, 
à la danse (pas de mort dans ce cas la), à traire 
la vache, et à la grande bouffe. Que d'épreuves 
amusantes et merveilleusement animées. Musi- 
que country en arrière fond. Devrait plaire à ceu» 
qui ont su garder leur ame d'enfant. 

XENON 185 F 

Jeu de tir de style Goldrunner. Scrolling vertical, 
graphismes superbes. Vous pilotez un vaisseau 
spatial et vous devez sauver XOD. Très belle 
musique. Un des in- 
vendus, 

ZOOM 239 F 

ZOOm est un petit personnage arrondi qui cher- 
che à sortir des 50 étages de ZOOMLAND. Effet 
3D excellent. Coloration superbe. ZOOM se 
manie comme une boule, Un des logiciels d'ar- 
cade les plus amusants. 

OPERATION JUPITER 226 F 

GIGN, Tir, Votre rôle : organiser l'attaque d, une ambas- 
sade investie par un groupe de terroristes, placement 




à 



LE GRAND 
SPECIALISTE 



AMIûÀ 



LOGICIELS DE JEUX POUR AMIGA 



EMU 



ÏÏ3JÏ 



AUENHRES 239 F 

Vous devez retrouver un savanl lou et détruire 
toute trace de ses recherches sur les voyages 
dans le temps. Si vous réussissez, vous serez 
récompensé par le Conseil des Immortels. Beau 
graphisme, à la lois jeu de rôle e! d'aventure. 
Vous serez certainement séduit. 

ARAZOK'STOMB 245 F 

Jeu réalisé par AEGIS. le spécialiste des pro- 
grammes de musique et de dessin. Autant dire 
que ces deux domaines ne sont pas négligés. 
Vous êtes un journaliste partit à la recherche 
d'un archéologue disparu lors de fouilles. Jeu 
pouvant être pratiqué par un débutant. 

AUTO DUEL 235 F 

Adaptation du jeu de plate-forme "Cars War", 
Dans une ambiance "Mad Mai", vous luttez 
dais des arènes avec votre véhicule. Vous allez 
de ville en ville en Amérique, mais gare aux 
pirates de la route. Un des jeux les plus amu- 
sants sur ST. 

BALANCE OF POWER 295 F 

Vous dirigez l'URSS ou les USA (au choix), Vous 
devez étendre votre influence sans déclencher 
la guerre. Diplomates, stratèges, etc.. sont au 
rendez-vous. La géopolitique et d'autres scien- 
ces de l'administration d'un pays vous seront 
nécessaires pour réussir. Passionnant. 

BERMUDA PROJECT 199 F 

Après un crash en avion, vous devez découvrir le 
mystère du Triangle des Bermudes. Jeu en Fran- 
çais avec menus déroulanfs, Scénario Intéres- 
sant et commandes simples, graphisme excel- 
lent. Beaucoup de tableaux. 

BLUEBERRY 245F 

D'après la bande dessinée "Histoires d'indiens", 
des spectres, des filons d'or, Magnifiques gra- 
phismes. Cocktail Vision est décidément un 

grand éditeur, Scénario drôle st original, Jeu 
asez compliqué dont vous ne vous lasserez pas. 

BOBO 260 F 

Bobo est le bagnard bien connu de la collection 
Spirou, Il ne pense qu'à s'évader, Vous vivez la 
vie de la prison, ses corvées, etc.. Au terme de 
différentes épreuves, vous devez vous évader. 
Vous êtes repris ef vous êtes mis dans une 
cellule où tout le monde ronfle. Il va falloir bercer 
vos compagnons pour qu'ils cessent de ronfler. 
Très amusant. 

BRATACAS 339 F 

Vous êtes innocent et vous êtes exilé sur une 
planète pour meurtre, Vous devez prouvez votre 
innocence. Vous vous promenez dans différents 
tableaux représentant des salles. Jeu très origi- 
nal et finalement pas trop complexe à jouer. 

CORRUPTION 245 F 

Le jeu est celui du monde des finances 
aujourd'hui. Vous êtes nouveau dans une entre- 
prise et il va vous arriver plein d'aventures parti- 
culièrement désagréables. Le jeu idéal pour 
devenir paranoïaque sans difficulté, Très exci- 
tant, bonne chance, 

CR1MS0N CROWN 325 F 

C'est la suite de Transylvanie. Vous devez avec 
deux compagnons détruire le vampire qui hante 
la région, vous traversez des passages secrets, 
avec des zombies, des oubliettes, etc. Tout à fait 
danns la ligne des bons jeux d'aventures. 

DEFENDEROF THE CROWN 325 F 

L'Angleterre est aux mains des Normands, Il 
vous faut choisir un chevalier pour libérer le 
pays. Vous serez Ivanohé, Cédric, Geoffroy ou 
Perce-val. Vous attaquerez des châteaux, sauve- 
rez dégantes dames, etc. A vous les aventures 
des chevaliers. Le jeu d'aventure des grands 
romantiques. Graphisme digne du ST. 

DEJA VU 299 F 

Jeu policier. Vous vous retrouvez amnésique, 
qui donc êtes-vous ? Pilotage à la souris. Scéna- 
rio très bien ficelé, belle énigme. Demander une 
démo et vous serez séduit 

EMET1C SKIMMER 295 F 

Vous êtes chargé de détruire de premier ordina- 
teur à intelligence artificielle qui menace la planè- 
te. Il est très bien défendu. Vous pouvez Jouer a 
2, l'un dirigeant le vaisseau, l'autre se chargeant 



ENLIGHTENMENT : 

DRUIDII 225 F 

Jeu d'aventure graphique de type "Gaunlet", 
Vous pouvez jeter jusqu'à 25 sorts sur vos adver- 
saires, jeu assez facile, un peu de réflexion, pas 
mal d'adresse et vous en viendrez à bout. Gra- 
phisme extraordinaire. 

EXPLORA 345 F 

Vous voyagez dans le temps, pour retrouver le 
meutrier de votre père, Logiciel sur 3 disques 
tant les tableaux sont variés. Jeu passionant, 
mais à déconseiller aux débutants. Scénario 
plein d'aventures et de rebondissements, qui 
vous teindra en haleine très longtemps. 

FLINTSTONES 180 F 

La famille Pienafeu dans une série d'aventures 
qu'il serait trop long à vous expliquer. Beau 
graphisme. Scénario 1res original et varié. Somp- 
tueuse musique de Bendaglish. Un bon logiciel. 
Demander une démo et vous serez convaincu. 
FUSION 249 F 

Superbe graphisme à déroulement multidirec- 
lionnel et animation. Musique digitalisée et effets 
sonores performants. Armez vous de boucliers 
et d'armes pour affronter les ennemis. 
GARRISON 325 F 

Jeu de style "GaunUel" avec donjons, dragons, 
labyrinthes, énigmes, clefs, efc... Très nombreux 
tableaux, scénario très complet, fabuleuse sono- 
risation. 

GNOME RANGER 275 F 

Vous êtes un gnome perdu dans un pays incon- 

doté d'un magnifique graphisme et de tableaux 
différents très nombreux. Toutefois, il conviendra 
de savoir l'anglais pour aborder ce jeu sans 
problème. 

GREAT GIANASI5TER 205 F 

Giana à rêvé d'un monde à 32 niveaux parsemés 
de diamants, gardés par toutes sortes de mons- 
tres, Elle doit éviter des agresseurs et les délrui- 
'es. Elle doit récolter les diamants. Au bout de 
100 diamants, elle a une vie supplémentaire, 
Logiciel doté d'excellents graphismes et d'une 
ambiance tout a fait originale. 

GUILDOFTHIEVES 265 F 

Pour entrer à la Guilde des Voleurs, il vous faut 
ramener tous les objets précieux de la région du 
jeu. Magnifiques écrans, superbe scénario. Jeu 
très complexe qui passionnera ceux qui ont 
aimé "The Pawn", Le grand classique des jeux 
d'aventures. 

HACKER 219 F 

Par hasard, vous tombez sur un message secret 
et vous devez récupérer un document vital pour 
la planète avant qu'il ne tombe à l'ennemi. Plu- 
sieurs espions se le partagent aux 4 coins du 
monde. A vous de négocier. Imagination el 
méthode vous seront nécessaires, 
HACKER II 245 F 

Histoire d'espionnage. Les Russes ont décou- 
vert une arme incroyable et vous devez en 
retrouver les plans dansd une base ultrasecrète, 
Vous devez piloter des robots, progresser par 
étapes et (aire preuve de méthode. 

INDIAN MISSION 19SF 

Jeu de type King Ouest de chez Logiciel Vision. 
Vous avez découvert que des dieux mauvais 
allaient apparaître pour mettre lin à l'humanité. 
Vous allez empêcher cela. Logiciel français 
assez facile qui conviendra aux plus jeunes. 

JASON ET LA TOISON D'OR 245 F 

Jeu de chez Excalibur. Vous devez chercher la 
toison au fond d'un labyrinthe, Vous évitez les 
pièges. Jeu classique pour les amateur du genre. 

JEANNE D'ARC 280 F 

Vous êtes Jeanne d'Arc et ce logiciel français, 
qui n'est pas spécialement sympathique pour 
les anglais, est réalisé par l'excellente maison 
d'édition CHIP. Graphisme digitalisé très plai- 
sant. Scénario très bien construit. Convient à 
tous les publics. 

JINXTER 220 F 

Histoire de bracelet magique et beaucoup d'hu- 
mour du fait de la folie de l'histoire, de la même 
veine que Guild of Theves et Thepann. Pas pour 



KING OF CHICAGO 289 F 

Jeu d'aventure interactif. AL CAPONE a été tué 
et c'est la guerre des gangs pour prendre sa 
succession, jeu très amusant, graphisme surpri- 
se. Notice complète en français. 
KING OUEST I 295 F 

Vous êtes dans un véritable dessin animé 
d'aventures. Le roi de la région vous demande 
de retrouver les 3 objets magiques qui lui ont été 
dérobés. Ce qui a plongé la région dans la 
misère. Vous devrez aller dans les nuages, au 
fond d'un puits, etc.. C'est un peu comme 
Black Cauldron, pas de texte, mais du graphisme 
animé. Très amusant et pas trop difficile. 
KING OUEST II 295 F 

Suite de King Ouest I. Cette lois-ci, vous devez 
sauver votre fiancée qui est prisonnière dans 
une ile. Cette ile est maudite et 1res dangereuse, 
a vous de jouer, 

KING OUEST III 315 F 

Vous êtes prisonnier d'un sorcier en haut d'une 
montagne, Pour vous échapper, vous devez 
apprendre la magie. Puis, vous serez prisonnier 
des pirates, puis de l'abominable nomme des 
neiges et devrez libérer votre sœur d'un dragon 
multicéphate. Bonne chance. Logiciel nécessaire 
aux aventuriers pour leur entrainement. 
KNIGHTORC 225 F 

Révolution dans le jeu d'aventure avec ce logi- 
ciel, En effet, un analyseur syntaxique favorise 
grandement tes commandes. Les possibilités 
des machines 16/ 32 bits sont utilisées au maxi- 
mum el la digital isation graphique est de toute 
beaufé. Ce jeu est l'un des meilleurs avec Guild 
oIThieves. 
LITTLE COMPUTER PEUPLE 

265 F 
Des petits êtres vivants habitent votre ordinateur. 
Ils vivent confortablement avec chien, cuisine, 
salon, grenier etc.. Il faut leur donner à manger 
et de l'alfecfion. Enfin, veiller sur eux et même 
jouer aux cartes avec eux, Très amusant et 
sympatique, 

MACH3 220 F 

A bord de votre vaisseau spatial, vous devez 
sauver votre fiancée ensorcelée par un sorcier. 
Vous combattez de nombreux ennemis, suppor- 
tez une attaque de météorites, etc.. Loriciel, le 
grand éditeur fiançais, a signé là un logiciel de 
qualité. Au moins aussi bon que Sapiens. 
MANHATTAN DEALERS 235 F 
Vous êtes Harry, inspecteur new-yorkais et vous 
vous battez contre les dealers de drogue. Com- 
bat à la chaine, au couteau, voire à la tronçon- 
neuse. Vous éviterez les étoiles des Ninjas et 
vous avez compris que ce n'était pas de tout 
repos. Très bien réalisé. 

MANOIR DE FROZENTA 285 F 
Dracula a une descendance et des jeunes filles 
ont été enlevées dans un manoir. Vous devez les 
délivrer. A vous de nouvelles aventures en Tran- 
sylvanie. 

MANOIR DE MORTEVIELLE 245 F 
Génial jeu d'aventure en français. Une synthèse 
vocale fait que ces personnages que vous inter- 
rogez vous répondent de vive voix, Vous êtes 
détective et vous recevez une lettre d'une amie. 
Lorsque vous la rejoignez, elle est morte. A vous 
d'enquêter pour trouver la cause de sa mort. 
Formidable aventure à découvrir absolument. 
MEW1LO 250 F 

Vous êtes parapsychologue et vous devez lutter 
contre un zombie qui frappe les murs d'une 
maison. Coktel Vision a encore réalisé un petit 
chef-d'œuvre. Vous visitez la Martinique et vous 
pénétrez dans l'univers créole. Beaucoup d'at- 
mosphère, 

MINDSHADOW 240 F 

Vous êtes amnésique et vous vous retrouvez sur 
une île déserte. Oui êtes vous ? Jeu simple , clair 
et logique qui devrait vous enchanter, car il 



225 F 



KAMPFGRUPPE 250 F 

Wargame d'action de haut niveau. Vous pilotez 
un char, il s'agit des batailles entre 41 et 45, 
nazis el soviétiques s'y afronlenl. Tous tes arme- 
ments utilisés durant cette période sont pris en 
compte. Le programme permet de jouer à 2 ou 
seul, contre l'ordinateur. 



235 F 

Kaimen, le méchant détruit le pays de Kfianynan. 
Vous devez lutter contre cet être maléfique, Il 
faudra trouver des plans, découvrir des passa- 
ges, résoudre des énigmes. Un jeu complexe 
pour ceux qui aiment la difficulté. 
OBLITERATOR 240 F 

Vous êtes le dernier des Obliteratois, la race des 
guerriers d'élite el vous partez en mission 
détruire te vaisseau de l'ennemi. Super produc- 
tion. Un jeu d'aventure à vous couper le souffle, 
Exigez une démonsfation el vous aurez com- 
pris. 



OGRE 

Vous êtes dans te futur et v 

un camp contre l'envahisseur. Vous devez vous 

battre contre "l'Ogre, te char cybernétique qui 

est pratiquement invincible. C'est un jeu de stra- 
tégie pure qui se joue uniquement â la souris. La 
jeu aliène phases de tir et phases de déplace- 
ment comme dans un wargame. 

PANDORA 240F 

Jeu au joystick.. Vous partez 3 la découverte 
d'un vaisseau spatial revenant sur la terre après 
un voyage de 200 ans. L'intérêt du jeu est très 
soutenu tout au long de son déroulement, Nom- 
breux tableaux. Présentation soignée. 

PHANTASIEII 275 F 

Vous devez combattre, avec vos 6 aventuriers, 
Nicademus le sorcier qui a ensorcelé une ile et 
ses habitants avec un énorme nuage. Phantasie 
Il est encore plus dur et plus complet sur le plan 
de la stratégie que Phantasie I. 

PHANTASIE III 275 F 

Sorte de jeu de rôle, du type donjons el dragons. 
Le principe est celui d'"heroic Fantasy". Vous 
luttez contre le mauvais sorcier Nicademus. Le 
graphisme est très soigné et le scénario 
attrayant. Le jeu est de difficulté moyenne et ne 
pourra pas convenir aux débutants. 

RETURNTOATLANTIS 280 F 

Aventure, rote et arcade. Vous êtes à bord d'un 

engin et vous devez, pour le compte d' Allants la 
cité sous-marine, surveiller que els eaux restent 
dans un état convenable, Vous visiterez des 
épaves, serez attaqué par des requins... Fabu- 
leux graphisme, jeu très original. 

RIMRUNNER 195 F 

Pure aventure graphique. Vous protégez un trou- 
peau d'insectoides contre leurs ennemis arai- 
gnoïdes, Du styles de Cauldron et Barbarian, 
Aussi beau graphisme, pour tous les âges. 

R0ADWAR2O00 249 F 

Un virus a décimé une partie de la population. 
Vous devez lutter contre les mutants atteints du 
virus. C'esl la guerre totale et il vous faut recruter 
une équipe. Bon jeu de rôle facile à manœuvrer, 

ROADWAREUROPA 195 F 

Suite de Roadwar 2000. Vous partez à la 
conquête de l'Europe. Vous devez choisir te 
combat tactique ou rapide, A mi-chemin entre le 
jeu de rôle et de stratégie. Scénario très actu- 
cieux. Jeu compliqué, à déconseiller aux débu- 
tants. 

ROCKET RANGER 295 F 

Peut-être les plus beaux graphismes qui aient 
été réalisés sur ST. Les nazis ont gagné la guerre 
et vous, Cody, vous devez voyager dans le 
temps pour changer le cours de l'histoire. Un jeu 
amusant et très complet. 

ROGUE 285 F 

Vous cherchez la fameuse amulette de Yendor. 
Les 26 souterrains que vous devez traverser 
vont rnettre à l'épreuve vos talents de voleurs, 
Des monstres menacent votre vie. Excellent jeu 
de rôTe assez difficile. 

ROLLING THUNDER 195 F 

Vous êtes Leila, l'envoyé spécial de la brigade 

anti-crimes et vous devez renverser à New York 
l'organisation de l'effroyable Maboo, Il y Bégaie- 
ment du jeu de labyrinthe, pas de mode texte, 
mais juste du bon graphisme, très bien fait, 

SEVENCITIESOFQOLD 245 F 

Vous partez sur votre Caravelle à la découverte 
de l'Amérique au Xvl 1 siècle et vous découvrez 
de l'or sur ce nouveau continent, vos soutes en 
sont pleines... Vous êtes attaqué par de sauva- 
ges cannibales. Survivrez-vous ? Très dange- 
reux. Passionnant jeu d'aventures. 

SHADOWGATE 320 F 

Shadowgate est de l'Hernie Fantasy. Vous 
explorez un donjon peuplé de créatures démo- 
niaques. Il s'agit du système de jeu "mindscade", 
6 actions sont possibles. Vous cliquez à la souris 
sur le verbe, puis à l'écran sur l'objet pour 
effectuer l'action. Système simple et efficace. 
Très bon jeu d'aventure. 

SINBADANDTHETHRONE 
OFTHEFALCON 369 F 

Le calife a été transformé en faucon. C'esl un 
sortilège du Prince Noir et seul le Shaman pour- 
rait le guérir, à condition qu'on lui apporte 3 
pierres précieuses et un objet qui lui tent à 
cœur. Ce jeu réuni 2 genres d'aventures : te 
stratégie et l'arcade. Nombreux duels et 
ambiance fascinante. 



SLAYGON 220 F 

Vous avez construit un robot qui, a lui seul, 

remplace toute une armée. Vous devez détruire 
le laboratoire de cyberdynamique où un vims est 
développé pour détruire la race humaine. Vous 
devez trouver votre chemin parmi 500 salles. 

SPACE OUEST 295 F 

Vous êtes en pleine guerre des étoiles et vous 
déplacez le personnage dans des décors très 

colorés. Complexité, humour et originalité du 
scénario font de ce logiciel un des meilleurs du 
genre. Demandez absolument une démo. 

STARGLIDERII 249 F 

Vous devez détruire l'arme suprême que tes 
Egrors. vos ennemis mortels, ont mis au point 
pour annexer la planète, Vous avez un nombre 
d'ennemis incalculables qui va des classiques 
vaisseaux aux baleines volantes. Graphiques 
extraordinaire el sons allant jusqu'à reproduire 
le cri de la baleine. Passionnant. 

TANGLEWOOD 230 F 

Science fiction. Scénario indescriptible mais que 
d'aventures. Moide d'emploi en français mais 
jeu assez complexe. A déconseiller aux débu- 

TASS TIMES TONESTOWN 249 F 

Voici le jeu d'aventure te plus fou. Tout est à 
l'envers. Les animaux parlent, pour passer ina- 
perçu vous devez être le plus "IN" possible, Le 
crocogator, mélange de cochon, d'alligator et de 
faucon, risque de vous manger. Excellent gra- 
phisme et scénario très amusanL 

TERRAMEX 159F 

Vous êtes un explorateur et vous devez retrouver 
les savants capables de sauver la planète. Nom- 
breux tableaux, beaucoup d'énigmes a résoudre, 
De la réflexion et de la stratégie avec des 
tableaux très bien dessinés. Que demander de 
plus ?, 

TERRORPODS 225F 

Vous devez découvrir le secret de la fabrication 

des temorpods, Ce logiciel est ui des grands 
classiques sur 16732 bits. Scénario très original, 
magnifique graphisme. Fabuleuse musique. 

THE BARD'S TALE 249 F 

Six personnages s'unissent pour vaincre Man- 
der, le terrifiant sorcier qui s'est emparé de la 
ville de Sherae Brae. A vous la veloire... ou la 
mort. Jeu de rôle passionnant et excellent gra- 
phisme. 

THE BARD'S TALE 2 249 F 

Suite du logiciel précédent 

THE FAGRY TALE ADVENTURE 

370 F 

Le pays de Holm est ravage par les GoWins et 
autres morts vivants. Il faut tuer le magicien 
responsable de tous ces maux. Pour ce faire, il 
faut retrouver un talisman. Vous découvrirez des 
paysages féeriques. Magnifique graphisme. 
Indispensable sur AMIGA. 

THE PAWN 219 F 

Le plus gros succès sur les 32 bits. Vous faisiez 
vos courses au supermarché lorsque vous avez 
été enlevé par des extra-terrestres. Vous êtes 
dans un monde inconnu et vous devez suivre les 
ordres de tout le monde, à cause d'un bracelet 
que vous portez. Vous allez être précipité dans 
des séries d'aventures, Bien complexe. Pour les 
amateurs avertis, 

THETHREESTOOGES 285 F 

Jeu d'aventures graphiques bourré d'humour. 
Histoire d'orphelinat, de banquier avare et de 
jeunes filles à épouser. Scénario très varié et 
animation très linéaire, sans saccade. Le gra- 
phisme est très beau, ce qui gâche rien. 

TOLTEIGA 275 F 

Jeu de stratégie et de labyrinthe. Vous avez la 
forme d'un ballon de rugby et vous vous dépla- 
cez dans des couloirs en évitant tes mauvaises 
créatures. Vous rencontrez des trappes, des 
trampolines et des murs vous barrent la route. 

TOUR DU MONDE EN 30 JOURS 299F 

Sur les traces de Phileas Phogg. Participez à 
l'aventure du roman de Jules Verne. Beaucoup 
de tableaux, pleins d'aventures passionnantes. 
Pour les très jeunes surtout. 

TRANSYLVANIA 325 F 

Vous devez retrouver une princesse capturée 
par un vampire. La difficulté croit au fur et à 
mesure que l'on avance dans le jeu. Bien structu- 
ré, il conviendra aussi bien aux débutants qu'à 
l'amateur chevronné de jeux d'avenlures. 
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TRILOGYOFAPSHAI 245 F 

Compilations des 3 programmes de la série 
APSHAI. Beaucoups de monstres, de donjons et 

partait feu d'aventures. Graphisme excellent, un 
des jeux les plus connus sur Atari. 

ULTIMAIV 289 F 

Sans doule le meilleur jeu de rôle lait a ce jour. 
Le thème est celui des Ullima précédents. A 
l'époque médiévale, vous devez avec 7 compa- 
gnons détruire définitivement le mal. Vous devez 
questionner des gens, trouver des objets, etc.,. 
Un chel-d'œuvre. 

UN INVITE 255 F 

Votre frère a disparu dans une maison hantée et 
vous devez le retrouver. Jeu entièrement mani- 

pulable à la souris, Graphismes agréables, scé- 
nario soigné. Conviendra aux laux débutants. 

VAMPIRE'S EMPIRE 269 F 

Vous allez vivre au milieu des vampires, décou- 
vrir leurs mœurs étranges et vous allez vous 
battre contre eu*. Vous avez de l'ail mais, sur 
Dracula, malheureusement il n'a aucun effet. 
Très bon jeu. 

VERMINATOR 195 F 

Vous êtes le gardien d'un arbre et votre mission 
est d'empêcher les insectes de l'envahir. 250 
tableaux, vous avez de quoi vous occuper. 
Magnifiques graphismes. 

20 000 LIEUX 

SOUS LES MERS 220 F 

Cogiciel signe avec ce logiciel un excellent jeu, 
Ce sont évidemment les aventures du capitaine 
Némo, revues et corrigées sur 16/32 bits, Nom- 
breux tableau*, gare aux pieuvres géantes. Tout 
se pilote à la souris. Magnifiques graphismes. 

VIXEN 210 F 

Vixen. splendide créature féminine, se bal dans 
la jungle avec un fouet. De plus, elle peut se 

transformer en renard. Elle possède 10 vies. 
Graphismes super sexy. Excellente bruitages. 
Jeu original et très amusant. 

VOYAGE AU CENTRE 

DE LA TERRE 285 F 

Adaptation d'après Jules Verne. Jeu d'arcades, 
aventures et péripéties en tout genre. On ne 
s'ennuie pas avec le Professeur Otio von Liden- 
borck. Les commandes se font essentiellement 
à la souris. Conviendra aussi au* jeunes posses- 
seurs de machines. 

HWIIBJiMiHiH-l 

AMIGA KARATE 195 F 

Pour les fanas du karaté, HEIDER SOFT a réalisé 
un jeu très réaliste. Que dire de plus sinon que 
les principales règles du karaté sont respectées 
et que les décors sont magnifiquement illustres. 

ARENA 289 F 

Athlétisme en stade avec 6 épreuves; le cent 
mètres, le saut en longueur, en hauteur, perche, 
le lancement du poids et le javelot. On peut jouer 
à ce jeu au joystick. Fantastique animation, on 
se croirait dans un dessin animé. 

BADCAT 250 F 

Simulation de sports pour chats. 5 épreuves : 
parcours du combattant, course à moto dans la 
ville, saut d'une bouée à une autre dans une 
piscine, traversée des égouts. bowling avec le 
chien du qualier, saul que le chat et le chien 
sont simultanément les quilles, Très bien réalisé, 

BLASTABALL 195F 

Vous avez un palet et vous le projetez à l'aide 
d'un vaisseau vers une ligne rouge. Il est très 
difficile de mettre un but et vous pouvez jouer à 
2 ou contre l'ordinateur. Jeu très violent et très 

spectaculaire. 

CHAMPIONSHIP BASEBALL 215 F 

Très proche d'un jeu d'arcade. Ce baseball est 
compréhensible par tous. Le stade esl vu de 
côté au moment du lancer, le batteur apparait de 
dos sur la droite de l'écran. On peut ainsi interve- 
nir sur le deux joueurs, Il existe aussi un mode 
entraînement et les manipulations se font au 
joystick. Très amusant. 

CHAHPIONSHIPFOOTBALL 145 F 

Football américain de chez Activision. Les 
joueurs sont en gros plan et même si vous ne 
savez pas jouer, vous comprendrez vite la règle 
du jeu. Vous devez parcounr 10 yards en A 
tentatives pour progresser et tenter d'avancer 
jusqu'au touchdown ou essai. Ce jeu est consi- 
déré comme le meilleur football américain. 



CHAMPIONSHIP GOLF 279 F 

Super jeu ST de golf, Toutes les commandes se 
font à partir du clavier. Un tir optimun dépend de 
la vitesse du bras, du mouvement du poignet et 
de la rotation du corps. Les graphismes et l'ani- 
mation sont proches d'un excellent dessin ani- 
mé. C'est réellement la vraie technique du golf et 
ce logiciel sera réellement utile pour ceu* qui 
veulent s'adonner à ce sport. 

EARLWEAVER BASEBALL 215 F 

Le super jeu de baseball écrit pour AMIGA. On 
peut y jouer au joystick, au clavier ou à la souris. 
On peut s'entrainer el on a le choix entre 20 
équipes. Il est possible de sa faire aider par le 
grand champion EARL WEAVER 1 6 stades sont 
disponibles, beaucoup de tactiques possibles et 
on peut même revoir ses actions à vitesse réelle 
ou au ralenti. 

GRAND SLAM 225 F 

Ce jeu utilise à fond les possibilités de r AMIGA. 
La surface varie d'un tournoi à l'autre, le lemps 
change également, la raquette, la forme des 
joueurs, les conseils tactiques de l'entraineur 
varient aussi. Vous pouvez même discuter les 
décisions de l'arbitre. Un rêve pour les admira- 
teurs de Mac Enroe. Les déplacements se font à 
l'aide de la souris et les coups se jouent grâce 
m pavé numérique. Un merveilleux jeu à possé- 
der absolument, 

GRIDIRION 190 F 

Simulation de football américain. On peul déci- 
der de la durée des quart-temps, de jouer seul 
ou à deux. Ce jeu étant surtout stratégique, la 
simulation est ainsi facile à comprendre. Presque 
toutes les manipulations se (ont à la souris saul 
dans le cas d'une partie- à deux joueurs. Vous 
avez le choix entre 20 tactiques différentes. 



MEAN18 239 F 

Jeu pratiquement identique à Leader Board, à 
l'exception prés que le joueur peut piloter à 360° 
et tout le paysage suit. On peut également 
quitter le jeu en milieu de parcours et sauvegar- 
der sur diquette. On peut enfin construire son 
propre parcours. 

NINJA MISSION 139 F 

Vous êtes un Martre Ninja à l'assaut d'un temple 
ennemi. Les couteaux, étoiles et sabres trouvés 
lors de votre progression vous seronl aussi très 
utiles. D'un prix très raisonnable, ce logiciel bien 
réalisé plaira au* amateurs de sensations fortes. 

ONE ON ONE 225 F 

Jeu de basket avec sons digitalisés. Jeu très 
rapide, qui en épuisera plus d'un. Vous pouvez 
jouer contre l'orrJnateur ou contre un joueur. 
E*cellent basket gui imite à merveille ce sport 



215 F 

Ce jeu de baseball se passe sur 4 écrans dont 3 
graphiques. Ceux-ci nous montrent la partie gau- 
. che du stade, la partie droite et une vue du 
lanceur avec le batteur de face. L écran! texte 
esf consacré au* changements de joueurs ou de 
taclique. Toutes les commandes se font au joys- 
tick. 

ICE HOCKEY 220 F 

Simulation de hockey sur glace en 30 avec 
toutes les régies. Un grand nombre d'options 
techniques peuvent être séteclionnées. 

INDOOR SPORTS 239 F 

Compilation de 4 sports : bowling, fléchettes, 
palet et tennis de table. Chaque jeu est sur deux 
écrans, le premier représentant le joueur et sa 
position de tir, le second représentant lui le 
résultat du tir. A noter la réalisme de la simulation 
de ping pong. 

KARATE KID II 230 F 

Vous êtes Sam Daniel et vous devez vaincre le 
méchant Chozen. Vous devez apprendre le 
secret du Tamboin. seul capable de vous aider à 
combattre dans l'ultime combat. Vous devez 
également enlrainer votre adresse en attrapant 
une mouche avec 2 baguettes chinoises. Les 
tableaux, les animations el le bruitage sont 
magnifiques. En un mot, ce logiciel est un chef- 
d'œuvre. 

KARATE KING 245 F 

Vous combattez sur 7 tableaux différents un 
adversaire ou des poteries. D'un prix très com- 
pétitif, ce jeu est correctement réalisé el satis- 
faira surtout les tous jeunes possesseurs d'Atari, 

KARTING GRAND PRIX 225 F 

Vous pilotez un kad sur un circuit ovale Possibi- 
lité de redéfinir les caractéristiques techniques 
de votre kart. Vous vous bâtiez contre les autres 

karts qui sont pilotes par l'ordinateur. Très amu- 
sant. 

KIKSTART2 195 F 

Vous failes du motocross et vous devez en plus 
faire des exploits en sautant par dessus des 
tremplins, La moto marche très bien et vous en 
aurez pour votre argent car l'éditeur MASTER- 
TRONIC vous propose ce logiciel de qualité à un 
pnx imbattable. 

LEADER BOARD 249 F 

4 parcours de golf de 1 8 trous, avec trois niveau* 
de difficulté. Le graphisme en 3D est très varié : 
pelouse, arbres, carrières, montagnes, etc., 
Après chaque coup, on se retrouve là où la balle 
esl arrivée. Vous disposez également d'une 
jauge pour doser la force et l'effet de lir. Très 
bonne animation et grande variété de graphisme. 



PETER BEADLETS FOOTBALL 225 F 

Jeu de football pour 1 ou 2 joueurs. Très joli jeu, 
rapide et animé très proprement, Un des meil- 
leurs sur 16/32 bits. Il est possible de diriger 
toute une équipe en contrôlant le joueur le plus 
proche du ballon. 

POLL 225 F 

Simulation de billard américain. 15 boules sont 
sur la table dont une noire. Vous devez rentrer 
dans les trous 7 boules dans n'importe quel 
ordre, puis vous devez rentrer la boule noire, 
Vous pouvez déterminer la force et la direction 
du coup. Excellent bruitage. 

SOCCERKING 195 F 

Jeu de football de chez King Soft. Excellente 
animation en 3D et un rapport prix/performance 
imbattable. 

STREET FIGHTER 249 F 

Jeu de combat contre les méchants du monde 
entier. Vous avez 1.7 mouvements pour diriger 
votre personnage, mais les adversaires sont Ires 
costauds. Des tas de types de combats possi- 
bles. Excellent graphisme. 

SUPERSKI 210 F 

4 épreuves de ski de neige. Le slalom, la descen- 
te, le saut a ski et le géant. Représentation en 
3D. mode entrairtement ou compétition. Peul se 
jouer jusqu'à S joueurs, très bon logiciel de 

l'excellente maison d'édition Microids, 

THAIBOXING 159 F 

La bo*e thaï est un sport ou les coups de coude 
et de genou sont permis. Dans ce jeu. ? coups et 
2 esquives sont permis. Une originalité : sur un 
tableau en haut de l'écran, les tètes des joueurs 
apparaissent et changent d'aspect selon qu'ils 
gagnent ou qu'ils perdent. Très beau décors. 

TWOONTWO 225 F 

Jeu de basket par Activision. Dans un stade. 

vous' affrontez l'ordinateur ou un autre joueur. 
Deu* niveaux de difficulté, nombreuses varian- 
tes. Bon bruitage et le graphisme du stade est 
superbe. Tous les coups du baskel sont possi- 
bles. 

VECTORBALL 160 F 

Mélange de football et de hockey. Règles très 
particulières. Le jeu se joue avec des robots que 
vous pilotez, peul se jouer à 2. Maslertronic 
signe Ip encore un logiciel à un prix très compéti- 
tif, 

THEWAYOF 

LITTLE DRAGON 245 F 

Vous êtes BRUCE LEE et vous combattez des 
adversaires redoutables. Ce jeu exploite à fond 
les possibilité graphiques de l'AMIGA 

WINTEROLYMPIAD38 215 F 

Vous participez aux diverses épreuves des Jeu* 
Olympiques d'hiver. 5 jeux de sports diflérenls, 
Musique très entraînante, graphique stupéfiant. 
Le dernier cri des simulateurs sportif. 

WINTERGAMES 195 F 

La plus célèbre des simulations de sport. Vous 
participez au* Jeux Olympiques d'hiver dans 7 
épreuves : le saul de bosse, le saut à ski, la 
patinage artistique, le bobsleigh, le bialhlon, le 
patinage de vitesse. Le jeu esl très varié el le 
graphisme superbe. Un grand classique. 

WORLD DARTS 195 F 

Jeu de fléchettes avec ses règles telles qu'elles 
se représentent en Angletene dans les pubs. 
Jeu d'adresse assez instructif. Personnages très 



WORLD GAMES 195 F 

Vous participez à des épreuves dans 8 pays : le 
plongeon de haut vol, l'haltérophilie, le lancer de 
tronc d'arbre, le ski, le judo, le rodéo, le saul de 
tonneau* en patins, le duel sur tronc d'arbre. 
Les graphismes et les bruitages, de même que 
l'animation, en font un chef-d'œuvre du genre. 
WORLD GOLF TOUR 269 F 

jeu de golf réalisé avec le fabuleux graphisme 
AMIGA Vous pouvez choisir entre 20 terrains, 
plusieurs cartes de marque, le choix de clubs, le 
dosage de la puissance du tir. les obstacles, la 
direction du vent, etc. Très complet. 

H'il'l'itil'lilïIWirlJ 

ARTIFOX 200 F 

Dans ce logiciel, vous êtes sur la banquise aux 
commandes d'un tank. Le but est de détruire la 
base de l'ennemi, celui-ci est armé de Chars et 
d'avions. De plus il y a des crevasses et les 
tempêtes de neige. Beaucoup de péripéties et 
une bonne animation. 

BMX SIMULATOR 190 F 

Vous conduisez un vélo cross de marque BMX, 

sur un parcours vu du dessus, mais en relief. 
Vous avez 50 secondes pour effectuer tes 3 
tours de circuit. Vous pouvez jouer contre l'ordi- 
nateur où à deux, Très amusant, 

BUGGYBOY 230 F 

Vous pilotez un buggy sur 5 parcours différents : 
en campagne, la monlagne, le désert, la ville, la 
glace. Sauts, passages difficiles, rien n'est épar- 
gné à votre véhicule. Un genre d'Outrun, mais en 
lout terrain. Très amusant, graphismes soignés. 
CARRIER COMMAND 265 F 

Histoire très complexe, avec pilotage de navires, 
libération d'îles au* moyens d'avions hyperso- 
phistiquês etc.., Logiciel très complet et très 
bienfait. 

CRAZYCARS 245 F 

Course de voiture en 3D, de style arcade. Ça va 
très vite et le réalisme des voitures est parfait. 
De plus, pouvoir conduire l'une des plus fabuleu- 
ses voilures du monde pour le pri* d'un logiciel, 
c'est donné!. 

DEEPSPACE 319 F 

Vous pilotez un vaisseau spatial. Vous devez 
vous battre avec des armes hyper sophistiquées 
contre des ennemis. A la fois simulation de 
pilotage et de combat, le graphisme et l'anima- 
tion de Deep Space sont éblouissants. La mani- 
pulation esl toutefois assez complexe et ne 
conviendra pas aux jeunes utilisateurs. 

DESTROYER 350 F 

Vous commandez un deslroyer et vous faites 
face aux sous-marins qui harcèlent votre convoi. 
Graphisme en 3D el super son. On s'y croirait, 
F15STRIKEEAGLE 195F 

Vous êtes pilote de FIS. C'est le plus fabuleux 
engin de guerre du monde. Nombreuses mis- 
sions sur le Golfe Persique et la Lybie entre 
autres. Système d'armes au grand complet, à 
vous les combats tournoyants et les ressources 
de Mach 2. Le Best Seller des simulateurs de 
pilotage. 

FERRARI FORMULE 1 269 F 

Vous êtes sur tous les circuits de Formule 1. 
Vous pouvez accélérer, freiner, changer de vites- 
ses. Chaque circuit esl très réaliste. Vous pouvez 
être en pôle position en fonction des essais. Au 
stand, vous pouvez également modifier les régla- 
ges de votre voiture, changer les rapports des 
vitesses, etc.. Génial. 

FLIGHT SIMULATOR II 390 F 

Ce simulateur permet de voler en CESSNA ou en 
JET et de décoller de l'un des nombreu* aéro- 
ports US. Vous pouvez aussi vous battre dans 
un combat aérien en 14/18. Grâce à la souris, les 
pilotages sont relativement aisés, le tableau de 
bord est 1res complet et le nombre d'option 
phénoménal. Un des jeux qui. à notre avis, n'est 
pas prêt de lasser ses utilisateurs. 
GEE BEE AIR RALLY 215 F 

Vous pilotez un avion de course à RENO et 
devez zigzaguer entre des pylônes et faire écla- 
ter des ballons. Excellente fabrication américai- 
ne, très beau* graphismes, variété quasi infinie 
de difficultés (256 niveau*). 
HALLEY PROJECT 295 F 

Vous avez été choisi pour atterrir avec votre 
«aisseau spatial sur le noyau de la comète de 
Halley. Vous avez di* parcours d'entraînement. 
Simulation très réussie qui vous fera découvrir 
l'univers fantastique de la comète de Halley. 



HUNTFORTHEREDQCTOBER 225 F 

Vous pilotez un sous-marin. Mais en plus, il y a 
un jeu d'aventures puisque vous devez vous 
emparer du sous-marin soviétique ullra-pertec- 
tionné que vous pilotez pour le livrer aux améri- 
cains. Passionnant, un des meilleurs ;eu* sur 
machine 16 '32 bits. 

INTERCEPTOR 260F 

Vous pilotez un F18 de l'US NAVY et vous 
décollez d'un porte-avion. Nombreuses mis- 
sions, jeu très violent qui vous changera du 
paisible FLIGHT SIMULATOR. Enfin un simula- 
teur qui esl également un jeu d'action, 

JET 395 F 

Vous pilotez un F15, Vous pouvez décoller d'un 
porte-avions el vous pouvez même sauter en 
parachute après une éjection impressionnante. 
Graphismes en 3D et formes planes. Un des 
beau* logiciels, très rapide. 

JUMPJET 245 F 

Vous êtes à bord d'un Harrier à décollage verti- 
cal. Vous décollez d'un porte-avions et vous 
allez affronter l'ennemi. Très bon jeu assez diffi- 
cile. 

OUTRUN 225 F 

Vous pilotez une superbe Ferrari "Testa Rossa" 
et vous voyagez en compagnie d'une ravissante 
blonde. Le rêve, en quelque sorte. Mais méfiez 
vous des autres voitures qui pourraient détruire 
votre précieux jouet. C'est le logiciel le plus 
vendu du Golf. Demander une démonstration. 

SCENERYDISK7 199 F 

Premier complément disponible pour FSgh Simu- 
lator II. Vous avez les données pour voler de 

Philadelphie en Floride. Le nouveau territoire 
renouvelle complètement le jeu. Vous visitez en 
détail les régions de Washington, Jacksonvfc et 
Miami. Un excellent additif à Flight Simulator. 

SDI 320 F 

C'est le projet de guene des étoiles de Reagan. 
Vous devez, à l'aide de satellites tueurs, proléger 
votre pays d'une attaque nucléaire. C'est une 
histoire romanesque. Une révolution en URSS, 
une France soviétique. Vous êtes Américain. 
Vous devez lutter contre les missiles ennemis, 
etc.. En un mot, vous n'aurez pas le temps de 
vous ennuyer. Très bon graphisme. 

SILENT SERVICE 225 F 

Simulation de pilotage de sous-marin, on peul 
naviguer, tirer des torpilles, tirer à la mitrailleuse, 
examiner les machines, l'état du sous-marin, 
larguer des débris etc.. Les ennemis sont les 
bateaux et il faul les détruire sans qu'ils puissent 
à leur tour vous couler. Un classique du genre. 
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245 F 



SKYFOX 

Vous devez, à 
défendre votre base contre les ennemis armes 
de chars et autres vaisseaux. Les cibles soni 
très nombreuses et c'est également un jeu d'ar- 
cade. Bonne animation et excellente rapidité 
dans l'action. Un classique du genre. 

STARRAIDERS 245 F 

Vous devez surveiller une zone de l'espace el 
vous êtes attaqué par les Zyglons. Adresse et 
stratégie seront nécessaires. Tableau de bord 
superbe et sons excellents, une simulation avec 
tirs lasers, radars, réserve de fuel à contrôler, 

STARGLIDER 230 F 

Le chef-d'œuvre de Rainbird. Vousdevez à bord 
de votre vaisseau le "Slarglider" détruire tous les 
ennemis qui attaquent votre planète et surtout 
l'ennemi principal qui dispose d'un vaisseau 1res 
puissant. Les graphismes sont en 3D fil de 1er et 
l'animation rapide. Starglkfer esl le type même 
de jeu dont on ne peut pas se lasser, 

TERRORPODS 225 F 

Le créateur des super Terrorpods occupe Colian. 

On vous envoie en mission pour combattre l'en- 
nemi à bord de votre vaisseau spatial. Les gra- 
phismes et l'animation sont superbes. Il s'agit 
d'une simulation ou la slralègie a un rôle impor- 
tant à jouer. 

TEST DRIVE 315 F 

Vous pilotez à votre choix l'une des 5 voilures de 
sports les plus célèbres du monde. La Porsche 
91 1 turbo, la Lotus Esprit, la Ferrari Tesla Rossa, 
la Chevrolet Corvette et la Lamborghini Coun- 
tach. Un réalisme à vous couper le souffle. 
Demandez absolument une démonstration et 
vous serez convaincu. 
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SPECIALISTE AMIGA 



LOGICIELS DE JEUX POUR AMIGA 



ARCHON 230F 

Jeu de stratégie où les forces de la lumière 
s'opposent sur un échiquier de 9x9 à celles de 
l'obscurité. Magnifiques graphismes et bruita- 
ges. On peut se mettre sort même un handicap 
pour ne pas s'ennuyer bsque l'on joue contre un 



CASINO ROULETTE 220 F 

Jeu de roulette sur ordinateur. Toutes les règles 
y sont, vous pouvez même faire parler votre 
ordinateur. Les jeux d'argent sur ordinateur ne 
sont pas toujours excitants, celui-ci est une 
exception à la règle, tant le graphisme est bien 
réalisé. 

CHESS M ASTER 2000 220 F 

Jeu d'échec qui respecte scrupuleusement tes 
règles de la FIDE. 1 2 niveaux de difficulté. Le jeu 
est représenté à plat en 3D. Une centaine de 
rencontres types sont pnéptr^rammées. Le gra- 
phisme est superbe et le jeu très rapide. 

HEX 245F 

Jeu de slralègte original fondé sur des manipula- 
lions d'hexagone qui changent de couleur. 
Demandez une démonstration, 

HOLLYWOOD POKER 195 F 

Un Strip Poker. Vous choissisez une adversaire 
et vous commencez te jeu avec 100 F en poche 
et une mise de 5 F. Dès que vous perdez votre 
capital, la partie est terminée. Excellent gra- 
phisme. 



US VEGAS 195 F 

Jeu de machine à sous. Toutes les règles dévoi- 
lées. L'enfer des casinos de Las Vegas à domici- 
le. A vous la martingale infaillible. Superbes 



PUYHOUSE STRIP POKER 155F 

Deux partenaires : Joy, une brune, et Kim une 
rousse: superbes créatures et magnifique jeu 
de cades. 

POWER PLAY 200 F 

Jeu de pions et de damier très original qui se 
passe sur le Mont Olympe. Vous avancez vos 
pions lorsque vous avez bien répondu a une des 

question de culture générale, sports, loisirs. 
sciences, techniques, histoire et géo. Un genre 
de Trivial-Pursuit en quelque sorte, 

QUINTETTE 225 F 

Morpion revu et corrigé pour AMIGA, On peut 
choisir son temps de réflexion. Jeu de sratégie 
très agréable et l'ordinateur se laissera drfficile- 



SARGONIII 

Doté d'une bibliothèque d'ouverture < 
positions, SARGON III est un adveraire redouta- 
ble. Par rapport â Chessmaster 2000. il est de 
force équivalente mais ici, des parties célèbres 
sont pré-programmées, des problèmes de mat. 
ouvertures, lactiques, fin de parties. Le choix 
sera difficile. Demandez une démonstation, 



SHANGHAI 240 F 

Devant vous, une pyramide de 144 tuiles étagées 
sur 5 niveaux. Ce jeu ressemble à Mahjong. 
Vous devez retirer les figures semblables deux 
par deux, jusqu'à ce qu'il n'y en resle plus. Ce 
jeu plaira à tous et de tout âge. On ne se lasse 
pas d'y jouer. 

SIMPLE 195 F 

Labyrinthe avec dalles de couleurs. Il faut ramas- 
ser des pierres pour en sortir sans ouvrir de 

portes inutiles. Classique, rapide et bien réalisé. 

STRIP POKER 160 F 

Pour amateur de Poker, Vous déshabillez 
Mélissa et vous jouez à votre jeu favori. Les 
graphismes sont bons et les enchères faciles à 
digérer, 
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TETRIS 200 F 

Sorte de puzzle avec des figures géomélriques 
que vous devez assembler pour sortir des droi- 
tes. Ces figures arrivent à rythme soutenu sur 
l'écran el vous devez faire vite pour les assem- 
bler. Fonctionne aussi sur écran monochrome. 
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PORTS OFCALL 245 F 

Vous avez acheté un bateau et vous faites du 
commerce dans tous les pays du monde. Un 
fois le bateau choisi, vous déterminez votre 
destination et le type de marchandises transpor- 
tées. Vous devrez non seulement piloter le 
bateau mais également faire des affaires et être 
au courant des marchés. Passionnant. 

BEUSEESIIBI 

AESOPE'S FABLES 245 F 

Jouez avec les Fables de la Fontaine. Après 
avoir lu la fable, vous devez répondre à des 
questions la concernant, sous forme de 
tableaux. A partir de 10 ans. 

DECIMAL DUNGEON 245 F 

Jeu de devinettes déguisé en jeu de plateforme, 
du type Donxey Kong. De 1 1 à 1 5 ans. 

DISCOVERYKIT 195 F 

Jeu de devinettes avec des maths, de l'orthogra- 
phe et des questions d'ordre général, le tout 
déguisé sous forme de jeu d'aventure, trèsamu- 

DONALDDUCK'SPLAYGROUND 159 F 

Conseillé aux enfants de 4 à 12 ans. Ce jeu 
éducatif consiste à construire un parc d'attrac- 
tions, puis de s'y amuser. Le graphisme est 
superbe. 



FIRST SHAPES 245 F 

Vous devez reconnaître les formes : carré, rec- 
tangle, triangle, ovale el rond. Vous pouvez 
construire un jouet, trouver des paires de dessins 
dans des grilles de 1 à 32 cartes etc.. Pour les 
jeune de4à 10 ans. 

FRACTION ACTION 225 F 

Educatif de maihs déguisé en jeu d'aventures. 
qui testera vos connaissances sur les additions, 
soustractions, multiplications et divisions de 
fractions, les déplacements se font au clavier. 
KEYBOARD CADET 195 F 

Leçon de dactylographie avec clavier et écran. Il 
faut taper vite sinon te mot que vous devez taper 
exploser dans votre cockpit. Logiciel de 



MATATALK 225 F 

Pour apprendre à compter avec des séries 
d'opérations élémentaires. Logiciel de qualité 
avec synthèse vocale intégrée. 
SPELLERBEE 195 F 

Une abeille vous présente des jeux de lettre en 
français. Dictée, pendu, anagramme, mots 
cachés dans une grille. Vous pouvez établir des 
listesde mots et apprendre à vos enfants l'ortho- 
graphe, Très bon logiciel. 
THE SURGEON 425 F 

Vous êtes chirurgien et vous devez opérer, Sans 
risque et très bien réalisé. Rien ne manque à 
votre salle d'opération. 

THE TALKING COLORIKG BOOK 195 F 
Logiciel de dessin et de coloriage pour jeunes 
enfants. Un synthétiseur de voix annonce les 
couleurs. 



LIVRES POUR AMIGA 



BIEN DEBUTER SUR AMIGA 149 F 

MICRO-APPLICATIONS. Grâce a cet ouvrage clair et 
précis, réussissez à coup sur vos débuts et découvrez 
les multiples possibilités de votre nouvelle machine. 
Principaux sujets traités : connexions, souris, menus 
déroulants, disquette, calepin, AMIGA BASIC, CU... 

TRUCS ET ASTUCES 199 F 

AVEC DISQUETTE 299 F 

MICRO-APPLICATIONS. Profitez des astuces des pro- 
fessionnels et des nombreux exemples de programmes 
en C et BASIC. Parmi les multiples sujets traités : 
graphisme, intuition, fontes, traitement des fichiers en 
C... Une véritable mine de conseils pour tous les 
possesseurs d' AMIGA. 

LE LANGAGE MACHINE 199 F 

MICRO-APPLICATIONS. Programmer en langage 
machine n'est plus réservé aux seuls professionnels. 
Maîtriser les bases de l'Assembleur 68000 et exploiter 
le langage machine sur AMIGA : mémoire, multi- 
tâches, AMIGADOS, Intuition, synthétiseur vocal, har- 
dware, sons et graphismes... De plus, cet ouvrage 
vous propose une présentation des principaux assem- 
bleurs. 

LE LIVRE DE L'AMIGADOS 199 F 

MICRO-APPLICATIONS. Ce livre vous décrit à l'aide 
de nombreux exemples le système d'exploitation de 
l'AMIGA; commandes du CLI, programmes multi- 
tâches, fichiers BATCH, éditeurs, bibliothèque DOS... 
Un livre complet indispensable pour maîtriser votre 
Amiga. 

LA BIBLE 299 F 

MICRO-APPLICATIONS. Tout sur la structure interne 
de votre AMIGA et le DOS : description des circuits, 
coprocesseurs et interfaces. La programmation sys- 
tème est également détaillée ; utilisation du multi- 
tâches, interruptions, appel des fonctions DOS... LA 
BIBLE est l'ouvrage de référence grâce auquel vous 
concevrez des programmes performants. 

LE LIVRE DU GRAPHISME 249 F 

AVEC DISQUETTE 349 F 

MICRO-APPLICATIONS. Exploitez les étonnantes 
capacités graphiques de l'AMIGA. Avec de nombreux 
exemples, routines, programmes en BASIC et en C. 
tous les sujets sont abordés : animation (sprites, bobs), 
CAO, hardcopies de fenêtres et d'écrans, programma- 
tion du Cooper et du Blitter et une description complète 
du système graphique, 

AMIGA EN FAMILLE 145 F 

PSI. Ce livre destiné aux débutants comprend de 
petits programmes à réaliser soi-même pour la gestion 
familiale. Plus particulièrement destiné à votre petite 
amie, épouse ou maman. 



INTRODUCTION AU 

SYSTEME AMIGA 150 F 

L'AMIGADOS et ses secrets. Livre devant être néces- 
sairement consulté par ceux qui souhaitent program- 
mer sur AMIGA. 
102 PROGRAMMES 

SUR AMIGA 195 F 

Collection bien connue de l'éditeur PSI, Petits pro- 
grammes à taper sur diverses applications de l'AMIGA 
telles que jeux, utilitaires , bureautique, etc.. 

CLEFS POUR AMIGA 195 F 

PSI. Mémento pour toutes les fonctions ciels de l'AMI- 
GA. Si vous souhaitez programmer, ce livre est un 
must. Présentation avec spirales pour une consultation 
plus facile. 
MANUEL AMIGA DOS 

COMMODORE 190 F 

En français. 

AMIGA HARDWARE 

COMMODORE 300 F 

En anglais. 

AMIGA INTUITION 

COMMODORE 300 F 

En anglais. 
AMIGA ROM 

KERNEL COMMODORE 450 F 

En anglais. 
AMIGA ROM 

KERNEL II COMMODORE 300 F 

En anglais. 

MANUEL TECHNIQUE 

A500/A2000 590F 

En anglais. 

LE LIVRE DE 

L'AMIGA BASIC 249 F 

AVEC DISQUE 349 F 

En français. 

COMPUTERS AMIGA 

APPLICATIONS 195 F 

MASTERING'S AMIGA DOS 185 F 

En anglais. 

PROGRAMMER'S GUIDE 195 F 

En anglais. 

THE AMIGA SYSTEM 195 F 

En anglais. 
DISQUETTE ET 

DISQUE DUR 349 F 

MICRO-APPLICATIONS. Savez-vous qu'il est possible 
d'améliorer les performances de votre lecteur de dis- 
quette ou de créer vos propres procédures de sauve- 
garde ? Cet ouvrage déborde d'informations sur le 
sujet. Par exemple un programme de back up super 



rapide en un seul transfert (même avec 512 Ko de 
mémoire) ; des utilitaires comme Floppyspeeder, l'ac- 
célération de disques: un moniteur personnalisé... 
Tous ces programmes et exemples sont fournis sur la 
disquette. 
APPLICATIONS 

SOUS SUPER BASE 349 F 

MICRO-APPLICATIONS. Cet ouvrage précieux 
contient près de 40 applications "clés en main", parfai' 
tement expliquées de leur création à leur utilisation. 
Disponibles sur la disquette, ces applications sont 
modifiables à tout moment. Que vous soyez animateur 
d'un club, agriculteur, avocat, ce recueil contient toutes 
les solutions à vos problèmes de gestion. Une excel- 
lente méthode pour aborder la construction et l'organi- 
sation de votre base de données. 

LIVRE DE LA MUSIQUE 199 F 

MICRO-APPLICATIONS. Attaquez les techniques les 
plus modernes décomposition sonore avec votre AMI- 
GA. Modulez vos sons, échantillon riez -en d'autres, 
apprenez à les placer correctement... LE LIVRE DE LA 
MUSIQUE vous apprendra tous les programmes musi- 
caux : Sonix, Deluxe Construction Set et Audiomaster 
pour une exploitation efficace des interfaces MIDI et 
du co-processeur de l'AMIGA. 
SOS AMIGADOS/ 

AMIGABASIC 149 F 

MICRO-APPLICATIONS. Existe-t-il une option pour tel 
ordre ? Quels sont les paramètres à transmettre lors- 
que l'on utilise AREA ? Quelle est l'exacte formulation 
d'une séquence ESC ? Vous trouverez immédiatement 
une solution rapide et concise à ce type de problèmes 
en évitant de perdre un temps toujours trop précieux 
lors de vos longs développements. 
LE LIVRE DE 

L'AMIGA BASIC 145 F 

PSI. Cet ouvrage vous mènera de manière progressive 
et pédagogique jusqu'à un haut niveau de connaisance 
dans ce langage. Après avoir lu le démarrage de 
l'AmigaBasic, vous étudierez les différentes comman- 
des utiles, puis vous vous familiariserez avec les 
notions de variable et d'opérateur, Les auteurs passent 
ensuite en revue toutes les instructions de l'AmigaBa- 
sic classées par type (entrées au clavier, écran, bran- 
chement et tests, sous- programmes, procédures et 
fonctions, chaines de caractères, tables, graphiques et 
sons, fichiers, animation, etc.) avec pour chacune un 
programme simple et des exemples d'exécution. Une 
liste de messages d'erreurs et un index complètent cet 
ouvrage. 
LE GRAND LIVRE 

DE L'AMIGA BASIC 249 F 

MICRO-APPLICATIONS. Pour aborder la création d'ef- 
fets sonores et graphiques spectaculaires, pour faire 
parler le synthétiseur vocal ou gérer son lecteur de 
disquettes, vous trouverez une masse de conseils bien 
utiles pour développer vos idées. 
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Amis de Province, ce service 
est fait pour vous 

COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE ET PAYEZ A LA LIVRAISON 

Amis de province, vous pouvez recevoir chez vous tous les matériels décrits dans nos annonces et ne les régler que lors de leur livraison. 
N'envoyez pas d'argent, mais remplissez vite ie bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou 
écrivez nous sur papier libre ou encore téléphonez nous. Demandez M. FRESSON, (1 ) 42.06.50.50, poste 433. Une participation forfaitaire pour le 
transport vous est demandée : 1 00 F pour les machines, 50 F pour les accessoires et le soft. Merci et bons achats. 



BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les 
marchandises et fournitures ci-après désignées pour 
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GENERAL 

10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
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Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités, 

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

Vous aurez droit à : • des prix professionnels, 

• livraison 24 heures, 

• règlement sur relevé de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc.. Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis 
d'un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès 
aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, 
télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 




QUE VENDONS NOUS? 

Savez vous que GENERAL vend, en un on : 

- près d'un million de cassettes vierges ; 

- plus de 5000 ordinateurs et autres maté- 
riels informatiques; 

- plus de 1 00.000 disquettes; 

- plusieurs dizaines de milliers de films 
vidéo , 

- près de 50.000 logiciels; 

- plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo. 

OUI SONT NOS CUEHTS ? 

Nous comptons plus de 3000 clients collecti- 
vités qui adhérent à notre formule. En voici 
quelques uns: 
Coié Jacques Vabre - Cil Honeywell Bull Bob ny 

- Hôpital de Monaco ■ Kreps • Editions Et. 
Loboraloires Lcfon - Collège R. DELALANDE - 
Société Générale Reims - Matra Veliiy.- Matra 



flois d'Arcy • CFTI • CETI . Duplistyle - IBM Corteil 

- SAGEM Osny ■ EA.S. ■ Dumez TP - Ohs - Rose - 
Dassault Argenleuil ■ Renault Boulogne ■ CIC Pans 

- Banque de France ■ Médiovision ■ AFP ■ Centre 
de Tri Ceroy ■ Coseme Taillandier ■ Dassault Argo- 
noy - EDF Sl-Diiier - NMPP - Malin de Paris - 
Charge -Meunier - SAT Dourdan - l'Oréol ■ Ver- 
ger-Delporfe - Motel Hilton ■ Société Générale Le- 
Fiovre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyères- 
le-Chalel - Crédil Agricole Paris - RATP . Alloca- 
tions Familiales • Peugeot Vemon- Peugeot Pans - 
Palhê Marconi Disques ■ GEO Services - Meca 07 

■ A.R.S. ■ CPAM Pons - MX Ludres ■ Université de 
Californie - Bronzavio - Banque Dreyfus - IGN ■ 
ITEP - Dassoull - Boulogne - CEA Voldmc - Citroën 

- Sogelrons - Cunow - 1 * 1ÎPIMA - CEA Socloy 
-Sagem - Carnaud BMI - Plocoplolre - Inserm - 
Salomon - Sodeteg Bue - SNPE - Malro Toulouse ■ 
Fronce -Rail - Diffusion Allas - Coop Boulogne - 
Schlumberger - Weslinghouse ■ Unesco - SGN ■ 



Aie Equipement - Hop. CtiateourouJ - Sacem ■ 
Aérospotiale Chalillon - Le Robert - Air France ■ 
Villegems - THornson CSF Boulogne - CTR Midi 7 
Toulon - Parisien Libéré - Caisse d'Epargne 
Angouleme - Novatrans - Guerlain • AGF - SNR 
Cevennes • Enertec - Manufacture de Tabacs 
Mariai» - BFCE - Cirsk - Neodolo - Société Géné- 
rale Tigery - Crédil - Agricole Soyaui - Labo 
Dom's ■ CÉA Bordeaux - Compagnie Générale de 
Chauffe ■ Rhone-Poulenc • liai Gustave-Roussey - 
Secre - Bouygues - PanlasHop - Amicale des Algé- 
riens - ChomeKe-Fovor - Turbaméca - Snecmo ■ 
Canalab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar- 
gne de Paris"- Hurel Dubois'- CEA Limeil - Acadé- 
mie de Versailles -BA217- Assedic du Sud-Ouest 

- IBM Réoumur - Solon Industrie - Sauter - Lyon- 
naise des Eau» - S'di - Digital Equipement ■ OCDE 

- SNMDA - Citroen Levallois ■ la Samaritaine 
Norton - Samdo - Crédit Coopératif. 



Revendeurs, professionnels de la micro 



nous pouvons vous fournir à prix de gros 
la plupart des matériels décrits dans 
notre catalogue. Contactez M. LE POULL 
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39. 



désormais, vous avez droit 

au tarif collectivités chez 

GENERAL 

En dehors des prix promotionnels et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spéciai 
sur l'ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription et l'obtention de la 
CARTE ETUDIANT GENERAL est immé- 
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli- 
sabeth lors d'une visite à notre magasin. 
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Les cir- 
cuits 

d'entrée- 
sortie 
8520. 



moteur 
de 

l'Amiga, 
le ~ 
et le slot 
CPU qui 
peu rece- 
voir le 
Turbo. 



taille d'un mot. Le bus d'adresse est lui large 
de 23 bits, ce qui réduit l'espace réellement 
disponible à 16 Mégaoctets. Sur ces 16 mil- 
lions d'octets, seulement un petit nombre est 
utilisé par le système : 256 Ko de mémoire 
morte par ci, 512 octects par là, 8 Mégaoc- 
tets de mémoire vive encore ailleurs ; à 
priori, cela semble difficile à gérer, mais 
comme il n'y a pas de segment (à la manière 
des processeurs Intel), accéder à une 
adresse plutôt qu'à une autre n'est ni plus 
coûteux, ni moins coûteux. Le 68000 peut 
générer une horloge de type E à 3.5 Mhz 
pour les circuits périphériques de la gamme 
6800 qui ne peuvent fonctionner qu'en 
mode synchrone. Une grande caractéristi- 
que de ce processeur, souvent passée sous 
silence ou incomprise, c'est son fonctione- 
ment asynchrone. En effet, il peut rester au 
milieu d'accès au bus dans l'attente du 
signal d'acquittement des périphériques 
plus lents qui ont besoin d'états d'attente, 
par exemple la mémoire. Le 68000 est un 
processeur très coopératif ; de manière 
presque similaire il peut stopper son trai- 



tement et accorder le contrôle du bus à 
d'autres processeurs, notamment à des con- 
trôleurs de DMA (Direct Memory Access) 
capables de transférer des blocs de données 
plus efficacement que lui, et qui assument 
temporairement la gestion de tous les bus. 
Par un astucieux dessin (reposant sur des 
tampons pour préserver l'état du bus) qui 
exploite le fait que la moitié du temps le 
68000 procède a des opérations internes et 
l'autre moitié du temps il effectue un accès 
mémoire, les co-processeurs ont accès pen- 
dant les cycles impairs aux bus adresses et 
données, ce qui constitue des véritables 
accès DMA, mais qui ne leur fait pas pren- 
dre le bus à la manière d'un processeur- 
contrôleur DMA. Mais les coprocesseurs 
en mal de DMA (par exemple le blitter pen- 
dant l'affichage d'une image en haute réso- 
lution 640 x 5 1 2 x 1 6 couleurs) peuvent 
aussi exiger (ou demander gentiment) les 
bus, auxquels cas le 68000 devra attendre 
pour ces accès à la mémoire qu'il partage 
avec ces co-processeurs trop gourmands. 
Si le 68000 effectue encore des opérations 



internes ou si il accède à la ROM ou à 
l'espace de mémoire non vidéo, alors en 
fait, il tourne quand même à sa pleine 
vitesse- L'Amiga a été le premier micro- 
ordinateur dans lequel les concepteurs ont 
eu autant recours à des processeurs DMA. 
Ces processeurs spécialisés ne sont néces- 
saires que lorsque des quantités importan- 
tes de données sont à bouger sans trop de 
modifications, par exemple quand les infor- 
mations venant du lecteur de disquettes 
peuvent être décodées au vol ou encore 
quand les informations de nombreux plans 
mémoires doivent être mixées pour donner 
un registre de couleur à chaque pixel d'un 
écran complet réaffiché 50 fois par seconde. 
Pour ces raisons de performances, l'Amiga 
a été doté de 25 canaux de DMA (à compa- 
rer au maigre total théorique de 8 pour un 
PC) qui sont alloués comme suit : 4 pour le 
blitter ( 1 pour chaque source plus 1 pour 
la destination), 6 pour l'affichage, 1 pour 
les instructions du copper, 4 pour le son, 
8 pour les sprites, 1 pour le lecteur de dis- 
quettes et 1 pour le rafraîchissement des 
mémoires. Ces canaux, sortes de pipelines, 
partagent avec le 68000 en situation nor- 
male les 226 accès à la mémoire possibles 
lors du balayage d'une seule ligne 
(balayage gui dure seulement 63 microse- 
condes). Ces cycles de DMA ne sont utili- 
sés gue si ils sont nécessaires, bien entendu 
ils n'ont pas tous la même activité. La répar- 
tition standard (en l'absence de copper- list 
monstrueuse et de résolution maximum) est 
la suivante : le rafraîchissement des mémoi- 
res dynamiques prend 4 cycles, le disk 3, 
le son 4, les sprites 16 et l'affichage 80. On 
voit aisément que l'arbitrage des accè au 
bus est essentielle à la conception de 
l'Amiga. 
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Les électroniciens astucieux peuvent uti- 
liser cette facilité du 68000 qui accepte de 
perdre le bus, pour ajouter un processeur 
plus évolué et plus performant (68020 ou 
68030), autrement dit un accélérateur. Il 
suffit que les processeurs s'échangent quel- 
ques signaux de synchronisation (je veux le 
bus, OK prends le, merci je l'ai bien 
pris, tiens je te le rends, merci je l'ai repris) 
pour que le processeur supplémentaire 
prenne le contrôle de la machine. Les dif- 
ficultés surgissent avec la présence de nom- 
breux demandeurs potentiels de DMA, car 
s'ils travaillent sur le même signal, le 68000 
n'a pas le moyen de savoir à qui îl a donné 
le bus si deux contrôleurs ont parlé en 
même temps, et surtout ces deux contrô- 
leurs vont rentrer en conflit. Il convient 
donc d'avoir un arbitre de DMA qui va faire 
intervenir des priorités pour ne faire par- 
venir qu'un seul signal de requête au 68000 
et pour ne communiquer le signal d'aquit- 
tement au contrôleur de priorité la plus éle- 
vée. Cet arbitrage qui est très étroitement 
lié à l'affichage (voir plus haut les cycles 
réservés à chaque initiateur de DMA) per- 
met de gérer correctement plusieurs 
canaux. Accorder le bus à un autre proces- 
seur est une solution simple et réalisable 
dans tous les Amiga, mais même si elle a 
été pendant un moment retenu par le grand 
fabricant de carte accélératrice (la société 
CSA), elle présente de grands inconvé- 
nients potentiels car ce processeur ne peut 
pas donner à son tour le contrôle temporaire 
du bus à un contrôleur DMA ; si il rend, 
alors c'est le 68000 qui reprend la maîtrise 
du bus (encore qu'il existe la solution bru- 
tale de retirer physiquement le 68000 pour 
ne laisser qu'un CPU). La solution finale- 
ment implémentée dans ce slot ZorroB per- 
met à un processeur de prendre le bus au 
68000 (donc eaquelque sorte de l'arrêter), 
tout en le laissant disponible pour le reste 
des cartes d'extension qui pourraient le 
demander pour effectuer des DMA. 



L'OUVERTURE 

Lorsque l'Amiga a été conçu, les ingé- 
nieurs avaient laissé la porte ouverte aux 
développements ultérieurs en disposant tous 
les siqnaux du 68000 de manière bufférisée, 
des signaux d'horloges, des siqnaux d'inter- 
ruptions et des courants de puissance sur 
un connecteur 86 broches accessibles sur 
le côté (au lieu de mettre un port cartou- 
che ne permettant qu'une extension 
mémoire). Ce bus d'extension, qui pouvait 
accueillir des extensions diverses (malheu- 
reusement horriblement chères parce que 
externes) du co-processeur au digitaliseur 
en passant par l'extension mémoire et les 
contrôleurs de disques dur, fût intégré dans 
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le dessin de l'Amiga 2000. Le slot 86 bro- 
ches aussi connu sous les noms de slot CPU 
ou de slot local, a connu plusieurs normes 
Zorro, ZorroA et ZorroB qui différent par 
leurs diagrammes de temps de plus en plus 
stricts, leur gestions des configurations et 
les protocoles tant pour les interruptions 
que pour la prise de bus par un contrôleur 
de DMA ou par un CPU. Comme les pre- 
miers Amiga 2000 (les modèles A) ont été 
bâtis sur la base de l'Amiga 1000, la carte 
mère, sur laquelle repose tous les compo- 
sants, ne comporte que 16 boitiers de 
mémoires qui fournissent donc seulement 
512 Ko de mémoire vive. Une carte supplé- 
mentaire a donc été conçue pour apporter 
les 512 Ko supplémentaires. Elle était pla- 
cée dans le slot 86 broches, ce qui gênait 
l'installation d'un carte accélératrice. Cette 
carte n'est plus nécessaire dans les A2000B 
qui dispose de 1 Mégaoctets sur la carte de 
base ; si vous essayez d'en ajouter un quand 
même, l'Amiga 2000B ne pourra résoudre 
le conflit d'adresse et refusera de démarrer. 
Cette carte inesthétique avait néamoins un 
grand avantage, c'est qu'elle disposait de 
supports permettant de rajouter encore 16 
boîtiers pour gonfler l'Amiga à 1 ,5 Mégaoc- 
tets a peu de frais. 



ZORRO EST ARRIVÉ 

Le slot de l'A2000B, qui vous l'avez 
deviné est de type ZorroB, présente une 
manière élégante d'arbitrer le bus entre 



plusieurs contrôleurs de DMA en présence 
de plusieurs CPU. Désormais, même dans 
ce slot, un carte d'extension doit être auto- 
configurante, c'est-à-dire qu'elle doit com- 
porter une mémoire morte contenant un 
diagnostic et une identification qui permet- 
tra si nécessaire de lui associer un gestion- 
naire au niveau du système d'exploitation. 



LES 100 BROCHES 

Au delà du connecteur 86 broches se 
trouvent 5 slots dits les slots 100 broches qui 
dérivent aussi du standard Zorro. C'est dans 
ces slots que viennent s'enficher des cartes 
d'extension « banales » (c'est à dire hors 
accélérateurs) : extensions mémoires, dis- 
ques durs, cartes passerelles, et à l'avenir 
cartes de digitalisations, de communication, 
de réseau, etc. Contrairement à la configu- 
ration de cartes dans un compatible (où il 
faut jongler avec des micro- interrupteurs et 
des cavaliers), c'est une routine du système 
d'exploitation qui entre en jeu à l'allumage 
de l'ordinateur. Elle va aller explorer 
séquentiellement chaque carte, elle va 
l'identifier et lui attribuer une adresse dans 
l'espace des 8 mégaoctets disponibles. La 
routine de démarrage du KickStart 1 .3 que 
nous avons pu examiner va encore plus loin 
puisque qu'elle peut constituer à partir du 
contenu des mémoires mortes de certaines 
cartes les structures nécessaires à l'Amiga- 
DOS, c'est-à-dire que l'Amiga équipé du 
1 .3 et de ces cartes peut démarrer sans dis- 
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quette. Sur un point encore, la remise à 
niveau a simplifié la carte des Amiga 2000, 
car sur le A2000A, il y avait un petit com- 
posant, disposé sur le support U5, qui gérait 
les slots d'extension. Ce composant de type 
Programmable Array Logic (PAL) malheu- 
reusement ne comprenaient pas bien les 
cartes Commodore de disque dur 
ST506-SCSI (A2090) qui en conséquence 
étaient livrées avec un PAL d'une version 
plus correcte. Désormais, sa tâche et celle 
d'autres composants sont prises en charge 
par un PAL plus conséquent placé lui aussi 
à coté des slots PC. Une question surgit : 
doit-on parler des slots PC ? Ces slots en 
eux-mêmes ne sont pas plus intéressant que 
ceux d'un compatible. On peut noter 
cependant deux choses : ces slots ne sont 
pas qérés par l'Amiga qui n'y a donc pas 
accès, à l'exception d'un contrôleur de dis- 
que dur pour lequel la carte PC joue le rôle 
de serveur et fournit à l' Amiqa les informa- 
tions qui le concerne, de plus ces slots son) 
à la fois au standard AT et au standard PC 
il suffit de rajouter deux connecteurs 36 bro 
ches pour disposer de quatre slots type AT 
Il est bien évident que c'est l'interface logi 
cielle entre les deux microprocesseurs avec 
toutes les améliorations présentées au 
Forum Micro de septembre 1988 qui retient 
à juste titre toute l'attention (on y a vu à l'état 
de prototype notamment la création d'une 
partition pour le côté PC sur un disque dur 
Amiga, l'émulation d'une souris Microsoft 
par la souris Amiga, l'utilisation de .l'hor- 
loge Amiga par le côté PC et tout un dis- 



positif de synchronisation de programmes 
des deux côtés d'une passerelle). Ces slots 
tout comme les slots 100 broches ont pré- 
senté et présentent encore parfois de drô- 
les de comportements : certaines cartes 
introduisent des perturbations dans la pro- 
pagation des signaux, on constate alors qu'il 
faut changer les cartes de slots jusqu'à faire 
disparaître le problème. Les conflits surgis- 
sent notamment entre les cartes mémoires 
et les cartes passerelles. 



RECONNAISSANCE 

A côté du câble en nappe du lecteur de 
disquettes, on distingue sur les A2000B un 
ensemble de broches sérigraphié J301 . Ces 
broches doivent être mises en contact par 
un cavalier pour faire reconnaître un lec- 
teur interne supplémentaire A2010 comme 
lecteur DF1 :. Sur TA2000A, le jumper était 
nommé J36, et était situé en dessous de l'ali- 
mentation en plein milieu des co- 
processeurs. Les A2000B disposent de nom- 
breux groupes de broches disséminés sur 
carte mère qui sembleraient permettre 
l'évolution vers une mémoire graphique et 
sonore de I mégaoctets au lieu des 512 Ko 
actuels. Cette évolution si attendue semble 
donc être interdite aux A2000A, comme elle 
l'est pour les A1000 ; même Commodore 
France, pourtant renommée pour ses dates 
optimistes de disponibilité, ne l'attendrait 
gue pour le milieu de l'année prochaine. 



Le slot 

vidéo 

étendu. 




(de nouveaux produits graphiques, vidéo et 
sonores devraient alors voir le jour pour tout 
exploiter pleinement). Ce qu'il faut retenir 
c'est que ces cartes optimisées ont des pos- 
sibilités de mises à jour que Commodore 
prévoi à moyen terme utiliser, en d'autres 
termes les Amiga 2000B et 500 seront capa- 
bles d'évoluer à faible coût et de continuer 
à nous satisfaire. 



CIA CONNECTION 

Pas très éloignés des ports parallèle et 
série, nous découvrons deux circuits 8520. 
Ce sont des Complex Interface Adaptater 
(CIA), c'est à dire des composants qu'un 
processeur central peut paramétrer en vue 
d'effectuer des entrées- sorties relativement 
autonomes. Le principe général est simple : 
ils apparaissent au CPU comme des regis- 
tres situés à une adresse particulière. Lors- 
que le CPU a besoin de recevoir ou 
d'émettre des informations, il écrit ou il lit 
le contenu de ces registres. Ces circuits sont 
dits complexes dans le sens où ils prennent 
en charge une partie des protocoles de 
communication (sérialisât ion des données 
par exemple) et qu'ils sont capables de 
signaler par des interruptions la survenance 
de certaines événements tels la fin de trans- 
mission d'un octet, ou l'échéance d'un de 
leurs multiples compteurs. Certaines des 
informations peuvent être obtenues par le 
68000 ainsi sans grande difficulté et sans 
grande conséquence pour le système 
d'exploitation. Mais d'un autre côté, le 
système utilise déjà beaucoup ces circuits 
(par exemple pour déclencher le processus 
de chanqement des tâches tous les 1/25 de 
secondes ou pour la gestion des lecteurs de 
disquettes). Bien que certains livres com- 
mencent à diffuser les informations néces- 
saires à la programmation d'accès en direct, 
il faut considérer l'impact potentiel sur des 
applications en multi-tâches d'un accès sur 
ce genre de structure. Ces circuits ont seu- 
lement changé de place entre TA2000A et 
TA2000B, ils sont toujours aussi fragiles, ils 
sont connectés directement au clavier, à la 
souris, au port série et au port parallèle. 
Une mauvaise manipulation, un branche- 
ment alors que l'ordinateur ou les périphé- 
riques sont branchés, et HOP, vous avez 
grillé un composant mineur et peu coûteux, 
mais dont le remplacement doit être fait en 
atelier. Evidemment une certaine prudence 
doit vous guider dans l'établissement de 
connections sur les sorties série et parallèle 
quoigu'on peut oublier le syndrome de 
l'AlOOO avec ses connecteurs bizarres, car 
désormais ces ports sont identiques à ceux 
des compatibles. 
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QUELQUES COMPLICATIONS 

Lorsque l'Amiga 2000B est sorti, il y a eu 
un moment de flottement sur le marché des 
interfaces vidéo, car les produits de l'Amiga 
1000, qui fonctionnaient sur un A2000 A, 
ne fonctionnaient pas sur l'A2000B en rai- 
son des nouveaux processeurs Fat Agnus et 
Gary. Cette situation, qui pendant un temps 
a réjoui les possesseurs du modèle A, les 
a aussi un peu effrayé, car TA2000B avait 
été annoncé comme disposant d'un nouveau 
slot vidéo. Mais un rapide coup d'ceil aurait 
suffi a les rassurer. En effet, le slot vidéo de 
TA2000B est une extension à celui de 
TA2000A. Le slot A qui se trouve à l'arrière 
droite de l'ordinateur offre sur un connec- 
teur 36 broches type PC les signaux pré- 
sents sur la sortie DB23 vidéo classique, 
notamment les signaux Rouge Vert Bleu 
analogiques dont les 16 niveaux permettent 
de recréer 4096 teintes. Le nouveau slot B 
offre en plus la totalité des signaux vidéo 
sous forme digitale, plus les signaux du port 
parallèle pour permettre de contrôler la 
carte d'extension et plus les signaux audio 
non filtrés et la commande du filtre audio 
passe-bas gui limite les distorsions sur les 
fréquences supérieures à 7 kHz. L'agran- 



dissement n'a pas eu à ce jour de consé- 
quence notable puisque seuls la carte de 
modulation composite couleur A2020 et le 
genlock interne A2300 de Commodore 
s'insèrent dans le slot A et qu'il n'y a pas 
de produit disponible qui exploite les pos- 
sibilités du slot étendu B. 



LES CO-PDOCESSEURS 

Il ne reste plus qu'à apporter quelques 
précisions sur les co-processeurs. D'un 
point de vue global, ces processeurs sont 
si imbriqués qu'ils apparaissent comme un 
seul super processeur. C'est l'impossibilité 
de les intéger ensemble de manière fiable 
et peu coûteuse qui a conduit à la réalisa- 
tion de trois unités distinctes. A tout sei- 
gneur, tout honneur, commençons par 
examiner le processeur Fat Agnus de 
l'A2000B qui a remplacé le processeur 
Agnus. Comme le (joli nom) d' Agnus dérive 
d'Adress Generator Unit, on court peu de 
risques de se tromper en disant qu' Agnus 
est principalement un générateur d'adresse 
pour les accès mémoire et une banque de 
registres de contrôle des DMA.il contient 
en outre le gestionnaire des DMA (qui 



ordonne les priorités et qui peut bloquer le 
68000 lors de conflit d'accès sur la mémoire 
vidéo). ïl n'y a pas que le CPU qui puisse 
écrire dans les registres des co-processeurs 
(dont notamment dans le Blitter qui permet 
de réaliser des manipulations de plans 
mémoire). Le Copper qui est le seul réel co- 
processeur (car il dispose d'un jeu d'instruc- 
tion réduit à trois commandes MOVE, 
WAIT et SKIP), peut aussi programmer les 
registres contenus dans Agnus bien qu'il y 
soit lui-même intégré. Agnus a grossi (c'est 
à dire qu'il est devenu Fat) en incorporant 
le décodage des adresse des registres co- 
processeurs, le tampon du bus d'adresse qui 
permet l'enchevêtrement des accès CPU- 
coprocesseur, le générateur d'horloge pour 
le système (il n'y a plus qu'une entrée 28.36 
Mhz et le rafraîchissement d'un Méga octets 
de mémoire au lieu de 512 Koctets. 

LES SŒURS JUMELLES 

Denise et Paula se ressemblent énormé- 
ment car ce sont de réels engins à DMA. 
Le rôle de Denise, c'est de combiner mot 
par mot les plans mémoires pour obtenir les 
numéros du registre de couleur pour cons- 
tituer les signaux rouge-vert bleu appro- 
priés tout en gérant aussi les sprites (au 
maximum large d'un mot) qui ont priorité 
sur l'affichage des plans mémoires et les col- 
lisions de sprites. Les attributions de Paula 
sont plus diversifiées car elles concernent 
les entrées-sorties : c'est le son (quatre 
voies, neuf octaves) et les disquettes en 
DMA, mais aussi le contrôle des données 
séries et la gestion des entrées analogiques 
des joysticks. 

GARY 

A l'occasion de la refonte du système, un 
petit frère prénommé Gary (ou Buster) a été 
ajouté pour simplifier le contrôle du BUS 
et le décodage des adresse, il remplace un 
bon nombre de composants discrets tou- 
chant à la qestion du lecteur de disquettes. 
En d'autres mots, il n'a pas de fonction aussi 
évolué que ses trois sœurs Fat Agnus, 
Denise et Paula. On peut néanmoins pen- 
ser au vu de ses connections qu'il doit tou- 
cher à l'arbitrage évolué du bus, et que le 
slot-CPU de type ZorroB repose sur lui. 

THE END... 

Voici terminé cet examen poussé de 
l'Amiga 2000B. Les éléments proposés 
devraient vous faciliter l'approche loqicielle 
poussée de la machine. Non seulement vous 
pouvez comprendre et expliquer les raisons 
de ses performances, vous devriez être 
désormais à même de mieux programmer 
ces circuits spécialisés si exceptionnels. 
B.dtMU 
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Brrrrr ! qu'il fait frais, à croire que nous 
sommes déjà en hiver ! ! ! Mais au fait, 
cela me fait penser que nous pourrons 
bientôt chausser à nouveau avec 
délectation nos bonnes vieilles plan- 
ches... Alors, il serait temps de s'entraî- 
ner sur nos micros... hits (pour 
comprendre pleinement le sens haute- 
ment philosophique de ce jeu de mots 
douteux, prononcer à haute voix 
Microids I) 



Les questions : 

1) Quelles sont les quatre épreuves de Super 
Ski? 

2) Sur combien de machines est disponible 
Super Ski, deux, quatre ou huit ? 

3) Dans combien de pays Super Ski est-il dispo- 
nible, un ou dix ? 

4) Quelle autre simulation sportive Microids a- 
t-il à son actif sur Commodore ? 



Les prix : 

Premier prix : 800 F d'achat dans un magasin 

de sport plus un abonnement à la revue. 

Du deuxième au septième prix : deux logiciels : 

GP 500 (C64) ' ou Iron Trackers (Amiga) et Super 

Ski (C64 et Amiga). 

Du huitième au quinzième prix : un logiciel : GP 

500 (C64)' ou Iron Trackers (Amiga). 

• GP 500 n'est disponible que sur C64 ou 128, 

pas sur Amiga. 
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Comment jouer ? 

C'est très simple, il suffit de recopier le coupon 

ci-dessous sur une carte postale, de l'expédier 

avant le 20 novembre à la nouvelle adresse de 

Commodore Revue, Concours Super Ski, 1 bis, 

rue de Paradis, 75010 Paris. 

Attention, seules les réponses sur carte-postale 

seront acceptées. 

Les lots seront envoyés directement par l'éditeur, 

Microids en l'occurrence, après parution des 

résultats dans Commodore Revue N° 9. 



COUPON-RÉPONSE 
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EXP: 



J'ai un D Amiga D C64/128 
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RICOH RH 5261 : 

LA CARTOUCHIERE DE LAMIGA 2000 



Le disque dur que 
nous avons choisi 
de vous présenter 
ce mois-ci, se 
distingue facilement 
de ses concurrents : 
c'est le seul disque 
dur à cartouches au 
formats 5' 1/4 demi- 
hauteur, existant sur 
le marché. 
Disponible avec une 
logique de contrôle 
aux normes ST 506 
ou SCSI, il peut être 
monté à l'intérieur 
d'un Amiga 2000. 





fce lecteur RH 5261 se présente 
comme un lecteur de disquettes 5' 1/4 
demi-hauteur, sur lequel la fente 
d'insertion de disquette est remplacée 
par une porte pivotante. Sur la face 
avant se trouvent, le levier de vérouil- 
lage de celle-ci, deux diodes de con- 
trôle, et un interrupteur marche/arrêt. 
L'installation du lecteur dans l'Amiga 
et la connection au contrôleur SCSI se 
fait sans difficulté majeure. Les connec- 
teurs d'alimentation et de contrôle sont 
conçus de façon à ne pas pouvoir être 
montés à l'envers. Une précaution est 
toutefois à prendre : les vis qui servent 
à fixer le RH 5261 dans l'emplacement 
5' 1/4, ne doivent pas exéder 3 mm de 
longueur, sous peine de bloquer le 
mécanisme d'ouverture du tiroir à car- 
touches. On regrettera simplement que 
la documentation (en anglais) fournie 
avec le lecteur, soit très technique et 
peu précise en ce qui concerne la pro- 
cédure d'installation. 



21 MO FORMATTES 

Une fois monté, le lecteur dépasse de 
quelques centimètres sur la face avant 
de la machine, pour permettre le bas- 
culement de la porte. Il faut mettre 
l'ordinateur .en marche pour pouvoir 
ouvrir celle-ci et insérer une cartouche 
dans le lecteur. Les cartouches ont la 
taille d'une disquette 5' 1/4, sont épais- 
ses d'1 cm et ont une capacité de 21 Mo 
une fois formattés sur l'Amiga. La pro- 
cédure de formattage standard des dis- 
ques SCSI s'applique sans difficulté au 
RH 5261 : il suffit de remplacer les 
paramètres de têtes, cylindres et pistes, 
par les valeurs indiquées dans la docu- 
mentation et les programmes, Prep et 
Format, fonctionnent normalement. 
Pour notre test, nous avons divisé le dis- 
que en quatre partitions, dont trois sous 
Fast Filing Systems. 

FIABLE MAIS BRUYANT 

A l'utilisation, le disque RH 5261 
remplit pleinement son contrat. En une 
semaine d'utilisation, aucune erreur ne 
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s'est produite, même lors d'accès mul- 
titâches concurrents où les têtes de lec- 
tures travaillaient bruyamment. 
L'utilisation de DiskDoctor, pour récu- 
pérer des fichiers effacés, s'est aussi 
effectuée sans aucun problème, et ce, 
aussi bien sur les partitions FFS que sur 
la partition AmigaDos. On regrettera la 
vitesse d'accès un peu faible : le temps 
d'accès moyen n'est que de 85 ms, soit 
à peu près trois ou quatre fois plus 
rapide qu'une disquettte souple seule- 
ment. Cela reste cependant une bonne 
performance pour un lecteur à cartou- 
ches. Le défaut majeur que nous retien- 
drons, est le niveau de bruit élevé — 
mais supportable — de ce lecteur. 
Lorsqu'il est en marche son moteur pro- 
duit un bruit de fond qui couvre le ven- 
tilateur de l'Amiga. De plus, le 
déplacement des têtes est également 
audible. L'interrupteur d'arrêt est véri- 
tablement le bienvenu, lorsque l'on 
n'utilise pas le disque. 



UNE APPLICATION 
PAR CARTOUCHE ! 

Finalement, le lecteur RH 5261 
s'avère être un produit robuste et effi- 
cace, complètement compatible avec le 
contrôleur SCSI de Commodore. C'est 
une alternative intéressante pour les 
personnes utilisant beaucoup de don- 
nées, d'autant plus que les sauvegardes 
se résument à des copies de cartou- 
ches. On appréciera la possibilité de 
pouvoir créer plusieurs environne- 
ments de travail différents sur plusieurs 
cartouches : une cartouche pour la 
PAO, une pour le graphisme et une 
pour le son, par exemple, permettent 
de booter la machine avec, à chaque 
fois, ses applications et utilitaires pré- 
férés. Les applications orientées sur la 
conception et la maintenance de bases 
de documents seront d'ailleurs les plus 
à même d'apprécier le RH 5261 , du fait 
de leurs accès disques relativement peu 



fréquents et de la masse d'informations 
qu'elles utilisent. Pour un environne- 
ment de développement ou les accès 
disques sont permanents, on préférera 
un disque fixe de grosse capacité à 
accès rapide. 

Le rapport qualité/prix de ce lecteur 
est bon, surtout si l'on considère l'achat 
du lecteur comme un investissement 
fixe : le rapport capacité/prix devient 
excellent. En effet le RH 5261 coûte 
6220 F HT et une cartouche de 20 Mo 
730 F HT seulement. La société OMP, 
qui distribue exclusivement ce maté- 
riel, ne vend qu'en OEM ou aux distri- 
buteurs. 

Enfin, signalons qu'un produit équi- 
valent, mais d'une capacité de 50 Mo, 
est attendu chez Ricoh. Ce nouveau 
modèle ne sera pas compatible avec le 
RH 5261. 

Gauthier Groult 
Nous remercions la société OMP pour son 
aimable collaboration. 



ME CONSERVER PRECIEUSEMENT CAR. 
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Viva Haitex 

Ça vous dirait de vous éclater 
sur un soft genre Starglider II, 
mais à la différence près, qu'au 
lieu d'être « bêtement » en 3D, 
les vaisseaux viendraient crever 
Técran. Comment ? Mais grâce 
aux toutes nouvelles lunettes 
Relief les X-Specs 3D de chez 
Haitex Resources. Basées sur le 
même principe que celles de la 
console de jeux Sega (à cris- 
taux liquides, je le précise pour 
les derniers de la classe). Elles 
se connectent sur le port joys- 
tick et elles sont livrées avec un 
disk contenant des images sta- 
tiques en 3D et un jeu style 
Space Invaders, en relief bien 
sûr. Vivement qu'elles arrivent 
en France. Hé ! messieurs les 
importateurs, on vous parle. 
C'est pour bientôt. 
Scoop : en avant -première et 
grâce au Sicob, les dates de 
disponibilité de certains pro- 
duits. Le Workbench 1.3, bien- 
tôt, la carte AT, dans bientôt, 
UNIX, dans un peu moins bien- 
tôt. Au fait, bientôt, c'est à 
quelle date ? Dans pas long- 
temps ? Ah bon, merci. 
Dans ma main, tout l'Amiga. 
Pourquoi cette phrase ? UN 
qigabyte de données sur un 
disk dur (1 000 000 000 bytes si 
vous préférez les zéros), c'est 
tout de suite et nulle part ail- 
leurs. Ce sont nos amis austra- 
liens qui nous annoncent ça. En 
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efiet, depuis Mad Max, on ne 
parlait plus d'eux. Ils ont donc 
décidé de frapper un grand 
coup. MAST, c'est le nom de la 
firme, lance sur le marché 
international ce disque dur 
SCSI. Comme ils ne sont pas 
fainéants, ils en profitent pour 
refourguer aussi des lecteurs 3 
1/2 simple ou double face (ça, 
en revanche, c'est très prisé en 
ce moment, les paranos vont 
être contents). 

Micro Application et ses 
hôtesses. 

Le G.F.A. Basic 3.0 était visible 
au Sicob... Si, si, c'était écrit sur 
les affiches et en toutes lettres. 
G.F.A. visible par tous. En fait, 
sa réelle disponibilité serait 
pour ce mois-ci. 
De bien bonnes nouvelles de 
chez Micro Application, dom- 
mage que l'accueil ne soit pas 
à la hauteur... 

RHA, enfin je vais pouvoir bos- 
ser en grand. 

Moniterm, fabricant de moni- 
teurs grand format pour PC et 
Mac, se tourne vers l'Amiga. Ils 
nous offrent (enfin, façon de 
parler) un moniteur de format 
19" et d'une résolution de 1008 
x 800. Malheureusement, c'est 
du monochrome, on ne peut 
pas tout avoir quand même. Ce 
sont les professionnels qui vont 
être aux anges. On se rappro- 
che de plus en plus du Mac. 
L'arcade à la maison. 



***** 




Dans la série « plus beau que 
moi tu meurs », on vous 
annonce un pac mania qui pro- 
met d'être fantastique (voir 
photo). On vous mettra au cou- 
rant dès que ça sort (vite...). 
Le géant se réveille. 
Psygnosis, le célèbre éditeur 
anglais se met enfin au travail. 
Après Menace, on devrait voir 
arriver sur les écrans Aquaven- 
tura, sorte de shoot'em up en 3D 
qui va en épater plus d'un : 
graphisme d'enfer (voir photo) 
et musique comme je les aime. 
Ça, c'est pour bientôt. Chrono- 
Quest devrait suivre : et qu'est- 
ce qu'il ne sait pas ce soft ? 
C'est bien notre Explora natio- 
nal qui fait son apparition sur 
le catalogue de Psygnosis. La 
présentation du jeu a, paraît-il, 



été modifiée et des musiques 
réalisées par Dave « god » 
Whittaker vous accompagnera 
tout au long de votre aventure, 
musiques différentes pour cha- 
que période bien entendu. On 
attend avec impatience.. . 
Vous êtes formidable. 
Nous en profitons pour remer- 
cier au passage toutes les per- 
sonnes que nous avons 
rencontrées au Sicob, c'est-à- 
dire, vous, les utilisateurs. 
N'oublions pas les personnes 
qui n'ont pas pu venir et que 
nous saluons au passage. C'est 
grâce à vous tous que nous 
espérons voir de plus en plus 
l'Amiga se développer et cela 
dans tout les domaines. Encore 
merci et à l'année prochaine. 
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%^a y est ! AMIGA, the next génération. Ils 

scait là, David Vincent les a vus, un soir, alors 

qu'il cherchait désespérément un kickstart 1.3 en 

disk. Il actionna l'interrupteur et soudain, devant 

ses petits yeux ébahis, le deux habituel s'était 

transformé en un trois majestueux, rempli de 

promesses pour l'avenir. Mais hélas, pour la 

première fois, il dut mentir à son AMIGA en lui 

donnant à engloutir un Workbench au goût de 1.2 

alors que la main tendu attendait désespérément 

autre chose apparemment. 

Et oui, les nouvelles ROM sont enfin arrivées. 

Livrées désormais dans tous les Amigas 500 ou 

2000. Un pas de plus vers le professionnel vient 

d'être franchi par Commodore. L'AMIGA va-t-il 

enfin avoir ce succès qui fait que l'on parlera de 

lui en disant : Ah oui, AMIGA, LA machine. 

A notre avis, c'est déjà fait. 

Les GOUROUS 



Mes chers concitoyens, 
En cette période de trouble informatique, je voudrais que vous preniez conscience qu'il est de 
votre devoir d'Amigados de commander la disquette GOUROU #3. Pour cela, une seule adresse, 
GOUROU PRODUCTION, BP 64, 64104 BAYONNE CEDEX ; Un seul prix, 35 F port compris ; Un 
seul but, aider le DP national ; Un seul prophète... Heu non je me plante... excusez-moi, chers 
concitoyens. 
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l'informatique de loisir 



Où?... 

... trouver toute la gamme COMMODORE, 
du désormais fameux C 64 aux compatibles PC 
en passant par le fabuleux graphisme 
des AMIGA ? 

... tester tous les périphériques existant 
en matière de vidéo, graphisme (Scanner, 
Imprimante laser, Genlock, digitaliseur...) ? 

... bénéficier des meilleures conditions 
d'achat ? 

... bénéficier du meilleur Service ? 

...La Micro, 

Une affaire de Spécialistes!!! 



INTELCOM 



l'informatique professionnelle 



VIOEOSHOP 



VIDE 



l'informatique de loisir 




50, rue de Richelieu 
Tél. : (1) 42.96.93.95 



75001 Paris Ouvert du lundi au samedi de 9 h à 20 h 

• Métro Palais Royal 

251, Bld Raspail - 75014 Paris 

Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 



AMIGA 500 




L'ordinateur au graphisme le 
plus extraordinaire sur 
le marché informatique !!! 



AUTRES OFFRES 

-AMIGA 500 
+ Moniteur 1084 S 
+ Imprimante CITIZEN 120 D 
7.990,00 F 

- AMIGA 500 
+ Moniteur 1084 S 
+ Imprimante Couleur STAR LC 1 
8.990,00 F 



+ 10 Jeux 
+ Manette 
Valeur 5.900,00 francs 



Avec Moniteur Couleur 1084 S 
Valeur 8.540,00 francs 



Avec Moniteur PHILIPS 8 



Digitali 

DIGMEW : 1.950,00 

Genlock 

interne A 2000: 1.990,00 

Genlock 

GST30 : 3.250,00 

Genlock 

GST1000 : 14.900,00 

Filtre 

Électronique 

Codeur PAL 

Interface PAL 

A 2032 



2.250,00 
2.490,00 



- Caméra 



790,00 
2.990,00 
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\MIGA 2000 
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-A 2000 

+ Moniteur 1084 S 
-A 2000 

+ Moniteur 1084 S 

+ Disque Dur 
- A 2000 

+ Moniteur 1084 S 

+ Disque Dur 

+ Carte )CT 


: 13.990,00 




, 
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: 19.900,00 












: 23.900,00 


Crédit Creg Teg 18,72 % au 1.11.88 






Tous nos prix 


s'entendent TTC (Tares comprises) 







CRPA4 
-Tablette 
CRPA3 

- Scanner 
CANON 

- Tuner 

Télévision 

- Transcodeur 
PAL/SECAM 

-Handy 
Scanner 

- Souris 



OFFRE SPÉCIALE 



4.450,00 
7.950,00 



: 11.490,00 HT. 
: 13.627,14 TTC 



1.290,00 
1.350,00 



2.290,00 
249,00 



LOGICIELS 

•AEGIS 

ANIMATOR 
-AEGIS 

DRAW PLUS 

- Animate 3 D 

- Butcher 

- CAO 3 D 
■ Deluxe 

Paint II 

• Deluxe Vidéo 

* Digipaint 

- Director 

- Photon Paint 

- Photon Paint 
Expansion 

- Pixmate 

- Sculpt 3 D 
-T.V. Show 
-T.V.Text 

- Vidéo Scape 
3D 

- Vidéo Titler 



750,00 

1.790,00 

1.250,00 

299,00 

1.290,00 

590,00 
890,00 
490,00 
690,00 
790,00 

290,00 
490,00 
850,00 
790,00 
790,00 

990,00 
990,00 



Une offre complète destinée aux 
professionnels du graphisme et 
dtf la vidéo. 
-AMIGA 2000 

+ Moniteur Couteur 1084 S 

+ Digitaliseur 

+ Caméra 

* Slatif 

+ Imprimante Couleur MPS 1500 C 




.601,40 TTC.) 



Photos non contractuelles 

Prix au 1.11.88 susceptibles de baisse, nous consulter avant l'achat 
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l'informatique professionnelle l'infoi 



47, rue de Richelieu - 75001 Paris 

Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal 



55, rue Boissonnade - 75014 Paris 
Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 
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VIDEOSHOP 



V informatique de loisir 




IMPRIMANTES 




- CITIZEN 120 D 


1.790,00 




STAR LC 10 Couleur 


2-990,00 




STAR LC 10 


2.490,00 




EPSON LQ 500 


3.790,00 




MPS 1500 C Couleur 


3.390,00 




MRS 1250 


1.990,00 




XEROX 4020 Couleur 


15.900,00 




Laser Postscript AST 


34.900,00 


- Laser RICOH 6000 


21.900,00 



- Maxiplan 500 


1.490,00 


- Page Setter 


1.290,00 


• Professionnel Page 


2.490,00 


- Super Base 


790,00 


- VIP Professionnel 


1.350,00 


- Text Creft Plus 




(Traitement de texte) 


290,00 


• Kindwords 




(Traitement de texte) 


990,00 


-Taurus 




(Base de données) 


2.490,00 


- Shakespeare (PAO.) 


1.950,00 


- PIB (Gestion Familiale} 


450,00 



LECTEURS / MONiïEURS 


- Lecteur 3" 1/2 A 1010 


1.390,00 


- Lecteur 3" 1/2 Interne 




A 2010 


1.650,00 


- Monrteur Couleur 




HR 1084 S 


2.950,00 


- Monteur Couleur 2080 


4.490,00 


- Monteur Couleur 




Multisynchrome 


6.990,00 


- Monteur Couleur 




Philips 8832 


2.490,00 



EXTENSIONS 




- Mémoire 512 KO - 




A 501 


: 1.450,00 


- Mémoire 2/8 MEGA 




A 2000 


: 6.490,00 


- Carte XT A 2000 


: 5.490,00 


- Kit Disque Dur 




PC/AMIGA 


: 5.990.00 


- Disque Dur 20 Mega 




A 500 


: 6.990,00 



Du 1er novembre au 31 décembre : 
des promotions encore plus 
exceptionnelles !!! 

Des milliers de cadeaux à gagner ! ! ! 
Des ordinateurs à prix défiant toute 
concurrence pendant 1 heure dans 
tous nos magasins ! 



Toute une gamme de Séquenceurs, 


Synthétiseurs, Tables de 


nixage 


en démonstration ! 




Logiciels : 




- Aegis Sonix 


490,00 


- Audiomaster 


390,00 


- Deluxe Music C.S 


790,00 


-DRTS 


1-990,00 


- Instant Music 


299,00 


- Pro Midi Studio 


1-190,00 


- Sound Sampler 


950,00 


- Synthia 


950,00 


- Interface Midi 


490,00 


- Future Sound 


1.990,00 



JEUX 




Plus de 2000 Jeux 




en Stock permanent. 




Des Promos, des Nouveautés, 


des Exclusivités !!! 




- Albedo 


199,00 


- Buggy Boy 


249,00 


- Capone 


290,00 


- Carrier Command 


290,00 


- Chessmaster 2000 


249,00 


- F 18 Intercepta" 


299,00 


- Jeanne d'Arc 


299.00 


-Jet 


390,00 


- Jinks 


199,00 


- Garrisson 


249,00 


- Jinxler 


199,00 


- King of Chicago 


299,00 


- Manoir de Mortevielle 


199,00 


- Mach 3 


220,00 


- Menace 


229,00 


- Off Shore Warrior 


249,00 


-Pow 


290,00 


- Shadow Gâte 


290,00 


- Scrabble 


249,00 


- Space Racer 


195,00 


• Starglider II 


229,00 


- Super Ski 


199,00 


-Virus 


199,00 


- Winter Olympiads 


199,00 


-Zoom 


199,00 
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ÉDUCATIFS 

- Ballade 

au pays de Big Ben 

- Visa pour Hyde Park 

- Énigme à Oxford 


: 249,00 
: 249,00 
: 249,00 



LANGAGES 




- Latîice C 4.0 


1.590,00 


- Manx C 


1.990,00 


- MCC Assembleur 


650,00 


- MCC Pascal 


650,00 


- Devpac 2 


790,00 


-UCSD Pascal 


990,00 



BIBLIOGRAPHIE 




- Bien débuter 


149,00 


- Trucs et Astuces 


199,00 


- Bible 


299,00 


- Le livre de l' Amiga DOS 


199,00 


- Le livre de lAmiga Basic 


249,00 


- Le livre 




du langage Machine 


199,00 


- Sos Amiga DOS/Basic 


149,00 


- 102 Programmes 




sur Amiga 


135,00 


- Super Jeux sur Amiga 


140,00 
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AMIGADOS :ON CONTINUE 



Le mois dernier 

nous avons vu les 

commandes CD, 

COPY, DIR, INSTALL 

en détail. Vous 

avez eu le temps 

de vous entraîner, 

on continue, à vos 

CLI ! Pour 

commencer 

doucement, nous 

allons examiner les 

commandes qui 

permettent 

d'afficher quelque 

chose sur votre 

/écran. 
1 y a tout d'abord TYPE. Vous vous 
souvenez le mois dernier, nous avions 
fait un DIR S OPT I, puis T pour voir 
le fichier startup- séquence. Eh bien, 
vous pouvez faire la même chose en 
tapant TYPE S/STARTUP-SEQUENCE. 
Vous pouvez ainsi visualiser n'importe 
quel fichier ASCII, c'est-à-dire code 
selon la norme ASCII pour du texte. Si 
vous essayer de faire un type d'un 
fichier binaire, c'est-à-dire un pro- 
gramme par exemple, vous obtiendrez 
des sauts de lignes, des caractères gra- 
phiques, des mouvements intempestifs 
du curseur, bref de tout sauf de l'Ascii. 
Bien souvent même, vous resterez 
bloqué dans le deuxième jeu de carac- 
tères, tapez CTRL O puis return pour 
en sortir. Pour ces fichiers là, vous avez 
la possibilité de les examiner en hexa- 
décimal grâce à une option de type. 
TYPE, info OPT H. 



Vous verrez alors sur deux colonnes, 
une Hexa et une Ascii, tout le fichier. 
Dernière option de cette commande, la 
possibilité de compter et de numéroter 
les lignes de vos fichiers. TYPE 
S/STARTUP-SEQUENCE OPT N vous 
dira combien de lignes fait votre 
fichier, nous verrons des applications 
intéressantes une autre fois. 

Une autre commande vous permet- 
tant de manipuler du texte s'appelle 
ECHO. Si vous tapez ECHO Salut !, 
votre Amiga vous répondra tout aussi 
poliment. Bien que cela apparaisse 
assez idiot en mode direct, cette com- 
mande est employée dans toutes les 
séquences pour vous informer et vous 
communiquer un message. Par exem- 
ple, c'est elle qui vous renseigne sur la 
version de votre Workbench. Que dire 
d'autre si ce n'est que les textes com- 
portant des espaces doivent être com- 
pris entre " ", et que si peut être vous 
avez des disquettes comportant une 
autre commande ECHO que celle four- 
nie par Commodore, vous permettant 
d'effacer l'écran par un écho — c, ou de 
changer les couleurs d'écriture par des 
échos —34m. Cette commande est en 
fait un moyen de rentrer les codes ESC 
dans un éditeur qui les refuse. Essayez 
de taper ce qui suit dans cet ordre et 
une touche à la fois : ESC, puis [ et 
enfin deux chiffres tels que 45 puis m. 
Tapez du texte... Pas mal, non ? Cher- 
chez les valeurs intéressantes. 

Bon, ça suffit. le repars, tant pis pour 
ceux qui tapent encore sur leur clavier. 
Cette commande ne s'adresse qu'aux 
personnes censées et responsables... 
Si vous voulez détruire des fichiers, 
vous avez plusieurs solutions : 

— vous jetez la disquette par la fenê- 
tre au moment ou un 35 tonnes passe, 
puis vous enlevez au cutter les graviers 
incrustés sur la surface magnétique, 
pour enfin la redresser au bain-marie 
pendant 5 heures à feu doux. N'essayez 
pas de la mettre dans votre lecteur, 
attendez la version 9.897 du WORK- 
BENCH, encore en beta testing. 

— une autre possibilité plus rapide 



et vous obtiendrez la liste des options 
disponibles. 

vous est offerte par le Workbench, mais 
oui le 1.2 aussi, mais seulement pour 
les fichiers ayant des icônes. Sélection- 
nez les programmes à abattre en cli- 
quant une fois dessus, maintenez 
SHIFT appuyé si nécessaire, puis choi- 
sissez l'option DISCARD à gauche du 
menu. Après avoir pris sagement votre 
décision, les fichiers seront détruits. 

— sous CLI, vous pouvez détruire 
presque tous les fichiers avec la com- 
mande DELETE. DELETE Nom Fichier 
effacera le fichier concerné. Un 
DELETE Répertoire ALL effacera tout 
les fichiers contenus dans ce répertoire 
et le détruira lui aussi. Si vous ne vou- 
lez pas que votre écran s'encombre des 
noms des fichiers delete, tapez l'option 
QUIET : DELETE DEMOS ALL QUIET 
désintégrera toutes vos démos sans rien 
vous dire. 

Assez casser ! Si vous voulez refaire 
un répertoire, utilisez la commande 
MAKEDIR Nom Répertoire. Vous pou- 
vez créer un répertoire n'importe où, 
sur le root directory (répertoire princi- 
pal) de votre disquette, dans un autre 
répertoire en spécifiant le chemin, où 
même dans la RAM : MAKEDIR DFO : 
DEVS/KEYBOARDS/MONCLA VIER . 

Une autre alternative à DIR, consiste 
à taper LIST. Vous obtiendrez la liste 
de tout ce qui est présent dans le réper- 
toire principal, fichiers et directories 
mélangés, avec tout un tas d'informa- 
tions : vous verrez les répertoires (dir), 
les tiroirs vides empty, les dates et heu- 
res de dernière écriture des fichiers, 
leurs tailles, leurs états de protection 
rwed (si d est remplacé par — , vous ne 
pourrez ni le modifier ni l'effacer, nous 
y reviendrons), leurs fichiers commen- 
taires et leurs tailles en block. Vous 
obtiendrez aussi de précieux rensei- 
gnements sur la disquette, son occupa- 
tion, son nom . . . Cette commande 
comprend tout un tas de paramètres 
que nous allons voir ensemble en 
détail. Pour commencer, tapez LIST ? 

LIST C listera tous les fichiers con- 
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tenus dans le répertoire C. 

LIST PAT ?. info vous permettra de 
lister selon le pattern choisi. C'est-à- 
dire selon la recherche que vous spé- 
cifiez derrière l'option PAT. Dans mon 
exemple, vous obtiendrez tous les 
fichiers icônes. 

LIST KEYS affiche le numéro du bloc 
de départ de chaque fichier ou 
répertoire. 

LIST NODATES est le contraire de 
LIST DATES... Sans blague ? 

Vous avez le choix entre voir la date 
de vos fichiers ou ne pas la voir, par 
défaut, elle y est. 

LIST TO RAM : Listing redirigera la 
sortie de LIST vers un fichier sur le 
disk, en RAM ou même sur l'impri- 
mante, en tapant LIST TO PRT : LIST 
S info affichera tous les fichiers conte- 
nant dans leurs ncms, le mot info. La 
différence avec PAT est mineure, S 
vous évite de trop ruser avec les jokers. 

LIST QUICK n'affichera que les 
noms de fichiers. Cela ressemblera a 
dir, sauf que les fichiers ne sont pas 
classés par ordre alphabétique. 

Les deux dernières options vous per- 
mettront de gérer au mieux vos fichiers 
comptables ou les dernières versions de 
vos splendides logiciels. 

LIST SINCE YESTERDAY listera les 
fichiers modifiés depuis hier et seule- 
ment ceux-là. 

LIST UPTO TODAY par opposition 
affichera tous les fichiers qui n'ont pas 
encore été remis à jour aujourd'hui. 

Attention, un petit détail : la com- 
mande LIST utilisée avec un répertoire, 
vous donne le nombre de fichiers, le 
nombre de répertoires, et le nombre de 
blocs utilisés, mais seulement ceux rat- 
tachés au répertoire que vous listez. Par 
exemple, un LIST DFO : qui vous indi- 
que 13 files, 12 directories, 206 blocks 
used siqnifie que la racine du disque 
occupe 206 blocs avec 13 fichiers et 12 
sous répertoires. Tous les contenus de 
ces répertoires sont allègrement igno- 
rés, donc prudence. 

Pas trop fatigué ? Amusez-vous bien 
avec toutes ces nouvelles commandes, 
car le mois prochain nous commence- 
rons à écrire nos premières pro- 
cédures. 

Jean-Pierre 
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LA SOLUTION COMPLÈTE 

KING'S QUEST II 



%^yez ! Oyez ! braves gens, Gra- 
ham est enfin devenu roi de la contrée 
de Daventry. Il a rétabli la paix et la 
prospérité dans son royaume après 
avoir vaincu le terrible dragon et le 
géant des nuages. Mais le roi et le peu- 
ple sont tristes, car un roi sans reine est 
un royaume sans roi. Daventry a tou- 
jours peur de ne pas avoir d'héritier à 
la couronne et de souffrir à nouveau. 
Hélas, aucune des princesses des 
royaumes voisins n'éveilla son cœur 
lors du grand bal organisé au palais. 
La seule, qui vivait dans ses rêves, était 
l'inconnue qu'il vit dans le miroir magi- 
que ; elle était prisonnière dans une 
tour de cristal qui faisait resplendir sa 
beauté. Elle fut enfermée là par la sor- 
cière Hagatha qui est jalouse de la 
beauté de la princesse. Graham ne 
pouvant plus vivre en pensant à la péni- 
ble vie de sa bien-aimée décida de 
remettre son chapeau d'aventurier et de 
partir pour le royaume où est la porte 
de l'amour. 

D = droite G = gauche 
H = haut B = bas 
D. D. OPEN MAILBOX. GET BASKET. 
D. D. D. H. D. H. LOOK DOOR. READ 
INSCRIPTION. B. G. G. G. G. G. 
OPEN DOOR. B (attention en descen- 
dant l'échelle car elle n'est pas droite). 
D. OPEN CHEST. GET EARRINGS. 
GET POT (dans la cheminée). G. H. 
G. G. G. (entrez dans la grotte, si la 
sorcière y est, et si vous n'avez pas le 
sort de protection donnée par la fée, 
faites demi-tour jusgu'à ce qu'elle n'y 
soit plus). GET CAGE. G. G. H. GET 
TRIDENT. H. H. GET SHELL. GET 
BRACELET. H (allez près de la sirène). 
GIVE BRACELET TO MERMAID. 
RIDE SEAHORSE. {approchez Poséi- 
don) GIVE TRIDENT TO NEPTUNE. 
GET GOLD KEY (retournez sur la 
plage). D. B. GET STAKE. D. H. H. H. 
OPEN DOOR. (attention s'il y a le loup, 
dépêchez -vous de faire demi -tour) 
GIVE SOUP TO GRANDMA. LOOK 
UNDER BED. WEAR RING. WEAR 
CLOAK. B. G. GIVE BASKET TO 
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GIRL (si elle n'y est pas alors faire 
demi-tour). D. D. H. D. D. D. D. H. 
UNLOCK DOOR. READ INSCRIP- 
TION. B. G. G. H. GET MALLET 
(dans le trou de l'arbre). D. H. H. H. 
OPEN DOOR. GIVE CAGE TO 
WOMAN. GET LAMP. G. PAT LAMP. 
RIDE CARPET. PAT LAMP. PAT 
LAMP. D. KILL SNAKE. D. D. GET 
GOLD KEY. G. RIDE CARPET. H. 
LOOK IN HOLE. GET BROCH. H. 
OPEN DOOR (allez près de l'autel). 
PRAY. GRAHAM. WEAR CROSS. B. 
H. D. H. UNLOCK DOOR. READ INS- 
CRIPTION. B. G. G. G. H. H. CLIMB 
IN BOAT. LEAVE BOAT. H (évitez les 
ronces, je vous conseille de sauver à 
chaque progression). OPEN DOOR. G. 
H. OPEN DRAWER. GET CANDLE. B. 
D. D. H (allez devant la flamme pour 



allumer le chandelier). LIGHT 
CANDLE. B. GET HAM. D. D. G 
(après avoir descendu les escaliers). 
OPEN COFFIN, KILL DRACULA. 
GET PILLOW. GET GOLD KEY. GET 
SILVER KEY. D. H. G. H. H. OPEN 
CHEST WITH SILVER KEY (prendre le 
contenu). B. B. G. B. B. CLIMB IN 
BOAT. D. B. B. D. D. H. UNLOCK 
DOOR. H. GET NET (s'approcher de 
la mer). FISH (jusqu'à attraper un pois- 
son). GET FISH (retournez près de 
l'eau). THROW FISH. RIDE FISH. D. 
GET AMULET. B. OPEN DOOR. H. H. 
GIVE HAM TO LION. OPEN DOOR. 
TALK GIRL. GRAHAM. KISS GIRL. 
SAY HOME. 

Le mariage d'un roi n'a pas besoin de 
commentaires. Alors regardez et vive 
la mariée ! Frédéric 
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AMIGA POP : 

- Dans WIZBALL : Pourriez-vous me dire à quoi sert le der- 
nier gadget ? 

* Il sert à devenir invincible le temps du roulement de 
batterie. 

• Dans MINDSHADOW : A partir de la hutte : N. N. E. N. 
E. E. S. S. E. pour arriver au coffre. 

FREDERIC : 

- Dans ROCKET RANGER : Au début, allez tout de suite 
sauver un scientifique célèbre et sa fille, enlevés par les 
terribles nazis. Pour cela, vous devez vous approcher du 
dirigeable et tirer, à l'aide de votre pistolet dans la nacelle. 
Attention de ne pas toucher le ballon lui-même sinon il 
explosera. 

Ecrivez-moi nombreux, j'attends avec impatience vos ques- 
tions, aides et solutions à l'adresse habituelle des Gourous. 



LE BON CÂBLE POUR L' AMIGA 



1 Lazer Writer 
DB 25 mâle 



A500 - A2000 Port Série 
DB 25 femelle 



c=s; 



N° 2 A500 - A2000 Port Parallèle 

DB 25 mâle/femelle pour A1000 



Haut 



N° 2 Bis 



Tir Rafale 
A500 - A2000 



r~> 7 



Pour A 1000 

23 < 



Pour A 1000 
utilisez une 
DB 25 mâle 



Joysticks n° 4 



/ DB 9 mâle 

Joysticks n° 3 
^/DB 9 mâle 



-> 7 



Vous déprimez de ne pouvoir jouer à quatre avec LEA- 
THERNECK ! Un remède, deux joysticks supplémentaires 
vous changent la vie. Votre voisin a une LASERWRITER 
APPEL ? un double remède N! le câble multifonctions. 
Le schéma n° 1 vous donne les connections à établir pour 
utiliser ce câble dans trois configurations différentes. La 
première, relier une LASERWRITER APPLE à votre 
AMIGA 500 ou A2000. Pour un A1000 il faut changer la 
DB 25 femelle par une mâle. Ce même câble peut être uti- 
lisé pour jouer en multiplayeur avec Flight Simulator II. 
Voici la modif à effectuer. Supprimer le pont entre les bro- 
ches 4 et 5, puis souder les bornes DB 25 suivant les 
AMIGA. A500 A500 ou A2000 A2000 ou A500 
A2000 de chaque côté une DB 25 Femelle. A500 ou A2000 
A 1000 une DB 25 Femelle côté A500 A2000 et une DB 25 
Mâle côté A1000. Pour toutes ces configurations, c'est le 
port SÉRIE AMIGA qui est utilisé. 

Pour l'interface joystick, peu de commentaires, tout est sur 
le schéma n° 2. Mais une recommandation importante, et 
qui s'applique aussi pour le câble, vérifiez bien votre mon- 
tage avant de le connecter, car le port série ou le port paral- 
lèle supportent mal les court-circuits. Pour les fadas du tir 
en rafale, le schéma n° 2 bis vous comblera de plaisir. A 
bientôt... 

Gérald 
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IL EST BON, MON DP, IL EST BON... 



De passage au 

SICOB avec les 

autres Gourous, j'ai 

pu rencontrer entre 

deux hôtesses 

(haaa ! ces 

hôtesses...), de 

jeunes 

programmeurs et 

d'autres plus 

chevronnés. Comme 

quoi, ils existent 

vraiment et je ne 

désespère pas de 

me voir submergé 

de programmes 

pour le mois 

prochain. 

Les hôtesses ne 

faisant 

malheureusement 

pas partie du 

domaine public, je 

vais vous parler de 

quelques logiciels 

que vous pourrez 

trouver plus 

facilement. 



FRACGEN 

de Doug Houck (Fish n°142) 

« Math Aquarium » cela vous dit 
quelque chose ? Peut-être un vague 
souvenir d'une publicité américaine ? 
Non plus ? Bon... tant pis. Non, je vais 
quand même vous dire que c'est un 
logiciel (commercial celui-là) du même 
auteur, qui permet de créer des dessins 
ou fractals à partir de formules mathé- 
matiques plus ou moins complexes. 

Avec Fracgen, la base du dessin 
n'est plus une formule de maths, mais 
une figure simple. On peut charger et 
modifier des figures stockées sur le disk 
ainsi que se laisser aller à des compo- 
sitions des plus psychédéliques. Enfin, 
vous verrez bien, on est parfois très 
étonné des résultats obtenus à l'écran. 

Voilà comment fonctionne le pro- 
gramme : on choisit donc une figure de 
base assez simple. Ensuite le pro- 
gramme, suivant les paramètres qu'on 
lui donne, remplace chaque segment 
de la figure par la figure elle-même 
autant de fois qu'on lui aura spécifié. 
Chaque série de modifications 
s'appelle une génération. 



Figure de base !'• génération 



Dans le menu EDIT on trouve les 
fonctions « ADD », « MOVE » et 
« DELETE » qui permettent de modifier 
la figure de base. 

Le menu FRACTAL contient les 
fonctions suivantes : 

— DRAW pour que la machine 
(brave bête) dessine le- fractal. 

— DETAIL fixe la longueur du plus 
petit segment. 

— DEPTH fixe le nombre de géné- 
rations (jusqu'à 70). 

— PARAMETERS comme son nom 
l'indique est là, parce qu'il faut bien 
quelques paramètres pour ne pas que 
tous les dessins se ressemblent. 

• Direction ; F pour forward (avant), 
R pour reverse (logiquement, dans 



l'autre sens) — /v donne V \ — 

• Flip : N pour normal, F pour flip- 
ped (renverse) — ^donne — 

• Visible : V pour visible et I comme 
invisible. VIV pour la figure — / \ 
dessinera des segments — ^ 

• Color : OO 1 incremente la couleur 
à la 3 e génération. 

Les paramètres direction et flip peu- 
vent s'appliquer à la figure entière {à 
chaque génération), ainsi qu'aux seg- 
ments de la figure. 

Il est également possible de modifier 
la figure de base et ses paramètres à 
partir d'un simple éditeur de texte, mais 
enfin, il faut vraiment n'avoir rien 
d'autre à faire. 

En conclusion un programme très 
intéressant qui a du être balaise à con- 
cevoir. A propos de conception, la 
source n'est pas fournie avec, et pour 
cause, c'est un des modules du logiciel 
« Math Aquarium ». 

BROWSER 

par Peter Da Silva (Gourou 2, Fish 
N° 134). 

Vous êtes déjà nombreux à l'utiliser, 
mais les non-initiés ont eux aussi droit 
à l'information, et je dirai même plus, 
à la culture ! 

Bon, sur ces considérations humani- 
taires, abordons le sujet qui nous 
préoccupe. Vous, qui depuis que vous 
avez découvert l'univers convivial de la 
souris, ne jurez plus que par des clicks 
ou double clicks, en refusant obstiné- 
ment de manœuvrer au sein des com- 
mandes du CLI, ce logiciel est fait pour 
vous. Il permet en effet de travailler sur 
les fichiers et répertoires à l'aide de la 
souris, même si ceux-ci n'ont pas 
d'icône. 

Une fois Browser lancé, une l re fenê- 
tre apparaît, dans laquelle on retrouve 
les noms des différents disks charges. 
En cliquant sur un des noms, une nou- 
velle fenêtre affiche le répertoire du 
disk. On peut alors visiter le contenu 
du disk et renommer, copier, déplacer, 
effacer ou exécuter un fichier, créer un 
répertoire, etc. Comme sous work- 
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plusieurs fichiers à la fois en mainte- 
nant la touche shift enfoncée. En revan- 
che, les fenêtres Browser sont des 
fenêtres « texte », pas la peine donc 
d'essayer le transfert d'une icône. 

Browser permet aussi l'adjonction de 
programmes dans son menu « Tools ». 
Pour cela on choisi le programme en 
cliquant dessus et on sélectionne la 
fonction « Add tool » du menu 
« tools ». Le programme sera alors 
accessible à tout moment dans le menu 
« tools ». L'installation déprogrammes 
dans le menu « tools » peut être auto- 
matisée lors du chargement de Brow- 
ser. Pour cela, il faut préciser dans un 
fichier nommé « Browser. tools », les 
noms et les chemins des programmes 
à installer* (Browser. tools doit se trou- 
ver dans le répertoire S). Tout cela est 
expliqué en détail dans la doc qui 
accompagne le logiciel (en français 
dans la gourou 2). 

Une restriction tout de même, les 
programmes ne fonctionnant que sous 
CLI provoqueront un gentil petit « gou- 
rou méditation » lors de leur utilisation 
dans « tools ». Entoncs, be careful. 

SMARTICON 

par Gauthier H. Groult (Fish 
N° 134). 

Oui oui, c'est bien lui, notre cher col- 
laborateur, qui, avec quelques difficul- 
tés mais une volonté farouche, a 
enfanté ce petit utilitaire bien sympa- 
thique. Ça fait toujours plaisir de trou- 
ver un auteur français parmi tous les 
anglo-saxons qui inondent le domaine 
public. J'en profite donc pour rendre 
un hommage chaleureux et plein 
d'admiration à ceux qui contribuent, 
chaque jour que Dieu (Commodore) 
fait, au développement du D.P. français 
(Clap, clap, clap !). Je disais donc 
auteur français d'où doc. en français 
oh ! combien appréciable. Ce logiciel 
permet « d'icônifier » les fenêtres Intui- 
tion. Une fois lancé, Smarticon ajoute 
à toutes les fenêtres ayant des gadgets 
de profondeur, un gadget, qui en cli- 
quant dessus, transforme la fenêtre en 
icône. Je rappelle que les gadgets sont 
ces petits bidules qui permettent 
d'agrandir une fenêtre, de la faire pas- 
ser devant ou derrière ou de la fermer. 
L'icône ainsi créée, est stockée dans le 



disk ram, et on récupère la fenêtre en 
double-cliquant sur son icône. L'inté- 
rêt majeur est de pouvoir récupérer 
une tâche quasi -instantanément 
(puisqu'elle est rangée en ram), sans 
avoir à la recharger à partir du disk. 
Cela évite aussi d'encombrer votre 
écran de travail par des fenêtres, même 
si celles-ci ont un programme qui 
tourne, puisque le programme «ne se 
rend pas compte » que sa fenêtre est 
iconifiée. On dit que Smarticon est 
« transparent » aux autres tâches. 



J'ajoute que ce programme est « Sha- 
reware » et si vous avez lu C.R. n° 5, 
vous savez donc que son utilisation 
implique une contribution de votre 
part. 

Tous ces programmes sont disponi- 
bles sur certains serveurs en téléchar- 
gement (comme Kheops que j'ai oublié 
de mentionner le mois dernier : 16 (1) 
45 07 85 03 ou sur des compilations 
diverses comme Fred Fish ou notre dis- 
quette Gourou nationale. 

Aitor 



ASSEMBLEUR 68000 (suite) 

la suite, regarder s'il y a quelqu'un dans la 
« carry » et décider alors de la marche à 
suivre. Pour revenir au 68000, lors d'un 
décalage arithmétique, le bit sortant est 
copié dans le bit C du status-register — le 
bit Carry {cf. premiers cours). Là encore, 
il est possible de décaler vers la droite ou 
vers la gauche. 

Enfin, les rotations. Reprenons une fois de 
plus notre banquette à trente-deux places ; 
mais là, la situation est différente : ce n'est 
plus un trente-troisième larron qui se pointe 
pour avoir une place assise, mais le spec- 
tateur d'un bout de la banquette qui se dit 
qu'à l'autre bout, on doit pas voir trop mal 
non plus. Du coup, il se lève, court de 
l'autre côté de la banquette, décale tous ses 
voisins d'une place et s'assoit à la place ainsi 
laissée libre. Ici aussi, la rotation peut 
s'effectuer vers la gauche ou vers la droite. 
Dernier cas de figure, la rotation « éten- 
due » : ici, notre spectateur instable, au lieu 
d'aller directement s'asseoir à l'autre bout 
de la banquette, se rue vers une copie de 
la salle « carry » que nous appelerons 
« extend » (cf. premier cours) et chasse le 
bonhomme qui s'y trouve. Ce malheureux 
va alors s'asseoir à la place libre. Une fois 
de plus, la rotation peut être effectuée vers 
la gauche ou vers la droite. 
Ces opérations sont effectuées par le 68000 
au moyen de dix instructions, qui sont : 
LSL (Logic Shift Left) Décalage logique à 
gauche 

LSR (Logic Shift Right) Décalage logique 
à gauche 

ASL (Arithmetic Shift Left) Décalage arith- 
métique à gauche 

ASR (Arithmetic Shift Right) Décalage 
arithmétique à droite 
ROL (ROtation Left) Rotation à gauche 
ROR (ROtation Right) Rotation à droite 
ROXL (ROtation eXtend Left) Rotation éten- 
due à gauche 



ROXR (ROtation eXtend Right) Rotation 
étendue à droite 

Il est bien sûr possible de spécifier une taille 
(Long, Word ou Byte) ; l'exemple de la ban- 
quette était valable pour des décala- 
ges/rotations sur un mot long (Long, 32 
bits). 

L'avantage d'utiliser ces instructions est 
multiple : d'abord, elles sont très rapides à 
l'exécution. Ensuite, lorsqu'on écrit par 
exemple 

lsl.w #l,d0 
que l'on pourrait traduire par « décalage 
logique de dO d'un bit vers la gauche », cela 
équivaut à multiplier le contenu de dO par 
deux. De manière plus générale, 

lsl.x #n,Rn 
revient à multiplier par 2"n la valeur sur 8, 
16 ou 32 bits (suivant x) du registre Rn. 
Inversement 

lsr.x #n,Rn 
revient à diviser par 2?n la valeur du regis- 
tre Rn spécifié, tout cela beaucoup plus 
rapidement et élégamment que des multi- 
plications et des divisions avec les instruc- 
tions appropriées {« mul » et « div » pour 
ne pas les nommer). 

SUITE AU PROCHAIN NUMÉRO 

Bon, arrêtons là le massacre, ça suffit 
pour aujourd'hui. Encore une fois, 
essayez d'étudier de plus près les deux 
routines fournies ce mois-ci — même si 
certaines instructions peuvent vous 
paraître obscures. Les nombreux com- 
mentaires devraient tout de même vous 
aider un peu. En attendant, comme 
disent nos amis germaniques : « see 
you next month ». 

Max 

(*) En lait et dans l'absolu, les deux rou- 
tines fonctionnent : c'est de l'assembleur 
68000 pur et dur. Malheureusement, ce 
n'est pas encore de l'assembleur Amiga... 
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EMULATEUR 1B DE CHEZ ARCHOS 



ARCHOS est une 

société qui a eu 

l'idée de créer tout 

un ensemble de 

logiciels, permettant 

à l'Amiga 

de profiter 

pleinement de son 

environnement 

Minitel et de s'en 

servir pour un usage 

plus poussé. 



^^'est le but de Maxicompo, un 
composeur de pages Télétel, de son 
petit frère Minicompo, composeur lui 
aussi, mais moins puissant et de l'ému- 
lateur 1B VI -2 qui émule, devinez 
quoi ? Et bien oui, le Minitel. C'est de 
cet émulateur que nous allons parler ce 
mois-ci. 

L'émulateur ÎB fonctionne sur tous 
les minitels, bien sûr les personnes pos- 
sédant un minitel 1B seront favorisées 
car elles auront accès au mode Télétel 
et au mode Téléinformatique. J'en pro- 
fite pour mettre les choses au point tout 
de suite, en ce qui concerne les mots 
Télétel et Vidéotex. Le mode Télétel est 
une norme d'affichage alors que le 
Vidéotex est un mode de transmission, 
ce n'est tout de même pas pareil, 
convenons- en. 

LA MISE EN MARCHE 

Du point de vue du hard, un câble 
vous permettant de relier votre Amiga 
à votre Minitel est livré avec le logiciel. 
Il est conseillé vivement de ne le bran- 
cher qu'une fois tout éteint. Il se con- 
necte d'un côté sur le port série et de 
l'autre, sur la prise DIN située derrière 
votre minitel. 



Après avoir donc tout branché, 
voyons un peu de quoi il en retourne. 

Je boote la disquette, ou plutôt sa 
copie que j'aurai fait préalablement 
comme il est conseillé dans la notice. 
C'est une règle d'or, ne travaillez 
JAMAIS sur un original, une fausse 
manip est si vite arrivée. 

On aura pris la précaution d'éteindre 
le Minitel auparavant. 

Tout de suite, on se rend compte que 
les couleurs à l'écran sont très criardes. 
Minitel oblige. Je rappelle que le mode 
Télétel génère un écran de huit cou- 
leurs et que sa définition est de 40 x 25. 
Pourquoi si peu ? C'est très simple, la 
vitesse de transmission est très lente 
(1 200 bauds), je vous laisse imaginer 
le temps qu'il faudrait à votre minitel 
pour afficher une image en 4 096 cou- 
leurs ou en haute résolution, le prix de 
la communication serait très lourd et de 
toute façon, personne ne passerait deux 
heures à regarder son écran Minitel 
générer une page. 

ET HOP! 

Je fais tout de suite un essai, c'est la 
meilleure des façons de tester un soft, 
non? Je compose le 3615 et tout de 
suite, il m'est possible de me connec- 
ter au service en sélectionnant l'option 
Connection dans un menu baladeur (la 
sélection se fait soit en cliquant dessus 
avec la souris, soit en appuyant sur la 
touche qui lui est attribuée au clavier). 
Je fais remarquer au passage qu'Ami- 
gatel obligeait à appuyer sur la touche 
Connection/Fin de son Minitel pour 
être en relation avec le service. Je suis 
donc devant ma page d'accès en 3615. 
Une petite pause le temps de vous 
décrire le menu cité plus haut et de 
vous en expliquer les fonctions (10 en 
tout). 

1 > CONNEXION = F 1 : je ne vais pas 
recommencer mon speech, alors... 

2 > SOMMAIRE = F2: Vous devez 
connaître, donc, je passe... 

3>GUIDE = F3: connu lui aussi. 

4 > FIN = F4 : Fin de communication. 

5>CSI = F5 : Là, c'est pour compo- 
ser des fichiers en ASCII et bien 
d'autres choses, j'expliquerai plus loin. 



6 > ANNULATION = F6: Zlika. 

7 > CORRECTION =F7: Double 
Zlika. 

8>SUITE = F8: On passe. 

9>RETOUR-F9: Zou!!!!!! 

10> ENVOI = F10 : Attention, c'est la 
seule touche qui permette de faire un 
Envoi, la touche Return servant à ren- 
voyer au début de la ligne suivante en 
mode frappe (non, pas les dents). C'est 
l'équivalent de la touche Suite en fait. 

Après ce petit intermède, on repart. 
Bon, d'entrée, il faut que le bouton 
CAPS LOCK soit enfoncé, sinon, on va 
avoir des problèmes (ceci est précisé 
dans la notice mais je n'en n'ai pas tenu 
compte et ai rencontré très peu 
d'ennuis). 

Revenons à notre page en 3615, je 
tape SOMMAIRE à ce moment-là, his- 
toire de voir combien va me coûter la 
communication. Le prix s'affiche tout 
en haut, dans la barre des menus, de 
façon très clean. 

GO ON DEEP 

Je compose le code d'accès au ser- 
veur présent : DEEP et je valide avec la 
touche F10. Zou, c'est parti. 

Vous allez me dire, c'est bien mais 
cela serait mieux si l'on n'avait pas à 
répéter toutes ces opérations chaque 
fois que l'on veut se connecter à un ser- 
veur, mais c'est pas possible? Mais si 
c'est possible. Vous avez deux possibi- 
lités : soit vous allez chercher dans le 
menu l'option CAPTURE CMDS et tout 
ce que vous tapez sera enregistré auto- 
matiguement, comme un magnétos- 
cope. Si vous désirez vous reconnecter 
sur ce serveur un peu plus tard, il vous 
suffira de faire rejouer la séquence pré- 
enregistrée. 

Vous avez aussi la solution de com- 
poser vous-même la séquence d'enre- 
gistrement en ASCII avec n'importe 
quel traitement de textes, ou plus sim- 
ple, avec Notepad. Les commandes uti- 
lisées sont très simples et sont 
accessibles à tous. Décidément, ils sont 
forts ces Arabes. 

Un des avantages d'un logiciel 
comme celui-ci, c'est de pouvoir cap- 
turer des pages provenant de différents 
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serveurs et de les modifier chez soi. Là 
aussi, tout se passe en sélectionnant 
l'option SAUVE dans le menu du haut. 
La page est alors sauvegardée au for- 
mat Vidéotex. On a la possibilité de la 
convertir au format IFF (cela ne sert à 
rien si on ne possède pas Maxi ou Mini- 
compo) et donc de la modifier avec un 
logiciel graphigue comme DELUXE 
PAINT ou alors de la convertir au for- 
mat ASCII. Une fois en ASCII, plus de 
problème de modification puisgue que 
l'on peut changer l'image avec un trai- 
tement de texte comme cité plus haut. 
Pour contrôler ce gui a été capturé, il 
vous est possible de visualiser la page 
soit sur votre écran de l'Amiga, soit sur 
l'écran de votre Minitel. 

LA TÉLÊMACHINCHOSE 

Revenons à présent à la commande 



CSI. Elle va nous servir maintenant. 

J'ai dit plus haut gue, grâce à cet 
émulateur, nous pouvions travailler en 
mode TÉLÉINFORMATIQUE. Mais à 
quoi peut donc servir le mode TÉLÉIN- 
FORMATIQUE ? diront ceux qui ne ce 
sont pas encore endormis. C'est tout 
simple, cela vous permet donc d'inter- 
roger des gros systèmes à partir de 
votre Minitel. Le serveur Calvacom 
permet par exemple de se connecter en 
mode 40 colonnes ou alors le serveur 
peut basculer en mode 80 colonnes, ce 
gui est plus agréable, mais a un incon- 
vénient : pour être un procédé le plus 
ouvert et compatible avec toutes les 
bécanes, les caractères graphigues ou 
semi-graphigues ne sont pas utilisés 
(donc fini les zolis dessins). 

Le plus du logiciel, c'est gu'il peut 
envoyer ou charger des fichiers 



lorsqu'il est en liaison avec cette 
bécane. Une fois de plus, un choix à la 
souris et hop, c'est fait. On a même pris 
soin de doubler cette option avec la 
transmission KERMIT. Je préfère rassu- 
rer tout de suite les plus jeunes. Non, 
ça n'a rien à voir avec la célèbre gre- 
nouille du Muppet's Show. 

Ce mode de transmission permet 
d'éviter une affectation des données par 
des parasites. Le transfert se fait par 
paquets et vous avez un contrôle per- 
manent des opérations au moyen d'une 
petite fenêtre qui vous indique ce qui 
se passe. Vous pouvez interrompre le 
transfert à tout moment en appuyant sur 
une touche. 

Au fait, lors des transmissions, votre 
modem Minitel est dit retourné, c'est- 
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NOUVEAU 

LOGICIELS KIMATEK 



VIDEO 

Video WipeMaster : Volets d'apparitions 
et effets spéciaux pour 1 ou 2 sources 
vidéo et l'Amiga. Fade in, fade out 890 F 
Video GenericMaster : Titrage vidéo, 

génériques, scrolling 590 F 

Video ÉditMaster : Banc de montage, 

2 sources vidéo, disp. mi-octobre 590 F 

COMMUNICATION 

Interactiv Show System : Borne 

interactive, dix choix par niveau sur 

une centaine de niveaux 1.490 F 

QuickShow : Slide show amélioré pouvant 
être édité à tout instant, avec ligne 

message ■ 490 F 

MaxiPlan500 1.490 F 

MaxiPlan Plus (mi-octobre) 1.990 F 

ProWrite 1.2 990 F 

ProWrite 2.0 avec dictionnaire 
(mi-octobre) 1.290 F 

BON DE COMMANDE 



PROMOTIONS 



Hardware 

Disque dur 20 Mo avec carte controller 

SCSI (A 2000) 4.900 F 

Disque dur 20 Mo pour A 500 

et A 1000 4.500F 

Carte PC/XT avec lecteur 5 1/4" 

(A 2000) 3.900 F 

Filecard 20 Mo 3.400 F 

Software 

Professional Page 2.700 F 

Microfiche Filer, DigiView, Sculpt3D, 
Animate 3D, Interface Midi, etc. : 
demandez nos tarifs. 

cnfflHH 




Pour tout renseignement, contactez-nous : 

KIMATEK S.A.R.L. 

32, rue de la Paix - 37000 TOURS 

Tél. 47.61.26.52 



CONFIGURATIONS 
COMPLETES POUR FANS 
DE LA VIDEO 



AMIGA 500 VIDEO 

1 A 500 + ext. mémoire 512 K + lect. ext. 

A 1010, Moniteur 1084, GenlockGST 30, 

Filtre électr. RVB, Gel d'images, Digiview 

+ WipeMaster + GenericMaster 20.900 F 

AMIGA 2000 VIDEO 

1 Amiga 2000 + lect. int. A 201 

+ Moniteur 1084, Extension 2 Mo, Genlock 

GST 1 000, Filtre électr. RVB, Gel d'images, 

Digiview + WipeMaster + GenericMaster 

43.670 F 
Handy Scanner permet de créer vos pro- 
pres polices de caractère . .2.360 F ttc 
Pack Rentrée : A 500 + Superbase 

+ Textcraft 4.725 F 

A 500 + Moniteur + Superbase 

+ Textcraft 7.490 F 

Pack Extension : 512 K A 500 + lect. 
ext. A 1010 2.490F 

□ Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
1" versement a 30 jours □ OUI D NON 

□ Je vous adresse la commande suivante : 







Article 


Quantité 


Prix unit 


Mont. 




ptant D A crédit 













bancaire D CCP 




s»™ 


Mcnl. total : 
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à-dire qu'il émet en 1200 si vous 
envoyez un fichier et reçoit en 1200 si 
vous recevez un fichier. Tout le monde 
a bien suivi? 

Autre possibilité qui vous est offerte, 
vous pouvez envoyer ou recevoir des 
fichiers comme il est signalé plus haut 
sans avoir à vous connecter à un cen- 
tre serveur. Il suffit que vous soyez en 
relation avec quelqu'un possédant un 
Amiga et ce logiciel, une procédure 
très simple est à respecter et le tour est 
joué. Il est aussi possible, avec des per- 
sonnes ayant un ordinateur et un logi- 
ciel de communication qui utilise le 
mode Kermit, de pratiquer des échan- 
ges de fichiers. 

LE MAILING 

Un autre des avantages de ce logi- 
ciel, la possibilité de vous faire un mai- 
ling : j'explique pour tous ceux qui 



viennent de se réveiller. Vous vous 
connectez au service Annuaire Electro- 
nique et sur un simple choix à la sou- 
ris, après avoir bien sûr défini votre 
champ de recherche, la machine vous 
extrait les renseignements demandés. 
Un bon exemple valant les meilleurs 
discours, je démontre : j'habite en Pays 
basque et j'aimerais connaître les 
adresses de toutes les personnes ayant 
pour profession le métier de fabricant 
de chisteras (pour la définition du mot 
«chistera», prenez le dico, j'inscris 
donc ma demande sur mon minitel et 
après recherche, j'ai, devant mes yeux 
ébouriffés, la liste de tous les fabricants 
de chisteras du Pays basque. C'est pas 
génial tout ça? 

Bon un peu de sérieux maintenant 
pour la partie la plus difficile de ce soft, 
la composition de pages Télétel au for- 
mat Vidéotex. 

Je ne vous le cacherai pas plus long- 



temps, on s'attaque là à un sacré mor- 
ceau. Que dis-je? une montagne, bref, 
si vous n'êtes pas un as, si vous ne con- 
naissez pas le standard Télétel sur le 
bout des doigts, vous avez tout faux. Si 
par contre vous faites partie de ce petit 
nombre de gens privilégiés que j'envie, 
alors là, vous allez vous éclater. Toute 
la création se fait avec le Notepad et vos 
petits doigts agiles, enfin, j'espère. 
Bien sûr, pour ce genre de travail, si 
il est répété souvent, je conseille l'achat 
de Maxicompo, dédié uniquement à ce 
genre de boulot. J'ai tout dit sur ce petit 
chapitre de composition de pages. 

THE END 

Un bon soft finalement puisqu'il 

regroupe à lui seul, plusieurs fonctions. 

Pour la somme de 800 F, on ne peut 

prétendre trouver un soft plus complet. 

A bientôt. _, ... 

Philippe 




La Micro au Nord de Parts dans le Calme de Lcvallois 
^J 47 31 49 38 LE DIALOGUE LE SERVICE 

TARIF COLLECTIVITES ET FACILITES DE PAIEMENT 






Métro Pont de Levallois Ouvert sans Interruption de 10 h à 19 h 30 du Lundi au Samedi 



AMIGA 



AMIGA 500. Pèritel 4490 

AMIGA 500 ♦ Moniteur 6450 

AMIGA 5WKC0UL 1084S .. 7290 

AMIGA 2000* Pélitel 11490 

Moniteur Couleur Slétéo ... 2950 
Moniteur Hle Persistance .. 4490 

Drive Cumana 1 Méga 1490 

Disque Dur 20 Mégas 5990 

Extension A500. 512 Ko 1490 

Extension A 2000 2 MO 6500 

Imprimante MPS1500 Coul.2990 
Ruban Encreur Couleur MPS 99 

Soucis AMIGA ou PC 270 

Cable Pèritel .. _... 195 

La Cassette Vidéo 100 



LIBRAIRIE 



Bien Débuter AMIGA 129 

Disquette/Disque Dur • dîsq. 349 

La Bible de l'AMlGA 299 

Le Livre de l'AMIGA BASIC 249 

Les Livre de l'AMIGADOS 199 

Le Livre du Graphisme 249 

Livre du Langage Machine ... 199 
Trucs el Astuces 199 



COMMODOREPC 



PRIX H.T 

PC 512 Ko * Monochrome 

* Lecteur 360 Ko 3360 

PC 512K0 * Moniteur Couleur ♦ 
Lecleur 360 Ko : 4620 

* MAINTENANCE SUR SITE 

PRIX H.T. 
PC XT 640Ko * Monochrome 

* 2 Lecteurs 360 Ko 7290 

PC XT 640 Ko ♦ Moniteur Coul. 

* 2 Lecteurs 360 Ko B790 

PC XT 640Ko * Monochrome 
» Disque Dur • 1 Lecteur 10690 
PC XT 640 Ko ♦ Moniteur Coul. 

* Disque Dur * 1 Lecteur 12190 

PC AT 1 ou 2.5 MO, * Disque 
Dur 20 ou 40 Mo + 1 Lecleur 

1,2 Mo + Caite Graphique AGA 
ou ATI WONDER EGA avec 
modes MDA. HERCULES, 
CGA. EGA Nous Consulter 



UN SERVICE 



VOTRE PROGRAMME 
CHEZ VOUS SOUS 48 II 

Documentation aur 
demande ; joindre 3 timbres 
à 1,10 F pour frais d'envol 



Demandez 

(a Carte dé CMemBtz 

CLUB LTII 

ADHESION ANNUELLE 150 F 

REMISE DE 10% 

SUR TOUS LES SOFTS 

ATARI - AMSTRAD CPC 
AMIGA - OftlC ATMOS 
APPLE • MACINTOSH 
THOMSON 'SPECTRUM 
PC ET COMPATIBLES 
MSX - SECA - NINTENDO 



STAR I ACCESSOIRES 



IMPRIMANTES 
9 AIGUILLES 80 COLONNES 

LC10, 120 eps 2490 

LC 10 COULEUR 120 eps . 2990 

Feuille-â-Feuille LC10 890 

ND10, 180 eps 4930 

NR 10, 240 eps 5990 

Feuille-à-Feuille ND/NR 1160 

24 AIGUILLES 80 COLONNES 

LC 24-10. 142 eps 3970 

NB 24-10, 216 eps 6920 

NB 24-10. Version 360 eps 7570 
Feuille-à-Feuille NB 24-10 .. 1160 
9 AIGUILLES 138 COLONNES 

NX 15, 120 eps 4950 

ND 15, 180 eps 6355 

NR 15, 240 eps 8570 

Feuille-à-Feuille N/15 2110 

34 AIGUILLES 138 COLONNES 

NB 24-15. 216 eps 9550 

NB 24-15, Version 360 eps 9900 

NB 15. 300 eps 10930 

ALQ 300 i Couleur 10660 

LASERPRINT8 H.T. 24956 



Moniteur Coul. CM 8801 ... 2200 
Tablelle Graphique CRP .. 4490 

Boiliei POSSO 150 d. 3"5 135 

Boitiei POSSO 150 d. 5"25 .. 158 
10 Disquelles 3 - AMSOFT . 220 

10 Disquettes 3"5 SKC 99 

10 Disquelles 3 - 5 SONY 119 

HANDY SCANNER 2 3000 

Rallonge Joystick 69 

Housse AMIGA 75 

Joystick QUICKSHOT PRO 185 
Joystick OUICK. 2 TURBO 165 
Sacoche 25 Disquettes 3"5 . 185 

Tapis Mouse Souris 99 

Supporl Ecran 260 

Support Implimanle 329 

PROGRAMMES DU 
DOMAINE PUBLIC 

La Disquette 20 balles 



PAR 100 
LASKC 3"5 



BOX DE COMMANDE à retourner à LTI - H.meCavé 92300 LEVALLOI S N0M 



PRODUITS 



PORT ; OOM-TOM : 50F FRANCE :15 F } ESCOMPTE OU REMISE 

□ CONTRE- REMBOURSEMENT , 20 F par Soit TVA 11 WS UI PC J LASER 



□ CHEQUE à l'ordre de LTI 

D CARTE AURORE OCARTE BLEUE 
Q DEMANDE DE CREDIT CETELEM 



FRAIS DE PORT &C.R. 
TOTAL 



MON T A N T 



PRENOM ... 
ADRESSE .. 
TEL 



N' CD ou AURORE .. 
DATE EXPIRE 



PORT GRATUIT AU DESSUS DE ÎOOO F 



JEUX 
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CARRIER COMMAND 



Un rapport de scientifiques 
dépêchés sur place, proposa 
alors au gouvernement un plan 
d'exploitation de ces sources 
d'énergie, dont la première 
phase s'étale sur deux ans. Ce 
rapport prévoit, notamment, la 
construction et l'armement de 
deux vaisseaux pouvant porter 
un détachement d'avions et de 
tanks amphibies qui transpor- 
teraient le constructeur du cen- 
tre de commande, des 
•.mmeubles et des maisons, ras- 
sembler toutes les matières pre- 
mières et servir de force de 
défense. Car, bien entendu, la 
découverte de nouvelles sour- 
ces d'énergie n'est pas sans 
éveiller l'intérêt de puissances 
ennemies... 

Les avions ont pour rôle de 
surveiller et de défendre les îles 
de l'archipel, mais aussi de 
permettre le repeuplement de 
toutes les îles en deux ans. 

L'ACC Epsilon, premier 
vaisseau construit pour la 
recherche de ces énergies, 
comme tout prototype, néces- 
site quelques améliorations. 
Malheureusement faute de 
temps, les modifications ne 
peuvent être apportées qu'au 
second vaisseau, l'ACC 
Oméga, entièrement informa- 
tisé et géré par des androïdes. 

Partis pour l'archipel, les 
deux vaisseaux se mettent au 
mouillage près de leur île-mère 
respective. C'est à partir des 
îles-mères que doit démarrer le 
plan d'investissement des îles 
de l'archipel. Les îles-mères 
sont déjà équipées d'un centre 
de commande, d'une station 
d'alimentation en énergie et 
d'un système de défense allant 
des lanceurs de missiles sol-air, 
aux lasers chimiques. 

Lors des derniers essais de 
.'ACC Oméga, l'assistant de 
.'ingénieur en chef de la société 
Draziw, chargée de la cons- 
truction des deux vaisseaux, est 
trouvé mort à son bureau. Mort 
d'une crise cardiaque ! Mais 
des informations provenant 
d'un agent des services secrets 
de la section K 16, font démar- 



rer une enquête qui, après une 
seconde autopsie, prouve que 
l'assistant a été tué par injection 
d'un poison. L'enquête évo- 
luant, les soupçons s'orientent 
vers un programmeur travail- 
lant sur l'ACC Oméga, qui dis- 
paraît subitement une semaine 
plus tard... 

Nous sommes le 29 mai 2166. 
A l'instant, vous recevez un 
télex « confidentiel- défense » 
de l'amiral Georges H. Whitta- 
ker vous informant de la situa- 
tion. Par la même occasion, il 
vous fait prendre connaissance 
du message d'une puissance 
ennemie, la Stenza, qui a modi- 
fié l'ordinateur central de 



l'ACC Oméga. Ce dernier se 
trouve à présent sous son con- 
trôle. La Stanza réclame le ver- 
sement de 15 milliards de 
dollars sous 72 heures, sinon 
l'ACC Oméga reprogrammé, 
détruira les îles les unes après 
les autres ! 

L'enquête évoluant, quatre 
agents des forces ennemies sont 
découverts et immédiatement 
exécutés. Mais la Stanza répli- 
que aussitôt en réduisant le 
délai de paiement à 48 heures. 
C'est alors que démarre une 
folle course contre la montre, 
où chaque heure perdue a une 
importance capitale. 

Bien entendu, vos excellents 
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états de service vous désignent 
au poste de commandant de 
l'ACC Epsilon. A présent, il n'y 
a plus un instant à perdre. Il 
faut à tout prix détruire la 
Stanza et l'ACC Oméga... 

Bien que le scénario ne soit 
pas extraordinai rement nou- 
veau, voilà un jeu totalement 
innovateur quant au style gra- 
phique. Entièrememnt vecto- 
riel, on peut considérer que 
Carrier Command est le digne 
représentant d'une nouvelle 
génération de jeux dans la 
lignée d'Interceptor, où CAO 
et jeu font un mariage sublime. 

Toutes les commandes repré- 
sentées par les icônes sont 
accessibles à l'aide de la sou- 
ris et du joystick. Vous pouvez 
piloter simultanément quatre 
avions, quatre tanks ainsi que 
votre vaisseau, sans oublier de 
gérer les commandes de carbu- 
rant et de matériel ainsi que les 
déplacements ennemis. La ges- 
tion du jeu est complexe, mais 
passionnante. Pour en venir à 
bout,' comptez le temps en 
semaines et même en mois. 

Bien entendu, Carrier Com- 
mand, comme la plupart des 
jeux, comporte quelques 
défauts qui, à mes yeux, sont 
mineurs. Néanmoins, signalons 
le plus important : l'abondante 
notice d'emploi est en anglais ! 

Adaptée de la version Atari 
ST qui connaît un grand succès 
{je parle du jeu, mais le ST 
aussi...), il n'y a pas d'amélio- 
ration en ce qui concerne les 
graphismes qui, au demeurant, 
sont excellents. Les sons sont 
agrémentés de guelques brui- 
tages supplémentaires, la stéré- 
phonie de l'Amiga faisant le 
reste. 

Une nouvelle race de maga- 
sins {Non ! Pas de publicité 
pour les supermarchés), une 
nouvelle race de jeux est née 
avec Carrier Command ! 

Laure Elhardy 

Amiga 

Genre : simulation/arcade 

Édité par Rainbird 

Prix : 290 F 
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BATTLE ISLAND 



Battle Island est un classique 
jeu d'action qui rappelle beau- 
coup Commando : même style, 
objectif final à peu de choses 
près le même ; la différence 
réside dans la « taille » du jeu. 
En effet, il contient plus de 300 
tableaux ! Quant au scénario, 
il est le suivant : dans le Paci- 
fique, se trouve une île por- 
teuse de bombes à neutrons. 
Une première tentative pour la 
prendre ayant échouée, vous 
êtes le dernier espoir. La base, 
entourée d'eau se trouve au 
milieu de l'île. Mais avant d'en 
arriver là, il vous faudra ramas- 
ser huit clés et, de plus, libé 
rer tous les prisonniers, ce qu 
rétablira l'accès a la base. Inu 
tile de dire que les cinq vies qui 
vous sont allouées ne seront pas 
de trop . Au début du jeu, vous 
vous trouvez sur un canot 
pneumatique et devez ramer 
jusqu'à la berge en évitant des 
espèces de gros poissons (je 
n'ai pas réussi à voir ce que 
c'était !) et dès que vous accos- 
tez, vous êtes assailli de toutes 
parts par des soldats. Mais le 
plus grand danger n'est pas là. 
En effet, les pièges sont très 
variés : champs électriques, 
bunkers tanks, etc. Comme 
dans tout bon jeu d'action qui 
se respecte, vous pourrez amé- 
liorer votre équipement tout au 
long de la partie. Signalons 
aussi que vous disposez d'un 
nombre limité de grenades, 
tuant tous les ennemis présents 
à l'écran. Les graphismes, bien 
que pas extraordinaires, sont 
bons et, de plus, très variés. 
Une bonne musique de présen- 
tation, ensuite l'action est sou- 
tenue par quelques bruitages. 
Le paysage, lui, se découvre 
selon un bon scrolling multidi- 
rectionnel. Un bon petit jeu 
d'action parmi tant d'autres 
(livré avec une carte). 
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Wheelies est un jeu gui entre 
dans la catégorie des « Bud- 
gets », une collection qui mar- 
che d'enfer en Angleterre : ce 
sont de petits jeux bien souvent 
sans prétentions, mais qui 
bénéficient de l'énorme avan- 
tage de coûter moins de 3 livres 
sterling (environ 30 francs). 
Bien souvent, ce sont d'ailleurs 
de sombres nullités, mais de 
temps en temps, un petit bud- 
get se détache du lot. 
Wheelies, lui, n'est pas à pro- 
prement parler ni mauvais, ni 
excellent. Disons qu'il s'agit 
d'un bon jeu, d'un rapport qua- 
lité/prix plus qu'honnête. 
C'est un jeu à un ou deux 
joueurs. Si vous choisissez de 




jouer à deux, vous pouvez soit 
jouer l'un après l'autre, soit 
simultanément. Le scénario est 
simple : que vous soyez 
Eugène ou Tarkus, deux peti- 
tes boules à la fois charmantes 
et malignes, vous devez sauver 
vos compagnons Wheelies cap- 
turés dans chacun des sept sec- 
teurs de Wheeland. Mais il va 
de soi que vous serez attaqué 
de toutes parts par des mons- 
tres aussi bizarres que dange- 
reux. A chaque coup reçu, 
vous perdrez un peu d'énergie, 
mais vous pourrez refaire le 
plein grâce à des flacons dissé- 
minés çà et là dans les secteurs. 
Et ainsi de suite jusqu'à ce que 
les sept secteurs soient com- 
plétés. 

Wheelies est un petit jeu 
sympa, avec des graphismes 
très mignons et une musique 
sympathique. On ne peut pas 
ne pas aimer, même si on en a 
déjà 50 000 de ce type dans sa 
logithèque... 

C 64 / 128 
Edité par The Micro 
Sélection 
B.S. 



THE GAMES : 
WINTER EDITION 



Epyx, le spécialiste 
des simulations spor- 
tives, sort ce nouveau 
jeu afin de revivre les 
Jeux Olympiques 
d'hiver de Calgary 
comme si vous y 
étiez. On retrouve 
des épreuves qui 
étaient dans Winter 
Games, à savoir, le 
patinage artistique et 
celui de vitesse, ainsi 
que le saut à ski. 
Quant aux nouvelles 
épreuves, on trouve 
la luge et trois autres 
réservées au ski : 



descente, slalom et endurance. 
Les options de jeu sont complè- 
tes. On retrouve aussi les céré- 
monies d'ouverture et de 
fermeture des jeux, toujours 
superbes. Les différentes 
épreuves sont toutes très bien 
réalisées, certaines étant excel- 
lentes, notamment celle de 
patinage avec une étonnante 
animation. En ce qui concerne 
le ski, descente et saut, deux 
modes de visualisation sont uti- 
lisés : soit vue d'une caméra ou 
de loin, soit vue du skieur. 
L'effet est particulièrement bien 
rendu dans le slalom. Les 
épreuves sont intéressantes et 
la difficulté très bien dosée. Le 
système de jeu est identique à 
la série des autres « Games », 
à savoir choix de la nationalité, 
remise des médailles avec 
l'hymne national du vainqueur, 
possibilité d'entraînement. . . 
Seul le slalom, bien qu'intéres- 
sant, propose des qraphismes 
un peu légers, mais dans 
l'ensemble, ils sont très bons. 
L'animation n'est jamais en 
reste et on a droit à de bons 
bruitages. Bref, ce n'est pas ce 
jeu qui démentira la qualité 
d'Epyx, bien au contraire. 
Alors, en attendant The Games 
Summer Edition pour les Jeux 
Olympiques de Séoul, allez vite 
acheter ce superbe jeu, à ne 
rater sous aucun prétexte : il 
est génial. 

C 64 / 128 
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BLOOD BROTHERS 



Hark et Kren, les frères de sang 
(Blood Brothers), ont trouvé 
leurs parents assassinés par les 
Scorpions, une bande de pira- 
tes spatiaux qui dévastent et 
pillent la galaxie toute entière. 
C'est pourquoi ils ont décidé de 
se venger et se rendent sur leur 
planète, à l'entrée de la mine 
où se situe le repaire des ban- 
dits. Première constatation : 
que l'on joue seul ou à deux, les 
deux personnages sont pré- 
sents à l'écran. Si l'on est seul, 
il seront dirigés chacun leur 
tour. Mais à deux, on ne peut 
utiliser un joystick, l'autre 
joueur devant utiliser le cla- 
vier, ce gui est un peu regret- 
table. Les deux frères vont 
donc pénétrer dans les diffé- 
rentes salles qui composent la 
mine, afin de ramasser les 
recharges limitées d'armes et 
de carburant, ainsi que des 
diamants. Celles-ci sont bien 
sûr remplies de créatures hos- 
tiles (certaines fixes, d'autres se 
dirigeant sur vous...) et de piè- 
ges aussi mortels les uns que les 
autres. Les ennemis sont parti- 
culièrement résistants et lors- 
que l'un des frères utilise son 
arme, il est projeté en arrière 
sous la violence du tir, ce qui 
est très dangereux pour peu 
qu'il y ait un piège à proximité. 
Un bon conseil : mettez-vous 



dos contre un mur. Lorsque 
tout a été ramassé dans une 
mine, Hark. et Kren doivent se 
diriger vers une nouvelle gale- 
rie, à bord de leur « Skywalker 
jet Bike », sortes de motos 
volantes. Mais leur chemin 
n'est pas sans difficulté, bien au 
contraire. En effet, ils doivent 
slalomer entre des murs, cer- 
tains pouvant être détruits, 
d'autres non. Et comme l'engin 
est très difficile à manier, vous 
n'y arriverez certainement pas 
du premier coup. Ensuite ils 
continueront dans d'autres 
mines. On peut signaler que si 
l'un des deux vient à manquer 
de quelque chose, l'autre 
pourra le lui fournir. En fait, ils 
mettent en commun leurs armes 
et leur énergie afin de rester 
ensemble le plus longtemps 



Blood Brothers est un bon jeu 
d'action, d'autant plus varié 
qu'avant chaque partie on peut 
charger l'un des trois modules, 
chacun ayant des graphismes, 
des mines et des parcours 
reliant ces dernières, tous dif- 
férents. Techniquement, c'est 
un jeu bien réalisé avec l'avan- 
tage de pouvoir jouer à deux 
simultanément. Bien que très 
classique, c'est un jeu avec 
lequel on passe de bons 
moments . 

C 64 / 128 
Edité par : Gremlin 
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THE FURY 



Alors là mes enfants, je dois 
avouer être un peu impres- 
sionné. Martech ne ferait-il de 
mégacampagnes de pub uni- 
guement pour ses jeux mau- 
vais ? Parce gue Vixen, 
franchement, c'était pas tout à 
fait ça... Tandis que « The 
Fury », dont on n'avait pas 



encore entendu parler, c'est 
autre chose... 

Il s'agit d'une course automo- 
bile du futur, disons en 2045, 
qui se déroule sur une immense 
piste située en orbite autour de 
la Terre. Cette piste, appelée 
RIM, fait environ 20 km de dia- 
mètre et 60 km de long, est 
légèrement incurvée et possède 
donc des virages relevés 
d'enfer. Le but de chague 
« Rim Racer » est, bien 
entendu, de gagner cette 
course, à n'importe quel prix. 
Au chargement du jeu, un 
menu apparaît, par lequel le 
joueur peut choisir divers 
options : acheter une voiture 
plus puissante, acheter des 
armes, ou encore définir cer- 
tains paramètres propres au jeu 
(type de course, etc.). 

Il existe plu- 
sieurs types de 
course le « time 
run », une bête 
course contre la 
montre le « kil- 
ling race », qui 
donne le droit 
d'utiliser son 
armement pour 
détruire les con- 
currents et le 
« tagrace », qui 
s'apparente un 
peu au jeu du 
chat en début de 
course, un des 
concurrents est 
choisi au hasard 
comme étant la 
voiture « IT » et 
doit, pour se débarrasser des 
inconvénients gue cela apporte 
(vitesse plus lente, moins de 
maniabilité, etc.), toucher un 
autre concurrent, qui devien- 
dra à son tour la voiture « IT » 
et ainsi de suite. 
L'écran de jeu est divisé en 
deux : dans la partie supé- 
rieure le RIM, vu de dessus et 
latéralement ; et dans la par- 
tie inférieure, le tableau de 
contrôle du joueur, avec divers 
instruments indiquant la 
vitesse, la position de la voiture 
sur le RIM, la quantité de fuel 
restant, etc. 

Le jeu est en fait très simple : 
la route défile à une allure très 
élevée et change de couleurs 
suivant la situation : le rouge 
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indique que votre course ne 
plaît pas aux juges-arbitres et 
qu'ils sont sur le point de vous 
détruire (un curseur vous pour- 
suit alors s'il vous atteint, vous 
êtes mort) bleue, le temps est 
presgue écoulé rose, votre voi- 
ture est trop endommagée pour 
continuer ; verte, vous avez fini 
un tour de circuit et blanche, 
la course est finie. Suivant le 
type de course choisi, vous 
pourrez détruire ou non les 
autres « rim racers ». Vous dis- 
posez pour cela de diverses 
armes, qui sont : un lance- 
flammes à courte portée, un 
autre à longue portée, des mis- 
siles à tête chercheuse , ou 
encore une banale mitraillette. 
Graphiquement pas génial 
mais guand même beau, The 
Fury est un jeu dont le princi- 




pal atout est la rapidité du 
scrolling de la route et donc de 
la course. Il dispose en plus de 
quelques bruitages amusants 
en cours de jeu et d'une excel- 
lente musique en présentation. 
Et encore, je ne parle pas de 
toute l'histoire que les scénaris- 
tes ont inventée pour introduire 
leur jeu, qui prend rien moins 
que deux pages entières du 
mode d'emploi. Pour un banal 
jeu de réflexes, c'est pas mal du 
tout. Achetez, vous ne serez 
pas déçu. 



C 64 / 128 
Edité par : Martech 
Prix : (C) 109 F (D) 159 F 
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BOMB JACK 



Vous connaissez certaine- 
ment Bomb Jack, le petit super- 
héros dont la mission est de 
désamorcer des bombes à 
retardements disséminées dans 
le monde entier ? Mais si, vous 
savez, celui qui se bat en même 
temps contre d'affreux robots 
qui veulent l'empêcher de 
mener à bien sa mission... 



Vous devriez pourtant vous 
souvenir qu'à l'origine, ce jeu 
d'arcades (oui, avec un « s » : 
c'est un jeu de salles d'arcades) 
avait été programmé en 85 
(trois ans déjà !) par Tecmo, et 
avait été, en son temps, un 
super hit. D'ailleurs, vers la fin 
86, Elite ayant racheté les 
droits, nous avait offert d'excel- 
lentes versions 8 bits {Amstrad 
CPC, Commodore 64, et toute 
la clique). Et puis, il y a un ou 
deux mois, la version Atari ST 
est sortie : carrément nulle. 

Aussi, vous comprendrez 
qu'en recevant la version 
Amiga, j'ai quelque peu tiqué 
(c'est le problème de l' Amiga, 
ça : les jeux sont exactement 
identiques à la version ST). 
J'avais d'ailleurs raison : Bomb 
Jack, sur Amiga est complète- 
ment nul, caca, poubelle. 
Tiens, j'en vomis encore. Donc, 
je ne m'attarde pas plus avant 
dessus. Beurk ! 

Amiga 
Edité par : Elite Systems 
Prix : NC 
Bernard Saratt 
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MENACE 



L'équipe de Psygnosis aurait- 
elle maîtrisé (enfin) le scrol- 
ling ? On se prend à l'espérer 
au vu de leur dernier jeu 
Menace. Celui-ci pourrait se 
révéler un grand jeu d'arcade, 
car il possède de nombreux 
atouts : bande sonore de qua- 
lité (avec de très nombreuses 
digitalisations), graphismes 
totalement délirants, anima- 
tions des monstres et scrolling 
général de bonne tenue et très 
bon contrôle de l'appareil tant 
au joystick qu'à la souris. Evi- 
demment on a droit à l'histoire 
banale : vous êtes le pilote d'un 
petit vaisseau lancé à l'assaut 
des 6 zones de défense de 
l'abominable planète Draconia, 
et... La seule chose à retenir, 
c'est la composition des bonus 
à collecter : points, canons, 
lasers, manoeuvrabilité, 
annexe, champ protecteur et 
bouclier. En effet, si les pre- 
miers monstres peuvent être 
descendus n'importe comment, 
les habitants des niveaux supé- 
rieurs sont plus coriaces et il 
faut impérativement se consti- 
tuer un équipement approprié 
pour leur survivre. Une seule 
critique les monstres et les 
bonus sont trop résistants {il 
faut littéralement les arroser de 
coups), et ils auraient gaqné à 
être plus mobiles. Un conseil, 
si vous cherchez les gros sco- 
res pour épater les copains, il 
vaut mieux enchaîner plusieurs 



des premiers tableaux, que ten- 
ter de passer les plus élevés un 
à un. Pour réussir il faut non 
seulement un pouce d'acier 
pour tirer à la meilleure 
cadence, mais aussi un très bon 
œil, car la précision est essen- 
tielle. Ce programme n'a qu'un 
défaut, sa protection qui fait 
« souffrir » énormément les lec- 
teurs... de disquette, bien sûr ! 
AMIGA 
Edité par : Psygnosis 
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SKYCHASE 



Les simulateurs de vol peuvent 
être classés en deux catégo- 
ries : ceux qui privilégient le 
côté réaliste (Flight Simulator 
II pour ne pas le nommer) et 
ceux qui lui préfèrent l'aspect 
ludique. Skychase appartient 



délibérément à la dernière 
classe et le pilotage d'un avion 
de chasse est alors élevé au 
rang du jeu d'arcade, hyper 
rapide. En effet, tout est mis en 
œuvre pour donner la plus 
grande vitesse : les superbes 
graphismes des avions sont en 
trois dimensions filaires alors 
que le sol est rendu en plein et 
les instruments de bord sont 
extrêmement simplifiés (pous- 
sée, vitesse, armement). Ce qui 
est le plus étonnant, c'est la 
double vision : ce jeu oppose 
deux joueurs qui dispose cha- 
cun de la moitié de l'écran de 
l' Amiga (même si ils sont incar- 
nés par l'ordinateur). La rapi- 
dité et la simultanéité des deux 
vues sont proprement épous- 
touflantes. Elles rendent ce jeu 
extrêmement attrayant pour 
jouer à deux, mais elles per- 
mettent aussi l'observation en 
continu des tactiques de l'autre 
(ordinateur ou copain), on peut 
ainsi confronter sa vision de son 
cokpit et celle de l'ennemi et 
comprendre les conséquences 
de chaque manœuvre. Evidem- 
ment ce double affichaqe met 
énormément en valeur les 
capacités graphiques de 
l' Amiga mais la petite musique 
et les bruitages sont aussi très 
agréables. La notice française 
est pitoyable, mais heureuse- 
ment les commandes sont très 
simples. Le jeu est largement 
paramétrable, mais les consé- 
quences exactes de certains 
choix ne sont pas évidentes {un 
avion de papier est- il meilleur 
qu'un F15 ou faut- il choisir un 
MIG29 ?) Malgré quelques 
bogues à l'affichage lors 
d'affrontements entre deux 
avions pilotés par l'ordinateur, 
ce jeu est un must. 

AMIGA 




les meilleurs logiciels sont 
à Conforamo 



• Leader Boan 

• Winter Games 

• Wizard Warz. 

• World Games 
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le pays où la vie est moins chère. 



PRIX VALABLES 
JUSQU'AU 
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SKYFOX II 



La paix semble régner au 
sein des planètes de la Fédéra- 
tion. Les Xenomorphes, qui 
dans le passé se sont attaqués 
à leurs colonies, ont été refou- 
lés, par le super jet de combat 
Skyfox, sur Cygnus, leur pla- 
nète d'origine. Malheureuse- 
ment les Services Secrets 
apprennent que ces derniers se 
préparent de nouveau à déter- 
rer la hache de guerre. Leur 
objectif est sans nul doute de 
conquérir la terre. Les ingé- 
nieurs de la Fédération 
s'emploient alors à créer l'arme 





absolue, un vaisseau spatial 
hyper-sophistiqué, Skyfox IL 
Un de ces merveilleux engins 
vous est confié ainsi qu'à cha- 
cun des Warpwarriors de la 
Fédération. Ceci, afin de pou- 
voir réagir rapidement au 
moindre conflit sur Cygnus. 

Au milieu du grand vide 
intersidéral éclairé par des mil- 
lions d'étoiles, Skyfox II pilote 
automatique activé, se dirige 
vers Zébra, une planète Xeno- 
morphe. Il fonce jusqu à 9000 
kilomètres/heure tout en évitant 
adroitement le bombardement 
des astéroïdes. Tout à coup, la 
présence d'un vaisseau ennemi 
s'affiche sur l'écran de votre 
scanner. Heureusement Skyfox 
Il ne manque pas de ressour- 
ces. Il est équipé de disrupteurs 
à neutrons, de bombes à impul- 
sions, de photons et de mines 
anti-matières. Protégé par des 
sortes de boucliers, il dispose 
également d'un dispositif de 



leurre qui lui permet de se ren- 
dre invisible aux yeux et aux 
radars ennemis. Le vaisseau 
Xeno abattu explose et Skyfox 
II continue sa mission galacti- 
que. . . chasseur de combat créé 
pour rendre la 
paix à l'univers. 
Skyfox II vous 
permet d'affron- 
ter les Xenomor- 
phes lors de 10 
missions diffé- 
rentes avec, 
pour chacunes 
d'elles, cinq 
niveaux de diffi- 
cultés. Les gra- 
phismes sont 
très beaux et 
l'animation réussie est cons- 
tante, même aux vitesses les 
plus élevées. 

Les bruitages reproduisent le 
son du moteur, les tirs et les 
explosions. Skyfox II n'est pas 
à proprement parler un simu- 
lateur de vol et si votre objec- 
tif est d'apprendre à voler, 
orientez plutôt votre choix sur 
des logiciels tels que Flight 
Simulator II. Il n'en est pas 
moins un excellent jeu d'arcade 
et de tir. Il plaira à tous les 
amateurs de combats galacti- 
ques qui n'ont pas envie 
d'apprendre à piloter un 
avions, trois semaines avant 
d'aller au feu. 
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TANGLEWOOD 



Dring. . . le facteur vous 
apporte uen lettre de votre 
oncle Arthur. Vous en êtes 
d'abord fort surpris. Ce der- 
nier, grand aventurier devant 
l'éternel a en effet disparu 
depuis plusieurs années. Il 
vous annonce gu'il a récem- 
ment acheté à une grosse com- 
pagnie minière, les droits 
d'exploitation de T'ngl-y-wd, 
une petite planète située aux 
confins de l'univers. Tout allait 
bien, jusqu'au jour où l'un de 
ses modules-robots sauva la vie 
d'un autochtone, qui se révéla 
être le Grand Sage de la pla- 
nète. Ce dernier, en guise de 
remerciement fit à Arthur une 
démonstration des propriétés 
étonnantes de certains miné- 
raux de T'ngl-y-wd. Ceux-ci 
possèdent une telle puissance 
destructrice, qu'ils constituent 
un potentiel militaire non négli- 
geable. Malheureusement un 
soir de cuite mémorable, 
Arthur ne peut tenir sa langue 
et l'information ne tombe point 
dans l'oreille d'un sourd. 
Depuis, la situation s'est nette- 
ment désagrégée. La compa- 
gnie minière a nié à Arthur les 
droits d'exploitation de T'ngl-y- 
wd, allant même jusqu'à lui 
dérober ses documents et à ins- 
taller une base sur la planète. 
L'oncle Arthur en est tout 
retourné et vous appelle à son 
secours. Misant sur vos talents 



L'informaticien et votre courage exemplaire, 
il vous demande d'explorer toute la planète 
et de retrouver les documents. 

Pour ce faire, il met à votre disposition 
cinq modules, qu'il a dû récupérer aux 
Puces du coin, car ils sont fort rouilles et peu 
fiables. Chacun des mobiles à sa spécificité 
particulière : plonger dans les lacs, explo- 
rer des mines, escalader les falaises... Il vous 
faut donc manœuvrer simultanément ces 
cinq dinosaures. Enfin disons plutôt quatre, 
car l'un d'eux est déjà HS dès le départ et 
il vous faut d'abord le reconstituer avant de 
pouvoir l'utiliser. Sur le chemin, vous allez 
rencontrer un certain nombre d'objets 
(pelle, cristaux...). Vous pouvez les ramas- 
ser, mais soyez sélectifs, car tous ne vous 
seront pas utiles. Vous risquez à tout moment 
de rencontrer un des mobiles 
ennemis. Ces derniers pulvéri- 
sent les vôtres par simple con- 
tact, seul le mobile n° 5 n'est 
pas affecté par les ennemis et 
de plus, il peut réparer les 
autres. Vous allez ainsi explo- 
rer des mines, des forêts, des 
lacs, des villages avant de 
découvrir la base de la compa- 
gnie minière. Ce qui vous 
demandera quand même pas 
mal de temps. 

Le maniement s'effectue faci- 
lement à la souris, à partir d'un 
tableau de bord tout à fait déli- 
rant. Doté de beaux graphis- 
mes (Peter Lyon), d'un 
scrolling parfait et d'un scéna- 
rio tout à fait réjouissant, Tan- 
glewood est à découvrir 
d'urgence. 
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THE VINDICATOR 



The Vindicator, nouveau jeu 
d'Imaginé est également la 
suite de Green Béret, un excel- 
lent jeu d'arcade. Comme dans 







la plupart des logiciels de ce 
genre et celui-ci n'échappe pas 
à la règle, des extra-terrestres 
ont envahi la planète et décimé 
pratiguement toute la race 
humaine. Vous êtes l'un des 
derniers survivants et vous vous 
êtes juré de vous venger. Le jeu 
est constitué de trois étapes. 
Lorsgue vous aurez terminé 
une des sections, un code vous 
sera donné afin de ne pas la 
recommencer. Votre objectif 
est d'atteindre et de tuer Gog, 
le chef des envahisseurs ; mais 



le chemin pour y parvenir est 
semé d'embûches. La première 
partie se passe dans un labyrin- 
the. Le décor est représenté en 
3D et l'effet de perspective y est 
bien rendu. Ce complexe est 
constitué de quatre étages et 
comme les couloirs n'en finis- 
sent pas, vous avez intérêt à 
faire une carte si vous ne vou- 
lez pas vous perdre. Etant 
donné la complexité de ces 
galeries, cette première partie 
est très dure. Enfin, une fois 
sorti, vous vous dirigez vers les 
catacombes ou se cache Gog, 
d'abord en avion de chasse, 
puis en jeep. Durant ce par- 
cours (deuxième partie), vous 
aurez à détruire le maximum 
d'installations ennemies. Lors- 
que cette section est achevée, 
vous serez tout près de votre 
but. Mais les catacombes, elles 
aussi sont remplies de mutants 
et il est difficile de s'y frayer un 
chemin. Enfin , ce sera la ren- 
contre ultime. 

Les graphismes sont bons et les 
sprites très bien dessinés. 
Quant à la musique, elle ren- 
force l'ambiance un peu sinis- 
tre du jeu. Tout cela fait de 
Vindicator un jeu bien réalisé, 
mais très dur et finalement 
agréable à jouer. 
C64/128 
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ULTIMA IV 



Lord British est un nom que 
connaissent bien tous les fana- 
tiques de jeux de rôle. A tra- 
vers la saga d'Ultima (en cinq 
volumes), il est à l'origine de 
bien des vocations d'aventurier 
par micro interposé et ce, sur 
toutes machines confondues, 
Apple II, ST... etc. Le volet IV 
de la série « The Quest of the 



Avatar » est désormais disponi- 
ble sur Amiga. 
Revenons dans le royaume de 
Britannia. Ce dernier, après 
avoir connu bien des épreuves, 





savoure enfin la paix et la pros- 
périté. Mais cela est-il suffisant 
au bonheur des êtres 
humains ? Après la guête 
matérielle vient la guête spiri- 
tuelle. Ainsi des aventuriers 
quittent Britannia pour aller 
vers la plus belle des quêtes gui 
soit, celle de l'Ame. Ils partent 
à la recherche de la perfection 
absolue et de la sagesse, pour 
en rapporter les fruits dans le 
royaume de Britannia. Il leur 
faut trouver les huit vertus gui 
permettent à un être humain de 
devenir un être parfait, un 
Avatar. 

Au début du voyage, vous 
allez rencontrer une gitane et 
ses cartes. Celle-ci vous permet 
de définir les gualités du per- 
sonnage gue vous incarnez. 
Dans un monde plus vaste gue 
celui des épisodes précédents, 
vous allez explorer des villes, 
des villages, des forêts, des 
donjons... traverser des conti- 
nents, des îles, des océans et 
rencontrer bien des embûches. 
Vous n'échapperez 
malheureusement 
pas à quelques com- 
bats spectaculaires et 
sanglants. Le lan- 
gage mis à votre dis- 
position pour com- 
muniquer avec les 
autochtones est très 
riche et fort beau . 
Malheureusement 
l'anglais médiéval étant de 
moins en moins usité par les 
temps gui courent, cela ne met 
pas les nuances du texte à la 
portée de tous. En tout cas pour 



jeter des sorts, pas besoin de 
dictionnaire mais plutôt d'un 
livre de cuisine magique, qui 
vous donnera les bons ingré- 
dients pour réussir un sort effi- 
cace à point. Le scénario 
d'Ultima IV est sans conteste le 
plus réussi de la série, il vous 
entraîne de rebondissements en 
surprises, dans un monde tou- 
jours plus étrange : des autels 
mystérieux, des pierres pour- 
pres de l'honneur, jusqu'à 
l'ordre des chevaliers du ser- 
pent d'argent. 

Magique Ulitma ? Oui cer- 
tainement. Pourtant l'on ne 
peut s'empêcher, en regardant 
ce logiciel, de penser gu'il date 
un peu, même en version cou- 
leur. Si le scénario reste fantas- 
tigue, les graphismes et les 
bruitages ne sont plus à la hau- 
teur de ce gui se fait 
aujourd'hui, en matière de jeux 
de rôle sur Amiga. A réserver 
aux fidèles de Lord British et à 
tous les « accros » de jeux de 
rôle. 
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NETHERWORLD 



Prisonnier dans un monde 
aussi étrange qu'étranger, vous 
n'avez qu'un seul but : vous 
sortir de là en quatrième 
vitesse. Pour ce faire, une seule 
solution : récolter un maximum 
de devises locales (ici, des dia- 
mants) en un minimum de 
temps, afin d'acheter votre 
droit de sortie. 




tirer sur tout ce qui bouge ne 
suffit pas : il faut également 
savoir ne pas foncer sur 
n'importe quoi ! 

Côté réalisation, c'est du tout 
bon ! Tout est absolument par- 
fait, depuis les graphismes 
génialement beaux, jusqu'à la 
musique complètement déli- 
rante (le type qui l'a écrite, un 
certain Jori Olkkonen, s'il con- 
tinue dans cette voie, sera bien- 
tôt aussi connu que les 
légendaires Rob Hubbard et 
David Whittaker). L'animation 
est elle aussi extrêmement bien 
réussie, et l'intérêt du jeu sans 
cesse renouvelé. Si 
vous voulez mon avis 
(et même si vous ne le 
voulez pas : vous 
n'avez pas le choix, en 
fait), Netherworld est 
ce qu'on appelle un 
hit ! 



1 va de soi que tout n'est pas 
aussi simple que cela pourrait 
le paraître ; d'abord, parce que 
les diamants en question sont 
disséminés dans des espèces de 
labyrinthes à la noix et souvent 
difficiles à atteindre, et ensuite 
parce que des tas de bébêtes 
hideuses n'aiment pas trop 
qu'on vienne leur piquer leurs 
sous-sous si difficilement 
gagnés. . . Une fois tous les dia- 
mants ramassés, il vous faut 
vous acheminer vers une borne 
téléportatrice, qui vous permet- 
tra de passer au tableau sui- 
vant. . . sauf si le temps qui vous 
était imparti, suivant la formule 
consacrée, est écoulé, auquel 
cas vous devrez recommencer 
le tableau en cours, depuis le 
début... 

Les différents monstres, et 
notamment les dragons, cra- 
chent des bulles d'acide dans 
votre direction, que vous devez 
soit éviter, soit détruire. Dans 
le deuxième cas, certaines se 
transformeront en bonus : 
vitesse accélérée, tueur de 
démons, casseur de briques, 
etc. D'autres bonus seront par 
contre néfastes : vaisseau 
incontrôlable, commandes 
inversées, etc. Bref, il s'agit 
d'un Shoot'em Up dans lequel 
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DALEY THOMPSON'S 
| OLYMPIC 
CHALLENGE 



Pour la troisième fois, Daley 
Thompson, le célèbre cham- 
pion de décathlon, prête son 
nom à un logiciel sportif. En 
effet, vous allez pouvoir pren- 
dre sa place et participer aux 



dix épreuves de cette disci- 
pline. Après le changement, 
point de cérémonie d'ouver- 
ture, d'entrainement, ni de tout 
ce qui fait le charme des Sum- 
mer Games d'Epyx. Ici vous 
entrez directement dans le jeu, 
qui reprend la recette ayant fait 
fureur il y a quelques années 
dans les logiciels sportifs ; 
Daley Thompson's Décathlon 
(encore lui), Décathlon (Activi- 
sion)... La règle d'or était de 
secouer le joystick frénétique- 
ment pour avoir les meilleurs 
résultats. Inutile de préciser 
tout le bien que cela fait au 
joystick et à votre bras ! Il est 
dommage que ce système ait 
été repris, car le jeu est intéres- 
sant. Avant de rentrer sur le 
terrain, trois phases d'entraine- 
ment vous permettent de 
gagner autant de bouteilles de 
« Lucozade », qui vous donne- 
ront de l'énergie supplémen- 
taire (non, ce n'est pas du 
dopage !). Tout au long des 
épreuves (100 m, longueur, 
poids, 400 m, 110 m haies, dis- 
que, hauteur, javelot, perche, 
1 500 m) , on reconnait bien 
Daley Thompson et certaines 
scènes ne manquent pas 
d'humour ! Avant chaque 
épreuve, il vous faudra choisir 
les chaussures adaptées. 
Les graphismes sont de bonne 
qualité et l'animation est excel- 
lente : scrolling, mouvements 
de foule, etc. Quant à la boîte, 
elle contient une cassette audio 
et un poster géant. 

CM/128 
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NEBULUS 



Décidemment, la société 
Hewson fait très fort en ce 
moment ; après Netherworld, 
voici son dernier petit prodige, 
j'ai nommé Nebulus. 

Nebulus est un jeu d'ascen- 
sion de tours, une version 
remix' des vieux jeux d'échel- 
les. En début de partie, une 
petite bestiole mignone et verte 
sort d'un sous-marin, aux pieds 
d'une immense tour orange. Le 
but du jeu est tout simple : arri- 
ver en haut de la tour avant gue 
l'horloge en haut de l'écran 
n'arrive à zéro. De plate-forme 
en plate-forme, d'escaliers en 
ascenseurs, notre héros 
arrivera-t-il à se hisser en haut 
de la tour infernale ? Pas évi- 
dent, d'autant que les inévita- 
bles horribles bébêtes qu'on 
s'attend toujours à trouver dans 




ce genre de jeu sont décidées 
à l'en empêcher. Au menu du 
jour : des yeux cligants et 
rebondissants, des balles elles 
aussi rebondissantes, et des zli- 
kas rouges (zlikas : n. m. du 
grec « zlik » et du serbo-croate 
« kha » : chose indéfinie, res- 
semblant à rien d'autre qu'un 
extra -terrestre et souvent utili- 
sée dans les jeux d'action sur 
micro-ordinateurs. Syn. : 
machin, truc, bestiole) ayant la 
très désagréable faculté 
d'apparaître quand il ne le faut 
pas. 

Pour arriver en haut de la 
tour, il suffit donc de grimper 
les escaliers et utiliser les 
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ascenseurs. Mais comme par 
définition une tour est ronde, il 
est également possible de 
pénétrer dans la tour pour sor- 
tir de l'autre côté (c'est même 
d'ailleurs fortement conseillé 
de temps à autre) et s'ouvrir 
ainsi de nouveaux horizons. Le 
scrolling qui accompagne alors 
le mouvement de rotation de la 
tour est tout bonnement stu- 
péfiant ! 

Tout en se déplaçant, notre 
héros a la possibilité de sauter 
(très pratique pour passer des 
trous dans la plate-forme et évi- 
ter les dalles qui se désintè- 
grent) et de cracher une espèce 
de boule d'énergie servant à 
tuer ou immobiliser une cer- 
taine race d'ennemis {je ne 
vous dirai pas lesquels). 

En bref comme en ajax, 
Nebulus est un jeu d'arcades 
comme Hewson aime à les 
faire : complètement fou et 
absolument délirant. Et comme 
en plus, les graphismes sont 
hyper-mignons, la musique 
géniale, les bruitages d'enfer, 
qu'on peu jouer seul ou 
à deux (tour à tour, si 
j'ose dire...), et qu'il y 
a deux niveaux de dif- 
ficulté comprenant cha- 
cun cinq tours 
différentes, on n'est pas 
près de s'en lasser ! 

Amîga 
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RACK'IT 



La dernière machine de 
combat, hyper sophistiquée et 
baptisée Scorpion, vient d'être 
mise au point par l'armée, et 
doit être testée. Et quoi de plus 
probant comme test que de la 
mettre en situation de combat 
réel, plutôt que simulé ? 

Du coup, vous voilà parti 
pour une raffinerie de pétrole, 




où des saboteurs agissent en 
cachette. Votre mission est 
donc en fait double : arrêter le 
sabotaqe, et ramener Scorpion 
entière à la base. Si vous réus- 
sissez, Scorpion pourra être 
intégrée au réseau de défense 
principal du pays. 

Pour terminer chaque niveau 
de jeu, vous devez donc 
manœuvrer Scorpion à travers 
les dédales de pipe-lines et 
capturer les poseurs de bombes 
(deux extra -terrestres de type 
gélatineux), tout en désamor- 
çant les engins explosifs déjà 
en place, le tout en un maxi- 
mum de soixante secondes par 
tableau. Ce temps peut paraî- 
tre court, mais en fait, cinq 
secondes supplémentaires de 
répit vous seront offertes pour 
toute bombe désamorcée dans 
les temps (et non pas dans 
l'étang) . 

Graphiquement parlant, 
Rack'it est un jeu assez bizarre, 
qui n'est pas sans faire penser 
au vieux Confuzion : Scorpion 
et tous les autres sprites se 
déplacent uniquement sur les 
pipe-lines, et ne tournent qu'à 
90 degrés. La bande sonore est 
elle tout à fait correcte, sauf les 
bruitages qui sont carrément 
géniaux. Finalement, ce jeu 
n'est qu'une resucée d'une 
vieille formule, dont l'intérêt est 
toujours aussi limité. 

C64 
Edité par : 
^Hewson Consultants 
Prix : NC 
Bernard Saratt 



DRILLER 



Attention, ce que vous allez 
lire n'est pas une critique de 
jeu, mais un avant-goût d'une 
disquette de démonstration 
mise en circulation par Incen- 
tive Software. Cette disquette 
contient une démo tournante, 
donc uniquement pour le plai- 
sir des yeux, de Driller, le jeu 
qui a lancé la société, et popu- 
larisé leur système appelé 
o Freescape » (en français 
approximatif : liberté des mou- 
vements). 

Ouvrons d'ailleurs une 
parenthèse sur ce procédé : le 
Freescape n'est en fait rien 
d'autre qu'un système de ges- 
tion de jeu (décors, personna- 
ges, et même sprites) en 3D, 
tout comme Elite, et, plus 
récemment, Carrier Com- 
mand. Mais ce qu'il faut savoir, 
c'est que la première version de 
Driller est sortie voilà mainte- 
nant presque deux ans sur... 
Amstrad CPC ! La révolution 
que ça avait été à l'époque... 
Pensez : quatorze mois (vous 
avez bien lu : 14 mois) de déve- 
loppement pour finalement 
20 Ko de Freescape, 10 Ko de 
programme et 10 autres Ko de 
données pour le jeu, soit en 
tout 40 Ko logés dans les 64 du 
CPC, le tout donnant un jeu 
extra ordinnaire. 

En gros, le scénario de Dril- 
ler est simple : dans un futur 
assez éloigné, vous habitez une 
planète doucement nommée 
Evath, autour de laquelle deux 
lunes orbitent. Il y a de cela 
quelque temps, une race 
d'extra -terrestres mal-inten- 
tionnés à déposé des tas de 
mines sur Mitral, l'une des 
deux lunes en question. Et 
comme le sous-sol de Mitral 
abrite un immense gisement de 
gaz explosif, imaginez le mas- 
sacre si les mines venaient à 
péter... Ce qui ne saurait tar- 
der, puisqu'un astéroïde fou se 
rapproche . dangeureusement 
de Mitral. C'est là que le jeu 
débute, et que vous interve- 
nez : votre mission ne consiste 




pas à désamorcer les bombes 
(vous n'en auriez pas le temps), 
mais à déposer en des endroits 
stratégiques dix-huit foreuses 
géantes, qui creuseront des 
trous assez grands pour éva- 
cuer le gaz et limiter les dégâts. 
Aux commandes d'un tank à 
chenilles très perfectionné, que 
vous pourrez troquer à un cer- 
tain moment contre un engin 
volant, vous n'avez donc que 
quelques heures pour remplir 
votre mission, sachant que le 
jeu est bourré d'astuces : par 
exemple, un interrupteur à 
activer dans la salle 3 pour 
pouvoir entrer dans la 15, ou 
encore, un mur à abattre pour 
l'utiliser comme pont et traver- 
ser un précipice. Bref, la démo 
est superbe, avec des graphis- 
mes 3D simples mais efficaces, 
un tableau de bord béton {le 
choix des couleurs — un 
dégradé de rouge sang — 
apporte en plus une certaine 
ambiance) et des bruitages 
d'enfer. Vivement que la ver- 
sion finale soit disponible ! 
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-*■ PROMO UNIQUES NOVEMBRE: 

- AMIGA 500 COULEUR 



AMIGA 500 Coult Gen Lock Composite,, 
,.7290 TTC AMIGA 2000 Coul + Disque Dur 60 M.... 



EXCLUSIVITES 



GEN LOCK PAL COMPOSITE A8802 

Indispensable pour toute application video. Incrustation à l'éc: 
du signal AMIGA avec un signal video externe. Sort un signa 
PAL- Composite directement exploitable sur bande vidéo. Ne 
nécessite pas de codeur. 
EXTENSIONS MEMOIRE 2 MEGA 

-A 1000 
Possibilité de chaîner jusqu'à 4 extensions sur la même unité 
centrale (8 Megas supplémentaires). Fournies avec alimentatio 
indépendante. 
DISQUE DUR 20 MEGA 

-A500 

-AI0OO 
DISQUE DUR 60 MEGA A500/A1000 
DISQUE DUR 60 MEGA A2000 



LECTEUR 10 MEGA 
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inces sur des disquettes d 
mporte comme un disque dur de 
:garde de disques durs. 



6990 

7290 
13900 
11900 



MEGA interchangeabk 

taille illimitée. Idéal po 

VISUAL AURALS 

Système interactif images-musique: une musique en entrée 

frovoque des effets paramétrables sur les images à l'écran. 
MPRIMANTE COULEUR JET D'ENCRE XEROX 4020 
Enfin la possibilité d'obtenir sorties couleur sur papier ou 
transparent de qualité professionnelle sur AMIGA 
CARTE 68020/68882 25 MHZ 

Accelière jusqu'à 30 fois les calculs, utilisation indispensable 
avec SCULPT3D ci ANIMATE 
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Transcodeur PAL/SECAM 


1390 % 


Disque Dur 20 Mega A 1000 


7290 


'1 ablette Graphique A3 
Table Traçante A3 DXY 1100 


7900 


TUNER TV 


1490 g 


Disque Dur 60M A500/ 1000 


16900 


11600 


Interface MIDI 


549 1 


Disque Dur 60 M A 2000 


11900 






Visual Aurais 


2490 | 



LA CREÎVIE DES LOGICIELS AMIGA 

une sélection de nos meilleurs produits 



GRAPHISME 




Sculpt 3D 


890 


AC Fortran 


2290 






VIDEO 




Animale 


1450 


Benchmark Modula 2 


1990 










Fancy Fontes (Scubt3D) 


590 


De v pack 


790 


Citizen 120 D 






790 


TV Show 


750 


Latticc C 


1590 






Aegis Impact 


590 


TV Tcxt 


750 


Manx Aztec C Devclop 


1990 


Star LC 10 Couleur 




Butcher 






2290 


Manx Aztec C Profcss 


1490 






Calligrapher 


890 


Videoscape 2.0 


1290 


Power Windows v.2 


840 






De Luxe Paint 2 


650 




740 


Disk to Disk 


540 






De Luxe Photo Lab 


890 


Videotitler 


1090 


DOS to DOS 


520 






De Luxe Production 


1290 


X CAD 


3950 




490 


Jet Encre Couleur 




De Luxe Video 










350 




14173 


Digipainl 


480 


MUSIQUE 




Quarterback 


690 


Laser Postscript AST 


35461 


Direclor 
Express Paint 


650 


Aegis Sonix 




BUREAUTIQUE 




LIVRES 




Fantavision 








Profcssional Page 


2490 


Hardware Référence 


270 


Lighi, Caméra. Action 




De Luxe Music C.S. 




Excellence! 


1990 


Intro au système AMIGA 


270 


Page Flipper 
Photon Paint 


390 






Kind Words 


990 


Intuition Référence Manual 


270 


640 






Maxiplan 


1690 


ROM Kernel Librairies 


406 


Photon Paint SurfDisV 




Pro Midi Studio 




Publisher Plus 


690 


AMIGA ROM Kernel:Rcfer. 


270 


Pixmate 


490 


Pro Sound Designer 




Pro Write 2.0 


uoo 


Trucs et Astuces AMIGA 


149 


Pro Video 


1490 


Sound Sampler 


990 


Superbase 


950 


Bien Débuter sur AMIGA 




Pro Video Plm 


2790 


Synthia 


950 


Superbase Pro 


2490 







Expéditions 



â l'étranger dès réception de 
pour disponibilité en stock 



JEUX 




MADE IN FRANCE 



85 



Après la vague déferlante 
des softs français sortis cet 
été et pour cette rentrée, il 
faut bien reconnaître que ce 
mois est bien creux : en 
dehors d'avant-premières, 
pas de Capitaine Bîood ou 
d'Iron Lord à se mettre sous 
la dent... Dur, très dur. 
Enfin, envoyez la musique, 
même s'il y a quelques faus- 
ses notes encore... 



PETER PAN : 

Pas très sérieux tout ça... 
Bon, d'accord, c'est pour les 
gosses mais quand même. 
Faut que je vous explique : 
le nouveau Coktel Vision est 
arrivé. Et c'est un jeu pour 
les bambins de 8 ans, pas 
plus. 

Ça commence très fort avec 
une agréable musique digi- 
talisée {curieuse tendance 
des sociétés françaises à 
mettre des musiques digita- 
lisées, ne trouvez- vous 
pas ?) toute guillerette, et 
puis là on est surpris : super 
digitalisation de voix fémi- 
nine qui adresse la parole 
au gosse. Bon bien entendu, 
il n'y en a pas beaucoup 
mais vu la place prise sur le 
disk. . . il faut souligner 
/effort. Ensuite, je vous 
résumerai ma pensée sur ce 
soft, en quelques mots : le 
fond Oui, la forme Non. Ce 
D'est pas parce que le jeu 
s'adresse aux bambins qu'il 
faut se croire obligé de met- 
tre des animations nulles, 
des jeux de tableaux déjà 
tus dans Astérix du même 
éditeur et des graphismes 
lamentables... D'autant plus 
qu'il coûte aussi cher qu'un 




soft normal, pour adulte, un 
vrai jeu d'aventure quoi. 
Ne pensez pas que j'en 
veuille personnellement à 
Cokte! Vision, je me ferai un 
plaisir de leur jeter des 
fleurs (j'espère le faire avec 
Emmanuelle qui me fait déjà 
saliver...) mais là, je ne 



peux vraiment pas... à 
moins que Coktel Vision 
paye beaucoup et cash ; 
non je plaisante. 
Il n'empêche que cette boîte 
devrait se mettre au travail 
si elle ne veut pas se laisser 
distancer par ses petits 
camarades français. 



*+AA*+A/++++++A*AA/++* 




SPIDERTRONIC : 

Mignon tout plein 
Ah j'vous jure, être une 
araiqnée électronique dans 
un décor à la Marble Mad- 
ness, c'est pas un boulot 
d'avenir. 

Mon job à moi, c'est de 
ramasser des carreaux de 
couleurs pour me tracer une 
voie jusqu'à la porte de sor- 
tie. Je ne sais pas si vous 
voyez le genre ! De toute 
façon, quand vous y serez 
confronté, vous verrez de 
quoi je veux parler. . . Et pas 
le temps de s'arrêter en 
route, mon temps est 
compté : de toute façon, j'ai 
toujours moyen d'en gagner 
en ramassant des super pilu- 
les. Mes pires ennemis, ce 
sont ces boules qui me tour- 
nent autour pour me 
détruire. Ah j'vous jure, 
c'est vraiment pas un boulot 
d'avenir... 

Très gentil, ce jeu de 
tableau : d'abord une pré- 
sentation très propre avec 
une musique sympa et pas 
une simple boucle digitali- 
sée (rrhhaa ! que je suis 
content) et des tableaux, 
puisque dans tout bon jeu 
de tableau qui se respecte, 
il y a des tableaux (si, si, je 
vous jure mais ne le répétez 
pas) et des tableaux donc 
très amusants avec un 
système style escalator de 
l'an 3000 qui permet de 
changer de niveau en un 
clin c l'œil. 

Au final donc, un pro- 
gramme amusant, gentil 
quoi mais qui aurait gagné 
à avoir de plus beaux gra- 
phismes parce que là ce 
n'est pas franchement le 
cas. . . M'enfin, c'est pas 
désagréable du tout dans 
l'ensemble. 



JEUX 




: 



Ça glisse au pays des 
merveilles 

Très bon ce logiciel sportif : 
déjà disponible sur Amstrad 
en huit bits et sur ST, 
Microids, nouvel éditeur, 
vient de sortir une bien 
belle carte de visite sur sup- 
port magnétique. 
Moi qui aime quand ça 
bouge bien et quand c'est 
rapide, alors là, j'ai pas été 
déçu... Ça speede un max, 
ce truc. Bon, inutile de vous 
dire qu'il s'agit de, ski, les 
plus fins d'entre vous ou les 
plus sportifs l'auront com- 
pris (même les autres, 
j'espère...), mais la qualité 
de la réalisation fait que ça 



n a vraiment rien à envier à 
Epyx, même au meilleur de 
sa forme et toujours à la 
recherche d'un second souf- 
fle sur 16/32 bits (c'en est 
fini de la suprématie sur les 
simulations sportives, inno- 
vez un peu maintenant...). 
Votre skieur s'éclate dans la 
poudreuse, se plante, se 
luge, mais est toujours 
d'attaque pour un petit sla- 
lom : eh oui, que voulez- 
vous, c'est dur la vie d'un 
sprite de nos jours (quoiqu'il 
vaut mieux ça que d'être un 
simple Allen dans le dix- 
millionième clone de Space 
Invaders...). Tout ça pour 
vous dire que moi, 
Superski : Aie lauve hite. 
Tout simplement (on est si 
peu de chose des fois). 




CRASH GARRETT : 

D'aventures en 
aventures... 

Passé totalement ou presque 
inaperçu lors de sa grande 
sortie nationale au profit du 
Capitaine Blood la star 
d'Ere Informatique, le 
même éditeur. Crash Gar- 
rett est pourtant un excellent 
programme accessible au 
débutant et tout en français. 
Bon, jusqu'ici, les jeux 
d'aventure en français sur 
Amiga, ce n'était pas la 
grande foule. Explora, 
d'excellente facture mais 
un, ce n'est pas beaucoup 
pour une bécane (je ne 
parle pas des Passagers du 
Vent ou des Coktel Vision, 
assez simples). 
Ère Informati- 
que adapte enfin 
Crash Garrett sur 
Amiga et c'est trop 
bon. . . Un système 
de jeu très simple 
et une intrigue 
intéressante : 
voilà les atouts 
principaux de 



Crash, mais rassurez-vous, 
les graphismes ne sont pas 
en reste. 

Le système de jeu se rappro- 
che de King of Chicago, 
avec dialogues entre per- 
sonnages et votre interven- 
tion gui ne se fait pas tout le 
temps. Je m'explique : 
l'ordinateur vous interroge 
de temps en temps, mais 
n'est pas toujours après 
vous, comme dans certains 
jeux anglo-saxons réputés. 
Vous pouvez vous servir de 
huit doses de pouvoir gue 
possède Garrett, unité con- 
crète pour quelque chose de 
très abstrait puisqu'il s'agit 
de la volonté : un exemple, 
n'hésitez pas à vous en ser- 
vir pour vous battre dans 





des situations désespérées, 
cela peut avoir son effet... 
Certains aiment ce genre de 
système où vous n'êtes pas 
obligés de taper sur votre 
clavier continuellement 
(d'habitude, les moins 
doués pour les jeux d'aven- 
ture comme moi), d'autres 
(les purs et durs) se trouvent 
trop- inactifs mais il ne faut 
rien enlever au scénario de 
Crash Garrett, une histoire 
classique, sympa, chouette 
et passionnante. 

Ça sent les années 30 à plein 
nez, le Spielberg d'Indiana 
Jones et les bonnes bandes 
dessinées pro-américaines 
éditées pendant la 
deuxième guerre : moi 
j'adore tout ça, c'est le 
dépaysement complet, 



l'exotisme façon décor de 
cinéma et les figurants aux 
faciès de boxeur. . . Vous 
campez l' Anti-héros avec un 
grand A, pilote d'avion un 
peu baroudeur mêlé à une 
intrigue où les méchants 
nazis (les mêmes que dans 
Rocket Ranger) sont plus 
affreux que jamais (étonnant 
non ?). 

C'est très beau, avec un 

système d'apparition des 
personnages très soigné et 
même des petites mises en 
scène sympathiques. De 
toute façon, du début à la 
fin, c'est un programme cer- 
tes pas bâclé comme le 
montre la musique de pré- 
sentation d'époque. 
Moi, j'espère seulement 
vous donner envie d'acqué- 
rir ce jeu, un jeu que l'on 
aurait pu présenter comme 
cela : de l'Aventure, de 
l'Action, du Suspens, de 
l'Exotisme et de l'Amour... 
Prochainement sur votre 
écran (enfin, j'espère pour 
vous). 

Emmanuel 



r* 



TECHNOLOGY 
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Nouveau extension mémoire interne pour AMIGA 500 

• Jusqu'à 2,5 Mo* de mémoire 

• Plus horloge /calendrier permanent 



| Les extensions mémoires SPIRIT TECHNOLOGY 
► sont livrées avec une disquette d'accompagnement 
qui contient des routines simples permettant 
l'utilisation de la mémoire et de l'horloge à partir de 
vos disquettes. 

Cette disquette contient aussi plusieurs logiciels du 

domaine public comme un RAM DISK résistant au 

reset, un programme qui traite les erreurs, de 

nombreux utilitaires, une notice complète, détaillée 

et illustrée, pour une installation rapide de la carte 

SPIRIT TECHNOLOGY sans soudure ni modification. Un test 

permet de localiser avec précision tout problème de composants 

mémoire installés sur la carte en 0K. 

Les extensions mémoires SPIRIT TECHNOLOGY peuvent être 
utilisées en mode Auto-configuration, non auto-configuration, 
RAM DISK ou transparent (RAM OFF). 



CIS garantit les cartes 
SPIRIT TECHNOLOGY un an. 
Les cartes SPIRIT TECHNOLOGY 
bénéficient de la meilleure technologie qui 
soit en matière d'extension interne sur 
AMIGA. 

PHOTO - Extension mémoire interne de OK a 
1 , 5 Mo a vec horloge /calendrier pour Amtga 1 000 
jusqu'à un total de 2 Mo. 

571 , cours de la Libération - 33400 TALENCE • Tél. 56 37 43 78 - Fax 56 04 08 95 







COURRIER 



CHÈRE COMMODORE REVUE, 



Soit le postulat suivant : l'intérêt du lec- 
torat pour une revue est proportionnel 
à la masse du courrier reçu. Soit l'hypo- 
thèse ; nous croulons sous votre cour- 
rier. La conclusion logique est : vous 
nous portez beaucoup d'intérêt par vos 
nombreux courriers et nous nous effor- 
çons, tant bien que mal, d'y répondre. 



QUELQUES QUESTIONS 
TECHNIQUES : 

Tout d'abord, félicitations pour votre 
revue qui est intéressante bien que trop 
courte pour son prix. Voici quelques 
questions techniques qui préoccupent 
le nouvel acquéreur d'Amiga que je 
suis : 

1 ) Comment travailler avec une image 
au standard IFF en Amiga Basic ? 

2) Comment récupérer et faire jouer à 
mon Amiga une musique au format 
IFF? 

3) Quel est le meilleur assembleur 
pour l' Amiga ? Quel ouvrage traite de 
celui-ci ? 

4) Quelle est la meilleure imprimante 
graphique à bas prix offrant aussi la 
qualité courrier ? 

5) Peut-on exploiter librement des ima- 
ges digitalisées avec Digiview ? 

F. Ducoulombier, St-Amand 



ET VOICI LES REPONSES : 

1) Pour récupérer, afficher ou sauver 
une image au standard IFF en Amiga 
BASIC, il faut utiliser pour cela les rou- 
tines décrites dans les programmes 
LOADILBM-SAVEACBM écrits en 
Basic et disponibles sur la disquette 
Extras/Basic. 

2) II est très complexe de faire jouer 
sous Basic une musique au format 
SMUS IFF (utilisé par Sonix ou Deluxe 
Music Construction Set). Certaines 
routines, dites « players » (ex. : Sonix 
Player, Jukebox. . .), peuvent être appe- 
lées à partir du BASIC. Vous les trou- 
verez dans le domaine public. 

3) Il existe plusieurs assembleurs. Le 



plus performant que nous connaissions 
est le K-Seka disponible chez la plupart 
des revendeurs Commodore. Les 
ouvragesà compulser pour la program- 
mation reste la bibliothèque, en langue 
anglaise, du développeur classigue 
(Hardware Référence Manual, Intui- 
tion...). A noter que Micro-Application 
propose le très bon « Le langage 
Machine » écrit dans la langue de 
Molière. 

4) Vous trouverez toutes sortes d'impri- 
mantes bas de gamme qui vous offriront 
aussi bien de bonnes sorties graphiques 
nécessaires à votre Amiga qu'une qua- 
lité « proche »-courrier (NLQ). Nous 
citerons par exemple, la Citizen 120D, 
la MPS 1250 de Commodore... 

5) Une image digitalisée avec DIGI- 
VIEW peut être sauvée sous format IFF. 
Elle peut donc être réutilisée par 
n'importe quel loqiciei graphique, ou 
même sous un lanqage de programma- 
tion à moins d'utiliser les bonnes routi- 
nes d'exploitation. 



DIGIVIEW PAL OU NTSC : 

Tout d'abord, je tiens à vous féliciter et 
à vous remercier pour votre revue dont 
les articles, accessibles aux plus igno- 
rants, dont je fais partie. Mon problème 
est le suivant : habitant Tahiti, j'ai la 
possibilité d'aller à New York faire 
quelques emplettes pour mon Amiga. 
Je voudrais y acheter un Digiview, mais 
ayant un Amiga PAL, un Dpaint PAL 
et un Caméscope PAL, trouverai- je le 
produit correspondant à ma configura- 
tion ? Qu'en est-il pour les autres pro- 
duits {logiciels graphiques et sonores, 
extensions mémoire ?) 

S. Barbaud, Tahiti 



Votre problème est très simple. Si vous 
avez un Amiga PAL, un Dpaint PAL et 
un Caméscope PAL, il vous faut un 
Digiview... PAL. A notre connaissance 
ces interfaces sont uniquement distri- 
buées en Europe. Nous craignons fort 
que vous ne trouviez à New York que 



des Digiview NTSC, incompatibles 
avec votre configuration. Il faudra com- 
mander cette interface en Europe. 
Quant aux logiciels, pas de problème 
pour les programmes sonores. Pour les 
logiciels graphigues, vérifiez auprès de 
l'éditeur si le programme reconnaît 
automatiguement la configuration de la 
machine sur laquelle il démarre ou s'il 
existe une version européenne. 
Assurez-vous en outre que le pro- 
gramme que vous allez acheter fonc- 
tionne avec des caractères accentués. 
Enfin, en ce qui concerne les exten- 
sions mémoire, internes ou externes, 
peu de problème d'incompatibilité. 
Mais pour des questions plus spécifi- 
ques sur des produits très précis, 
adressez-vous à Commodore France, 
service technique Amiqa, 152, avenue 
de Verdun, 92130 Issy-les-Moulineaux. 



ET MA DPS 1101, ALORS?? 

Je possède un C64, un lecteur 1541 et 
une imprimante DPS 1101. J'aimerais 
pouvoir relier cette imprimante à un 
calculateur IODC équipé d'un Z80. Où 
puis-je trouver les caractéristiques 
complètes des données électriques et 
les données de transmission de cet 
appareil ? 

O. Thebaud, Nantes 



Tout d'abord, laissez-nous vous parler 
un peu de la forme d'interface utilisée 
entre votre imprimante à marguerite et 
votre C64. Elle fonctionne sous une 
norme IEEE série, qui n 'est pas, abso- 
lument pas, du tout un standard de 
marché, mais créé par et pour Commo- 
dore uniquement. Vous trouverez tou- 
tes les données techniques dans le 
manuel de référence du C64 (disponi- 
ble chez Commodore), mais sachez 
que cette aventure, bien que possible, 
vous amènera à réaliser un convertis- 
seur de signal des plus complexes. Si 
l'aventure vous tente cependant, bonne 
chance ! 



UN JOURNALISTE FRAPPÉ DE DEMENCE ! 

Non mais c'est pas vrai, les lecteurs de la revue sont vrai- 
ment des ignares. Comme aucun d'eux n'a écrit depuis 
deux mois pour soulever le cas de la plus intolérable des 
désinformations géométriques jamais pratiquée à ce jour 
^ans la presse, je suis obligé, en tant que lecteur et rédac- 
teur, de remettre les pendules à l'heure. 
Dans les deux derniers tests de logiciels graphiques parus 
aans votre revue, mon journaliste préféré, et pour cause, 
s lancé la plus énorme des énormités (au diable les répéti- 
tions) : à savoir que les ovales sont éliptiques et inverse- 
ment. A part les footballeurs américains (et encore), plus 
personne en ce bas monde ne confond un œuf et un ballon 
de rugby. 

Et bien c'est tout bonnement et en toute impudence, que 
Yan Halbran (mon journaliste préféré, je soigne ma mégalo 
:omme je le peux) a affirmé le contraire deux mois durant. 
le ne suis pas là pour faire un cours de géométrie, sachez 
seulement qu'un ovale est défini par le fait qu'il possède 
^es arcs de cercles égaux deux à deux : soit comme un œuf, 
soit comme un bœuf (mais non ! mais non !), soit comme 

« TRUC » qui n'a pas de nom (voir dessin). 
te cercle et l'élipse étant bien évidemment des ovales, dits 
ras particuliers... 

Signé : Yan Halbran journaliste lecteur de son état (heu- 
reusement d'ailleurs qu'il m'arrive de lire la revue...). 



L'ovak el ses arcs de cercle 
égaux deux à deux 



Un œuf ovale 
(enfin presque) 





Vends ensemble ou séparément, un 
C 64 + lecteur de K7 1531 + lecteur de 
disquette 1541 + power cartridge + de 
nombreux jeux (street fighter, skate 
crazy, 4x4 off road...) + revues (Tilt, 
GameMag, Hebdogiciel...) -t- boîtes de 
rangements + adaptateur péritel. Le 
tout en très bon état. Le prix est è débat- 
tre. Contacter Jérôme Fosse 21, allée des 
Saules 78480 Verneuil s/Seine. Tél. : (1) 
39 65 86 01. 

Vends SX Commodore 64 portable, 
écran couleur intégré, ainsi que lecteur 
disquette 5"l/4 + 200 programmes, 
jeux utilitaires... prix à débattre. Tél. : 
48 57 02 09 demander Véronique. 

Vends C 64 + interface péritei + drive 
1541 + 2 joysticks + MPS 801 + tool 
64 + fight Simulator II + zaxxon, pit- 
stop II, profimat 64 (assembleur) + 
livres. Le tout 2 500 F. Contacter Jean- 
Philippe Belgy 18 A, rue Comte-de-la- 
Teysonnière, 01000 Bourg -en- Bresse. 

Vends cause Amiqa 2000, IBM-PC XT 
640 Ko + moniteur haute déf. + impri- 
mante IBM T. textes et graphique + 
logiciels (Arkanoid, Silent service, test 
drive, Dos 3.10, Multiplan...) + 
manuels + livres. Le tout : 20 000 F 
environ. Tél. : 60 86 39 49 demander 
Gael. 

Vends C64 + 1541 + câble péritel + 
centaine de jeux (surtout disks) + 3 
manettes + boîte de rangement disks + 
revues, le tout en super état pour 
4 000 F. Contacter vite Benoît Roux 24, 
rue du Puits Picard appt. 63 - 14000 

Vends pour C 64, lecteur 1541 : 900 F. 

Imprimante MPS 803 : 700 F. 

Plotter 1525 neuf : 700 F. 

Donne logiciels à acheteur. 

Câble imprimante Amiga 1000 : 120 F. 

Tél. : 56 86 55 20 après 18 h 30. 

Vends Amiga 2000 -t- moniteur couleur 
1084 + drive interne à 2010 + logiciels. 
Neuf, sous garantie. Prix: 14 000F 
(- 2 500 F sous le neuf). Vends aussi 



carte PX - XT + drive neuve au prix de 
4 000 F ( - 1 600 F sous le neuf). Tél. : 
64 97 91 01 demander Jean-Marc. 



DIVERS 



Amiga 500 échange nbx news contre 
doc. originaux et matériel périphéri- 
ques, recherche correspondants ayant 
hot stuff. Écrire a Frédéric Carre 60, rue 
Maurice Garet 80080 - Amiens. Ne pas 
téléphoner. Merci. 

Vends SX 64 (64 + 1541 + écran cou- 
leur). MPS 803 + 1571 + 1541 + 20 
livres + 500 disks. Contacter Bernard 
Louche de 8 heures à 16 heures au 
40 94 72 35 et après 17 heures le 
30 62 21 71. 



e C 64, cherche de préfé- 
rence à Paris, un club de C 64, ainsi que 
des personnes désireuses d'échanger 
des jeux pour ce même ordinateur. Con- 
tacter Sorouch au 16 (1) 45 65 12 66 
après 18 heures. 



Vends An 



1000 






Vends Amiga 1UUU + carte spin 
0,50 Mo, ext. 1,5 Mo + side car (PC) 
Le tout pour 8 990 F. Contacte: 



o aau r . ^oniat 
i 61 53 87 57 le 



i-e tout pou 
M. Letourmy 
(T, ' 



Amiga 500 échange nbx news contre 
originaux, recherche toutes doc. dont 
celle de Sonix. Echange Sort contre con- 
sole Sega ou CBS et cartouches. Ecrire 
à Frédéric Carre 60, rue Maurice Garet 
80080 - Amiens. Ne pas téléphoner 

Urgent : Amie, spécialiste micro- 
informatique, recherche pour ses maga- 
sins de Paris, vendeur passionné d'infor- 
matique, bonnes connaissances PC et 
Amiga (et environnement). Téléphonez 
au : (1) 43 57 48 20 - Poste 15 ou 18. 

Amiga 500 cherche contacts pour 
échanges, programmation. Région 
Hérault de préférence. Débutants bien- 
venus. Demander Régis au 67 21 47 46 
- 34300 Agde. 



VENTE 

■ e;;ds Commodore 64, lecteur de dis- 
dettes 1541, lecteur de cassettes 1530, 
.—primante MPS 803, moniteur couleur, 
hétiseur vocal, Power Cartridge, 
.-xkshot II Turbo, tablette graphique 
- la Pad, boîte de rangement pour 100 
;_3t jettes, utilitaires : traitement de tex- 
^ gestion de fichiers, tableur, dessin, 
3EOS... et plus de 100 jeux ainsi que 
isres (autoformation au Basic, 102 pro- 
"iiTimes pour C 64, utilisation du 
C 64). Acheté 13 000 F, vendu 5 500 F. 
Oître imbattable ! Tél. : 37 42 38 69 
«ère 12 h 15 et 13 h 30 et après 18 h 20. 

Vends imprimante EPSON LX 90 (inter- 
face série), pour Commodore 64, neuve 
: ï.-r,ais servie, cause double emploi. 
7^. : 67 44 07 87. Adresse : Jean-Marie 
Mrascut, 9, rue Fleury 34700 Lodève. 

e-.ds Amiga 1000 PAL + moniteur 
.couleur. Tél. : 64 02 20 83 demander 



Vends Commodore 128 + lecteur de 
disquettes 1571 + moniteur 1901 + lec- 
teur de cassettes + 2 joysticks + souris 
-t- plus d'une centaine de jeux + 10 
livres, le tout en très bon état et au prix 
de7 000 F. ContacterCédricCreuzeau, 
17, rue Marange Sylvange 44100 Nan- 
tes. Tél. : 40 58 11 73. 



Commodore 64 nouveau modèle + lec- 
teur disk 1541 + imprimante couleur 
Okimate 20 + nombreux jeux dont news 
(The Pawn, Renagade...) + livres. 
Valeur neuf 7 000 F, cédé à 2 990 F. 
Contacter Franck Gavinet, 1 12 bis, rue 
L.A.-Blanqui 93140 Bondy. 

Vends ensemble ou séparément un C 64 
+ lecteur de K7 1531 + lecteur dis- 
quette 1541 + Power Cartridge + de 
nombreux jeux + revues + boîtes de 
rangement + adaptateur péritel. Le tout 
en très bon état. Prix à débattre. Con- 
tacter Jérôme Fosse, 21, allée des Sau- 
les 78480 Verneuil s/Seine. Tél. : (1) 
39 65 86 01. 





MODORE 






OFFRE SPECIALE 

COMMODORE REVUE 

TOUS LES MOIS TOUT CONNAITRE 
DE L'ACTUALITE DE VOTRE ORDINATEUR 




10 N os 280 F 

+ ^ pour conserver 
&* tous vos numéros 

1 SUPERBE RELIURE 

valeur 80 F 



RETOURNEZ VITE VOTRE BULLETIN D'ABONNEMENT OFFRE SPECIALE ACCOMPAGNE de votre chèque 
bancaire ou CCP de 280 F à l'ordre de COMMODORE REVUE - 1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris. 

OFFRE D'ABONNEMENT À REMPLIR LISIBLEMENT. ANNULANT ET REMPLAÇANT TOUTE AUTRE 
OFFRE ABONNEMENT POUR 10 NUMÉROS, VALABLE UNIQUEMENT EN FRANCE MÉTROPOLITAINE. 
JUSQU'AU 25 NOVEMBRE 1988 



NOM : 

Sexe : □ M D F Tél. 
Adresse : 



. PRENOM : 



. Date de naissance : 



Code Postal : _ 
Vous possédez : 



Vous réglez par : 



. Pays : 



1. D C 64 + Lect. K7 

2. □ C 64 + Lect. D7 

3. D Amiga 500 

4. D Amiga 1 000 
O Chèque bancaire 
Date : 



5. □ Amiga 2000 

6. D C 128 

7. D PC 

8. D Autre 

D Chèque postal 
Signature : 



intelligence à prix Conforama 




DISPONIBLES 
DANS TOUS 
LES MAGASINS 



Le pays où la vie est moins chère. 



LE NOUVEL HEBDO 

DE TOUS LES JEUX MICRO 

QUI VOUS FERA 

CRAQUER 





3793161010007 00360 



EN VENTE 10F TOUS LES MERCREDI CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



